


パック・イン・ビデオのco－円白Mディスクをお責ぃ11アいただき、

誠にありがとうございました。

ご金属の前に、この「説法治百醤」をよくお議みいただき、IEしい食品選

でご鋤ください。なお、こめr誠蹴J池 Jiま絹にィ婚してくださし、

・セット時の注窓
口ますINTERFACEUNITとbo・ROM＇‘PCEngi円eが正しく嬢続され

ているかどうか確認してください。

②CO-ROMディスクを棄しむためには、システムカ ドが必要で苦~co一円OM
ディスクを己6・R・oM21こ‘システムカ ドをわC Eパg¥ne法体にしっかり主

し込んだのちに‘INTERFACEUNi'T、PCE 円gine本体の順にスイッチ

を入れてください。

スイッチを入れたまま． I ③また、PbE「；E:ine＇＊詠のスイッチを λれたままシステムカ ドの会き差し

力 ドを£しえれし広い。l ""Wうと、わ~ Eバ~ine'*i宇浪ぴINず亘RFACE uNI十の滋婦の疎通にな

りますので、福知に守わないでください。

@c白円凸Mディスクに1広三面と援がありま弘宮す、レ ベル箇（ゲムタイNレな

どが記されている面）が上になるようにco・円OM'Iこセツテインクしてください。

⑤己ら RI白IM•システムが宝剣こ作翫レている義谷Id:、を司のような晶益が語狛に
誕諒されます。この晶益が議与され芯い塩谷は.INT住民戸ACEUNIヤにつ

いているr\Ni五説弱益；をも~itiにしながら、＊f年先送にまちがいがないかどうか
語録してください。

CO-ROMディスクは、 CD・AOm呈】STEm  

’用のゲームソフトです。
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*CD-ROMディスクは普通のcoプレイヤーでは使用しないで

ください。コンピューター掃のデータがオーディォぬ喜に語総福

を混ぽす蕩告があります。
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CO-ROMディスク・保管上の注憲
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パターン1機雷め位置と数字表示
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国国口口口

． 
へL事と金融で、 ；緋に港む機量を議しだし、議の
平和奈とりも手竺ヵ14つのゲームモードでパズ
ルが饗しめる思考型ゲーム。キミなら、どのモー
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パターン富加わカ、3跡、必重しよう
このゲームでは、 パネルで隠れていても、必ず機雷の位置がわ

かる場合があります《図の太線内のような並び方になる場合、 A

のパネルに機雷があることになります。
・ゲームのしかた...・H ・.....・H ・H ・H ・－－…固
・ゲームのルール・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・・・・・固
・操作のしかた....・H ・....・H ・...・H ・H ・H ・－固
・MODEの選択…...・H ・－－…...・H ・－－…固
・PLAYMODE・・・・・・・・・H ・－－…H ・H ・－固
・THEVOYAGE・・・・H ・－－…...・H ・－－－回
・EDITMODE・・・・H ・.....・H ・.....・H ・固
・COOK’sq!:JES丁…...・H ・－－……固

ひら

・パネルの聞き方・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・・・・・固

かていた すいり

パターン包仮定を立-r:tJ.がら推理しよう
語誕の長岩を由主する場芸、まずひとつだけ議量の伝置を晶差

して推理しよう。け H に機雷があると仮定した場合、⑧と Cに機

量の奇ii~住がある。 ⑧にある晶芸、⑧の主を、、 2 ＂ にするために、
Cにも機雷がt必要。だが、 ⑥の上がホいなので⑧と⑥両方に機

雷は、ありえない。つまり、最初の仮定が間違っている。よって、

け”のパネルに機雷はない。（機雷は、 ⑧と⑥のパネル）
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マインスウィーパーは、ステージ上のパネルを聞いて、あらわれた数字から、機雷の

さが し ニうがた

かくされているパネルを探しだす思考型パズルゲームです。
。句

機雷のあるパネルを開いてしまうとゲームオーバーです。

パネルは、二秘すっ簡いていきます。岳量に横議していないパネルを崩くと、そのパ

ネルに註しているパネルが自動討に簡きます。鹿醤のありそうな話は、白としてフラッ

グを主てることができます。機雷以外のすべてのパネルを開くとゲームクリアです。
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パネルの話と岳量の舗を、白井で量註してゲームを議しむことができるモードです。

パネルの舗と岳量の誕の組み合わせで、難易産が白品にカ、えられます。

ゲームのルールは、プレイモードと同じです。
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①LENGTH：＇）！ テのパネルの数です。最小数が2、最大数が18まで、

設定するこ とができま す。
かず きいLι4す弓 ヲミぃ t、，.、

②WIDTH.ヨコのパネルの数です。最小数が2、最大数が26まで、
ぜ勺てい

設定することができます。
き句い＇ず きい＂ もすう さも t:• ・t"J fi-f 

③~OMB ： 機雷の数です。 最小数は i 、最大数は、パネルの数によっ
て変わり ます。

ぞ， " 5句、 かず

④PANEL：総パネル数と機雷の数のパーセンテージです。
也，t＇－＇が a内A

⑤EXIT：モー ド選択画面にもどります。
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ランダムに除された後這をよけて、信量のあるパネル以弘を、すべて陶くとゲームク
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後量の位量は、主ゲームちがうので、尚産でも白じ訟是でゲームを渠しむことができ

ます。エンデイングは特にありません。
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4ゲーム画面 レベルによ ってハネルの数がちかいます
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面持申を鼠詣し、捷量を議除していきます。由いているパネルに融語していないと、

パネルを聞くことはできません。タイム制限があり、燃料がなくなるとゲームオーバー
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モード選択画面にもどります
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・画面のみかた

l機雷の数です

2.燃料がなくなると時間切れです
か のえ

3ゲーム画面です
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