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・このたびlet、ハドソンのHuCARD、、ドラえもん迷宮大作戦’を
命 あ

お買い上げいただき、厳にありガとうございましだ。

ご盛岡の前に、厳溢ぃ話、 d雇用王の遥意尋、この「最議ぃ説踊量」をよく

お読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。主主お、この「取担買い説

明書J は大切に保管してください。

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
Eリセット万活

ゲーム申にRUNボタンを押し広ガらSELECTボタンを持菅と、ゲームを愚初からやり忽おすこ
とができま章。

HuCARDIま長E専用のゲームカードです。
ゑ品質には万全を期していますが万一製品に当社の責任による不都合かありました場合 新しい製品とお取りかえいたしま

すぞれ以外的責任はご容被ください

勺・このソフトを当社に無断て傾製すること、｝｝ぴ目白喧に使用するニとを禁します

い..も吃いき〈 雀A ., 

ドラえもんー迷宮大作戦ーはCD-ROM＇システムのインターフェイスユニットや天
ニえ たいお今

の声2怠どパック戸ツブ・メモリ ・ユニットに対応しています。以下の注意をよく読

んで正しく使ってね。

・データ・セーブのしか定
パック戸ツプ・メモリ ユニットをi重っていれば、ドラえもんー注量失持議ーは、ゲームオーパーの益、

パスコート畠誌に怠つ疋ときに、白晶品にセプされます。パスコードガ出る前にリセットしたり、通識

を由ったりするとセーブされませんので運意して予さい。

た芝し、セーブできるデータは？撞韻で、通も発に孟むことのでき疋益を企縫します。

弾くやさしい〉モァド、まだはくふつう〉モードを差益クリ戸してしまつだ益で企儀しだデータでは、くやさ

しい〉モ ドで鍾べ怠くなります。くやさししりモードの畠のパスコードと夫元するか、パック戸ツプ・メ

モリ ユニットをはずして、自主効力ら量んで予さい。〈くやさしい〉モードの60歯のパスコードは畠らずメ

モしておきましよう。〉

・パック戸ツブ・メモリ・ユニットの醤量ガ是りないとき
植のゲ7ムの言ータをだくさん企樋していて醤遍ガ走りないときは、歯菌の蚕示1こ徒ガって、ネ量怠フ戸

イルを消して下さい。

・パック戸ツプ・メモリ・ユニットの劫崩化
訴のような畠苔｜こは、ドラえもんー韮量失持議ーでは、通識を久れだ緩舗に色晶討に幼魚止をします。呆

缶なデータガ渇えてしまいますので達意して予さい。

1./1ック戸ツプで、メモリ・ユニットをはじめて金給するとき。

2通泡ガめれだとき、あるいは益換しだとき。まだは、 CD-ROM＇システムの通掻を長 渇酋盆いたまま

にしてあいだとき。

3.1 ＼ックPツブメモリのデータに呉福ガあるとき。

巳童画
パック戸ツブ・メモリ コ＝ットを惑としだり、突き怠福議を草えたりすると、データガ通れる最歯とな

ります。まだ、 PCエンジンとの量品急発には畠指にまを愈れないで予さい。

詳しくは、それぞれのパック戸ツプメモリユニットの愈り接ぃ説萌巻をお読み予さい。
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長岳、立戸、来集 醤ラウンドの蒔従量是lこより、量場する
議キャラクターもいろいろだ。
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． ゲームの内会 】
ゃ のいろすす

・ドラ焼きをひろいながら、迷路を進もう。

Tラウンド〈笑きさは2～6歯益）ずつ雀色港当lこ芯つ疋戸ワシヨンゲーム。釜＆でωラ
ウンドありま事。とにかくドラ良きを鎮め広ガら主命を益もう。品益主のすべてのドラ歳
きを鎮めると、議ゴマロックガ出換。どこでもド戸で茨のラウンドへ孟めるよ。

でa‘’h’. ＂ 令

・敵ガきたら穴を纏って埋めてしまいましよう。
ドラえもんのひみつ逼真はいろいろ広島筏に散らぱっています。うまくひろってつリ戸を
めざそう。

l二倍‘

・5つの時代のパラレルワールド。
話畠酋はギかノンピガつくっ疋パラレル丞説。験岳、全員議善、現夜、来莱の5つの窃筏ガラウンドごとに繰り缶
げられます。
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首領ギガゾンピ

・詰をあやつるギガ、ノンピたちを福iせ．
30ラウンドId:主予yチダマと、印ラウンドは酋嶺
ギかノンピと、具"!JI.完益飴での笹定の鉛渓ガ冷っ
ているぞ。

．益ラウンドlこT～4自配壷されている戸イテムだ。クリ戸すると舟て

る。もちろん厳を虐めると凶換する戸イテムとニ桔lこ舟てるよ。

｜食樹齢蒔簡のある戸イテム ｜戸イテムの棋は釜愈で3つ。食品輸は32繍です。

会 IOl
安時
皇訪日

①ヨーヨー
IIボタンでヨーヨーを金げます．話lこ量泌すると、最
は消えてしまう。
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③カチンカチンライト

IIボタンで結量詫議、長踊怠のだ．蔽｜ままづけ。その
まま属当たりして桑き飛ばし、通してしまおう。

｜会副髄輸の怠い戸イテム I~~＝~~~＝：与で口問もん抑ウトに
ふft・；；； I_.. l①もぐら手袋
Gi\l=•＂＇彫 I aim・lIIボタンでこ配信れ誌の議ガ泡えます0 1帥る

と、失ガニ産lこ2自晶れる。 2自愈ると、負ガニ産に
4自~れる。では8自でId: ＇？そう16個鑓れるのだ。

角川、そ 〈

②快速シューズ
ドラえもんの移動スピードガヨコイテムを取るごとlこ速
く怠るよ。 最高2倍のスピードガでる．
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⑤（IIボタン〉 ｜貧f

T白均百什ド弓支眠ん斤失存続円売 ｜っ

すJもう三長島すと失を違反す？ I J.. 
厳ガ失lこ急ちてそれを虐めると、平 I ~
鴇拍換し王争誌に芯り問。 ｜γ 
また、ヒミツ道具（ヨーヨー、しゃ IJレ
ぽん宝ピストル、力チンカチンラィ ｜ 
ト）を愈ると、このボタンでそれら I ~き
を使うことガできます。 l王；7

〈ゲームオ－／~一〉 ｜こ

厳とぶコガる。抱つだ失ゃ述、「i'i1こ会ちる。タイムォ一 広

／＼ーに怠る、 8どするとドラえもんガひとり戸ウトに8 汗

ります。ドラえもんガ釜員戸ウトに怠るとゲムズパ 抱 a

で軍。 坦
（灘やさしい日を齢U ラえもんdに刷 出
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1
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・パッドの使い方
ゲムを治める前に、まずパッドの益いちからマスターしよう。

のび未くんだちを教えるかどうかは、キミのパッド録作lこかかっているぞ。

①〈セレクトボタン〉

タイトル畠益でモ ド選訴をすると

きに益いま菅Jやさしい、ふつうH と

ちらかのモードを選んでね。ま芝、パ

スコードを選ぶときもこのボヲユで。

（パスコードの夫元ち芸は辛る婦〕

②〈方陶キー〉

ゲームゐ、ドラえもんを上品左右に

毎ガぜます。まだ、タイトic畠酋で

怖やさしい、ふつう、IiスコードHを選

ぶときにも益います。

〈スタート方法〉
PC工ンジン器保の量議スイッチをヌンにすると、 λ？
ート歯酋ガ也てきま害。ランボタンを舟すとタイトic晶
酋ガ色てきて怖やさしい、ふつう、パスコードH の3つ

ガ選べます。セレワトボタンガ平寺括局キで mやさし

いH か WつうH を鐘んでランボタンを舟すと、ゲーム

スタートです。

〔ドラえもんのひみつ這具を集めろ。】
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①タンマウォッチ
蒔髄ょ止まれ。ラウンド出の蓋ての訟を静止させることガでき

るんだ。~ 
②アイスクリスタル
ラウンド中の全ての献ガ氷づけ｜こ主主っちゃう。体当たりで突き

飛ばして通すことができるよ。

③スロ－
＇· • も すぺ て1・ 奇ご ＇＂ぷ A

ラウンド中の全ての敵の動くスピードガ半分に怠るんだ。通
（／＼スコードについて〉

いパスコ ド”を塗ぶといパスコ ドスゐi~·’に砂ります。ゲムォパーになつだときにとhてき疋、、ドラえも
ん”と uドラミちゃんH の鎖の百両を1,2ボタンで選んで、ランボタンを舟してく定さい。ゲームオーバーに

芯つ疋ラウンドからスタ トでききす。

〈ラウンドの選択〉

だとえば20ラウンドまでつリ戸 しだ塩谷、 20ラウンド以苧のラウンド怠らどこからでもスヲ
が叫 l - l" ~ ＂＼ 

ートできefg。タイトic画面の、、やさしい、ふつう、～’J の慣！こワリ戸しだラウンドを示す量虫

学ガ止てきます。 l、IIボタンでこの経学を金えてランボタンでゲームスタ ト。

＠ひらりマント
どんな越が来ても矢迂長。ドラえもんガ魚厳lこ怠れるよ。

は会ひぱ念

⑤花火花

花長花はニ量お酋で最長するんだ。 Iボタンで花尖花を仕ゐけ

よう。
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【 白歯袋示 】
二今と〈てA I! 

食高得点を出すためI~ II 
・プレイヤーの局長l革、厳を宍に虐めるだび
にポイントガ上1Jります。

．訟を宍に虐めると平李粂ガ必ます。 Tラウ
ンドごとにこの平宇象の誠に信じてボーナ
スガ岳るから、ガんぱってグ

・筒じ溢績の厳を説けて錨すと、長議ガ議く
なるよ。

・ドラ歳きを量＆クリ戸ーしたら、援り命働
ガある緩り、どこでもド戸のそばで訟を箇
すのガ溢繕員へのテク二、yワ。

＂~尉官j＿~匝砧昌司~I-iil•c•:a"'-,... ~牝
※くやさしいモード〉なら、5オくらいのお子さんからプレイできます。

P（~5~叫 I TIME(s>ィω｜ドラ恥

占、つうモ一ド ｜ 3ス ｜ 3～5易 ｜ 柑

や在しいモ一ド｜ s:X. I B卦 I 1s信

・どちらもマップ酋は筒じですが、くやさしいモ ド〉は
'1 ＇＂＇‘ ι， 
震怠どの障害物ガありません。.’一、 .弘令』t ti< 

・くやさしいモード〉では、自Eを埋めるだめの穴の上も通
れます。（〈ふつうモ ド〉広ら戸ウトです。〉

．厳もT 歯益出3~芝けと髄話。
・くやさしいモード〉ま疋はくふつうモード〉をこ虐釜ラウ
ンドクリ戸守ると、タイトIL歯酋にくむずかしいモ
ド〉ガあわられます。訟の最騒が厳しいぞ。ぜひ挑識
を。ま疋、告虐くやさしいモード〉で鍾ぶときには、
ご直通治をめつ仁ください。乙のときパスコードをメ,, .. 
モしておけば〈むずかしいモード〉でいつでも遊べます。

4 

合貨には釜達意。タンマウォッチもきか芯いよ。
..... t 

会川1のふちは?J"べりやすいから気をつけて。
「l'i1こあちると戸ウトに怠っちゃうよ。

合宍のあで白ガきらり完つだら鍾達意。
験必Xガ宍のあからやリを品Jしてくるぞ。

【 ゲームの必勝溢 】

" 

（ジャンプ告では令ガ加。 ） 
ち給キイでj'jき疋い百両を釜んでね。

ジャンフ量

子
玄 室

・蓮台の答に議ガあるんだ。この議を働け扇めす

ることで、 訟を掛し疋り、 最から孟げたりする

ことガできるよ。〈話んでいる訟の主は逼盆でき

るんだ。〕

．叢を禽けたり商めだりしだいときは、Iボタン

を舟してね。叢は雇まのある括首に魚くからま

ち"/Jえ広いように。
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