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このたびは、日本テレネットのCO-ROMディスクをお買い上げいただ

き、誠にありがとうございました。
しょ d’:i.t. と ，.，.小川いL• 

ご使用の前に、この「耳服部曙Jをよく読みいただき丘 し崎端
あいよ ~ t; 勺.，臥噌守的い L• kい佳勺 u aドA

でご愛用ください。なお、ごの「取扱説明’J（；；、大切に保管してくださL＼。

じ為。，

・セット時の注意
①ますINT'I自白gEui¥i1Tc出品百戸、白Engineヵゼしく接続され

1'(1.:4 

ているかとうか確寵してください。
i.-1"'( 0 .. 住例 υ，，a '¥ "-1"'f ”. 

②CD－円OMディスクを楽しむためには、システムカードが必要でまゐCD円OM

ディスクを5日・R06°M21こ、システムカードを戸δEm主仏e京体にしっかり金

し込んだのちに、INTEF当日ACEUN汁、戸δ E品ine'i<i*oJ•百lこスイッチ
を入れてください。

スイッチをえれたまま、 ｜ ③また、戸むEバ占ine送俸のスイッチをλれたままシステムカードのIiをさし

力ードを畠しえれしない。｜ イiiうと、戸δEn占ine＞正？：$笈ぴINT長白戸＇.A.cEu'Ni十の益舗の歳酋にな

りますので、福錨に守わないでください。

＠白日一円OMデ｝スクには、笈と援があります：必》、レーベル箇（ゲームタイトルな

どが単されている酋）が主になるようにco・RI白i'M21こセツ計ンクしてください。

⑤co－丙ciM2システムが孟冶1こみ厳している通告I革、を；OJようなiiID酋が溢拍に

婦され訊この錨が自建議されなぃ総I草、INT＇白弘.CEUN汁につ

いているr怯演説萌試を•!.tJにしながら、緩み芳遂にまちがいがないかどうか
誕髭してください。

I~ ~;c· I E二回 開口M SY STEr,1 I 
”..ψ l 

－・山山田即 ' 

＇＇＂＇ゅ.匂. ' 
刊明 .... ，咽珂－・・ ' 

シーヂイ ロム

CD-ROM ディスクは、 CC>·ROm墨】s•e:m
専用のゲームソフトです。

＊白白－R白Mディスクは舎逼のと白プレイヤーでは食局しないで

ください。コンピューター晶のデータがオーディォ像畠に語義語

を及ぼす場合があります。

＊万一製昂に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製昂とお取り替えいたします。

60－円OMディスク・保管上の注意 ~o吉宮
砂ク Qp 汚さないでlI '"-' , ' • • M 臥 炉 内

} I'.，、 l・信号読み取り面（レーベル面の反対側

パIU'.l\~ ｜の完った笛）を廷さないように，詰し

ー l ー ‘I~οr /( J7-てイh ｜てください。汚れた場合は、やわらか

f哩，..－- ,J ;. _,?'j ｜ぃ諾で、単忌蔀から9¥局、命に尚かって

い、4 ~て ） ｜崩蝋lこ経くi主きとってください。
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やさしく、 出し入れl

・CD-ROMディスクにキズをつけな｜ ー～ミミk 止、民
いようにしてください。ケースからのl _J;.芳叫広『可、 、、、』
出し入れの際は、こすりキズをつけなI...y －，，.－‘ノ
いよう、特に注意してください。 ｜／ d「~11
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孔を大きくしないで l

〆総量産、量産にもを意して｜

・プレイ会1;1:5'tのケースlこえれて錨｜ 斗J ハ
してください。また、 CD-ROMディl~』 ' ¥  （缶詰

スクは、語道、話逗の告訴には保笛し｜／ 町市）lN YI) 
ないでください。 ｜ 「• JL,., I 'L.J)f) I 

くしないでください。

＊このディスクを無断で復製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。



--・i ‘ I~堅ァ フランドキャンペーン応募要項
.，.＿‘ 司－ －『F 2点オリジナル・テレフォンカード・ー1枚 計

「RIOTJブランドのキャンベ－ 4点オリジナル・テレフォンカード・・2枚 重Z
ン対象作品に同封されているハ 5点オリジナル・テレフォンカード・・3枚 i詰
ガキのすみに各々 l点のポイン ポイントが集まったらポイントの部分を切り取り、官製ハガキにセロテプなどでしっn

かり貼りつけて、あなたの住所・氏名（必ず7リガナをつけて下さい）年齢ー職業（学たの
卜がついています。集めたポイ 年）・電信番号を必ず配入の上、下記の住所に送って下さい。締切りは平成時Jn
ン卜数によって、オリジナル・ 月31日です． Hi 
テレフォンカードをもれなくプ ご注意／次の場合は無効になります。 九五
レゼントいたします。キャンベ ・同じタイトルのポイントを2枚以上使用した場合・ポイントがハヵ・キから

はがれている場合・住所や氏名を書いていない場合・ポイントの偽造など
ーン対象作品については弊社広

の不正が認められた場合・ポイント数が点数に達していない場合
告に rキャンベーン対象」と書 送り先干170東京都豊島区北大塚2-10-66セントヨレピル3F

いであります。 株式会社日本テレネット第一開発事業部新ブランドキャンベーン係

援に勝手なが勺、郵送中に起こった事故に関しましては弊社は責任を負い庁ねますのでご了承下さい．

ゲームフリーク必読のテレネット情報誌グ
テレネットユーザーズ
クラブのお知らせ 惨16ページオールカラーの

叢華な会報と Vキミの名

__....... 前が刻印される会員証． ． 曹司 その1：豪華会員証発行 一一一
E琶1‘その2:2ケ月に一度、 A4辛ljの 酪葡耐副『 ry j 

E豆 …
詮屯 その3：イベントの｛憂先招待 陪輔’＇ 宇

冒医－ ‘＝副晶“副， 口9910 
~その4：プレゼント企画 ・・E 守 圃圃圃.－~－；品
テレネットユーザーズアラブは、あなたと日本テレネットをつなぐコミュニケーションクラブです。特典として

叢華会員Z正や備月刊の会報を発行、イベントへの優先招待やプレゼント企画など、盛りだくさんの内容です。

入会を希望される方は、官製ハカ’キに住所・氏名・電話番号と「入会案内希望Jと書いて、上記の住所の「ユーザー

ズクラブJ宛てに送って下さい。

14 

CODE NAME 

OPERATION RUNNING SABER 

23世紀後半、｜人の狂人により南

示大陸諸国に軍事政権が樹立。こ

’！I~により、 200余年もの問安定して

ii ~＇た世界の軍事バランスは崩壊し
官。



。
TERRITORY INTO HIS MOVES 

-RIVAL ARRIV印
COMFORTER 

ーヲ堕竺塑里聖哩

人造地帯宇を抜けると、再

度工業プラン卜に舞いもど

る。殺ぱっとしたシチュエ

ーション。要塞の中心部は、

もう目前だ。

シー・スクエアの最下層ま

でたどりついfニ。ここはま

るてつ同窟だが、 脈 と々流れ

ている水路は、まるで人工

島の血管のようだ。

13 

シー・スクエア領内をそ

のまま進み、たどりついた

のは廃地だ。殺人兵器が製

造されていた、工業プラン

卜の跡地らしい。

CHIKAKO MAXIMA 
2312年生まれの21才。日本人の母

をもち、裕福な家庭で不自由なく

育つ。16才で統合軍へ入隊した。
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7＇口ウニングには全部で5つのミッションが用意

言 ｜刊かます とのミYシヨン叶体の…

ω｜ラクターが待ちかまえていて、制限時間内にこれを

ω 
併 司

0 
z 

倒すことによってミ ッションクリアとなります。そ

して最終ステージのポス、最終兵器を破壊すること

ができればゲームクリアとなります。

12 

州SSl~：1
ALL METALLIZED 

あたりは荒涼とした山岳地

得が広がっている。特殊行

動作戦の第一歩だ。



⑤TEMPERATURE 
プロウニングの副動力エンジンの温度を示

すゲージです。ホパリングをして温度が上が

るにつれ、 GREEN（縁）→YELLOW（賞）
→RED（赤）と変化していきます。赤になるL
副動力エンジンがオーバーヒートの状態であ

るこtを示し、ホパリングはできな〈なりますL
ホパリングをしないでいるL 温度はリアル

タイムで卜がっていき、ゲージの色色変化し

ていきます。ホパリングは効率よ〈使うこと

を心がItましょう。

①INFORMATION 
プロウニングのCIRCUMSTANCE

（状況）を表示しま主自機の危機（タイムア

ウト、オーパーヒートなのがわかりま札ポス

の接近を知らせるこtもあります。

④SHIELD BALANCE 
プロウニングはJ文書Eを受けるt、

その度合いに応じてンーノレドが減

少してしまいます。シールドが全て

失われた状態で攻撃を受けるLプ

ロウニングは機能を停止し、ゲーム

オーバーになってしま L、ます。この

ゲージはシールドの筏盆を表示して

おり、攻撃を受けると減り、時間がた

つと回復していきます。またシーノレ

ドがOになるし回復iまされません。

②SCORE 
下段は加算式のプレイヤーの現在の得点

をあらわし、 t段Iiハイスコア（最高得点）を

表示しています。よりおい得点をめざしてプ

レイしてみてくt：さL'o 

③TIME 
この「プロウニン

グJはタイム伽lを
tっており、現在

のミッションの、

残り制限時聞を表

示します。制限時

間内にポスをたお

きないしゲーム

オーバーになって

しまいます。
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フ、口ウニンク‘のアクション
ブロウニングがおこなえる動作は次の4つです。攻撃・防御の基本ともなります。

10 



この 『ブロウニンク）は1人プレイ専用のアクショ ンゲームです。X-B Rブロ

ウニングを操作し、ポスのいる 5 つの M、， －~tsヨION （ ステージ）に挑んでください。
最後のMISSIO Nで、敵の最終兵器をたおせばゲームクリアです。 ＋ボタン

・左右（ー）
プロウニングを前進／後

退させるこtができます。前進

時に 2fil'.l~＇ Lするtダッシュ、

後退時に2度抑しするt反対

向きに方向転機しま丸

・下（↓）

しゃがむ時Lホパリング

をOFFしてお地する時に使

います。

RUN 
ポーズ（一時停止川、そ

の解除に使用します。

制限時間オーバーやダメージによ ってゲームが続行できな

くなると、ゲームをコ ンテイニュー（再開）するかどうかの表示

が出ます。YESを選択するとその場からゲームを再開でき、 NO

を選択する とその場でゲームオーバーになり ます。
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ゲームをスター卜させて

からの流れを簡単に説明する

と、このようになります。


	2016_03_20_13_08_44-1
	2016_03_20_13_08_44-2
	2016_03_20_13_08_44-3
	2016_03_20_13_08_44-4
	2016_03_20_13_08_44-5
	2016_03_20_13_08_44-6
	2016_03_20_13_08_44-7
	2016_03_20_13_08_44-8

