
建多j」

「安

〈ご注意〉

シャングリラEのプログラム及びパツケ ジ、マニュアルは株式
会社工ルフの著作物です。無断で複製する事在禁じます。
業製品には万全在期しておりますが、万 プログラムが作動しない

場合は、ます次のことを確かめて下さい。

・本体、ディスプレイなどの電源やケ フルが正しく嬢続されてい
ますか？

．デイツブスイッチやクロックなどの設定が間違っていませんか？

．ディスケットは正しくセッ卜されていますか？

．一度電源を切って、状態を安定させてからゲム在立ち上げま
したか？

以上在ご確認の上、それでも作劃しない場合は

．ご購入ショップなどで、同じ織種の機舗での動作在お確かめ下さ

い。別の機械で正しく動作する場合には、ご使用の機械の赦障が
考えられます。

上記のいすれの場合にも動作しない時は、誠に申し訳ありませ

んが、お手持ちのゲームディスクの作動不良が考えられます。お
手数ですが、同封のユーザーサポート依頼書にお名前、ご住所、
お電話番号、ご使用の機種名をお書きのよ、ディスケットをお送

り下さい。至急、調査の上受像昂をお送りいたします。

なお、お客僚の貨によるディスクの破損等の場合、ディスク修復
代として一枚につき、1日日日円分の切手在同封して下さい。

．このゲムはフィクションです。ゲーム中に登場する、地名、団体

名、登場人物等は実在の物とは一切関係ありません。

撃：4f., 
株式会社 ヱリル・ フ

干169東京都新宿区百人町2・21-27ベア ズピルIF

，，． 



i歩く〉じ o~布。に
この度は弊社のゲームソフトrシャ

ングリラ2」をお買いあげ頂き、誠

にありがとうございます。「シャン

ゲリラ2.JJは新タイプのSLGで
す。このゲームを快適にプレイす

るため、このマニュ戸ルに目を通し

ておいて下さい。

特にパソコンについての知識の浅

い方、ハードディスクヘインストー

ルされてゲームをされる万はよく

お読みになった上でゲームを始め

て下さい。

，、

？ユーザーサポート？

・シャングリラEは、誰にでも時聞を
かければ解けるように作られています。

ゲームに関しての電話による質問は通

常受け付けてはいません。どうしても
わからない場合は往復葉書に（現在の

状況、持っているアイテム等）出来るだ

け詳しく書いて、「シャングリラE・ユー

ザーサポート係」までお送り下さい。

干 169 東京都新宿区百人町 2-21-27

ぺアーズビルIF

株式会社エルフ

「シヤンク・1Jラ2ユーザーサポー卜係」まで。



報4 ね

。ゲームガ終了いたしますとパスワードガ表示

されます。スペシャルディスクのご案内用紙lこ憎

いている応募券を戸ンケート葉書に賠りパスワ

ードを書いて工ルフまで送って下さい。その中よ

り抽選で100名様lこシャンゲリラ2オリジナルテ

レホン力一ドをプレゼント致します。

なお育効期限は、各機種発売のf力月後の消凹ま

でとさせていだだきます。

主人公Iま夢を莞た。中世の世界の撞鞠の犠な所で女の人が捧簡を

受けている夢を。

かつて自分が購った世界 rヒコンケ）iJJ由夢？

いや、あの苦手く、苦しい戦いは終わり、自分は普段通りの平凡な生

活に戻り、膏審をエンジョイしてるんだ。もうあの夢は毘なくてい

いんだ”も
もう rフヱルマータ』も rマドゥーJも関係ない／

前作 rシャングリラ』での戦いを終え、いまi調 E鴻控で平凡な暮

らしに震った主人公に再び試練の碍が訪れる。

いったん敗れたかに見えた rマドゥ－Jはその牙を輯ぎ澄まし、再

びrヒュンケJliJを手中にしようと機会をうかがっていた。そして

舎 rヒュンケJvJは戦いの業火に焼かれ、兵士違iまの多くは国われ

の身となっていた。

どうやら向之うの世界では時間の経つ皐さがこちらとではかなり

違うようだ。之の世界iこ帰って来てまだそんなに縫ってないのに

rヒュンケJvJではもう何年も縫っているようだ。戦いは前田をも

しのぐ滋烈さで、前回の知識も役には立たない。自分の才覚だけで

こむ危機を乗り越えなくてはならない。

さあ、貴方iま主人公に成り代わって、 rヒュンケJvJの危機を救う

のです。マウスを撮り、女の子還を指揮して、あのパワーアップし

た rマドゥー』を再び撃破し、 rヒュンケ＇＂ Jに平和を取り麗すの

です。

スケールもパワーもアップしたrシャングリラ2Jをと存分iこ機能

して下さい。



融曹グ－A~JlS..t.グ方議e

⑥ます、パソコン本体の電源をいれ、ディスクA・Bを98版はドライブ

1・2に、 BB版はドライブ0・1にいれて、リセットスイッチを押して下

さい。

TOWNS版は、 CD一円OMをセットし、セーブ用にフォーマットし

たディスクをドライブOにいれてから、リセットスイッチを押して下さl,＇。

エルフのロゴマークが表示され、続いてメニューが表示されます。

修最初から始める

ゲームを一番最初から始めることが出来ます。

一番最初にこのゲームを立ちあげた時にはこのコマンドを選んで下さし1。

修セーブしたところから始める

以前にセーブした所からゲームを再開します。

セーブデータが表示されますのでその中から任意のデータを選んでロー

ドして下さl,＇。

蓄量おまけを見る

クリアした女の子のCGがみれます。

ゲームシステムについての説寝室重

このシャングリラは決して難しいSL Gではありません、努力と時闘を

かければ必ずエンデイングを見ることが出来るでしょう。

15菌、全てのマップを攻略する事が、シヤングリラ2の最終的な目標です。

ゲームが始まるとまず、ヒュンケル王国の全体マップが表示されます。

マップ上には16個の砦のマークがあります。画面で一番下にある赤い砦

が自分のいるところです。

自分の砦に接している砦を選ぶとその砦の攻略に行くことになります。

15個の敵の中には12人の昧方の将軍達が捕らわれています。 12人の将軍

を全て助け出しヒュンケル王国を制圧するのがあなたの目的です。

一八一ドディスクへのインストールEついて（PC-Di槌1、X艶rJOOl!iJ-

・シヤングリラ2を、八一ドディスクで楽しみたいという方はゲームをインス

トールする事が出来ます。ゲームを八一ドディスクにインストールするにあた

り、インストールするツールもしくはゲーム自身を八一ドディスクで使用した

結果、ソフトウエア又はハードウェアに損害が生じても株式会社工ルフには、

一切の責任はないものとします。八一ドディスクのインストールに関しては以

下の注意をよく読んだ上で実行して下さい。安全のためAディスクにプロテ

クトシールを貼るか、3.5インチの場合はプロテクトノッチを開けた状態にし

ておいて下さい。ごの状態になっていないとインストールプログラムは作動し

ません。又一部の八一ドディスクでは製自の使用上動作しないものがありま

す。その時は、ハードディスクへのインストールは諦めて下さい。

・八一ドディスクの空き容量が約lOMバイトから15Mバイト以上必要です。

確認して下さい。

・インストールの際は、円AMディスクやディスクキャッシユ等のデバイスドラ

イパーは、CONFIG.SYSからはずして下さい。誤作動の原因になります0

・インストールの方法

インストールは、八一ドディスクからMS-DOSを又はHUMANBBIくか

ら立ちあげたときに、

ドライブA・ハードディスク

ドライブB：フロッピーディスク l(XBBD凹版は0)

とします。

l)八一ドディスクにゲームのディレクトリーを作り、そこをカレントデ

ィレクトリーにします。

A>MKDIR A: ¥SY AN2 

A>CD ¥SYAN2 
2) cディスクのr1NSTALL. EXE (XBBD凹版はINSTALL.X）」

をコピーします。

A>COPY B : INST ALL. EXE 

3）インストールユーティリティを実行して下さい。

A>INSTALL 
4）ゲームを立ち上げます。

A>SYAN2 
5）再度ゲームを始める時は必ずカレントディレクトリーをゲームのデ

ィレクトリーにしてから始めて下さい。

A>CD ¥SYAN2 

A>SYAN2 
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⑥ユニットの配置

攻略する砦を選ぶとゲーム画面になります。ますは、全体の地形や相手

のユニットの配置を確認してください。

左クリックで次に進みます。

マップの確認が終ると次は自分のユニットを配置していきます。

最初は、 3人の将軍しかいませんがゲームを進めるにつれて他の将軍や

コピーユニットが増えていきます。

ます、自分が配置したいユニットを選んでください。各ユニットの能力

は画面の左上に表示されています。

配置しようと思ったユニットの指揮力があなたの総合指揮力を越える場

合、そのユニットを配置することは出来ません。

面が進むにつれて、貴方の総合指揮力は槽加レていくでしょう。

配置したいユニットを選択するとマップ画面にかわります。自分の砦か

ら4マス以内で選んだユニットを配置する位置を決めてください。

ユニットを配置する際、配置しようとしているユニットがその場所に移

動できない所には配置出来ないので注意してください。

（例：空を飛べないユニットを海の上に配置しようとした時等）

⑥ゲームの流れ

プレイヤーは女の子のユニットを、コンピュータはモンスターのユニ

ットを指揮します。ゲームを始めるとます、プレイヤーのユニットの行

動する番になり、次にコンピュータのユニットの番になります。プレイ

ヤーの行動とコンピュータの行動のl組をターンと呼び、ゲームが進行

していくとターンも進行します。シミュレーションの各面には決められ

たターン数があります。ターンの終了はそれぞれのユニットが全部行動

を終えるか、行動終了のメニューを選択すると lターンが終了レます。

ゲームは、どちらかのユニットが全滅するか敵の砦を占領したとき、

またプレイヤーが降伏するか砦が占領されたとき、規定ターン数で攻略

できなかったときに終了します。

終了した時点で存在しているユニットは次の面に引き継がれます。



⑥ユニット

女の子一人一人がユニットです。ユニットにはヒットポイント・経験

値を持っていてヒットポイントが日になると倒されます。経験値は敵の

ユニットを倒したときに加算され、経験値が規定の値以上になるとレベ

ルアップをします。レベルアップは3段階で、ユニットのグラフィツク

も変わり、能力もアップします。

ユニットは回復エリアで回復させることができます。ユニットは一度

倒されると存在しなくなりますので、状況は不利になります。

また、ユニットはマップ画面中に存在する「繭」を取ることによって

自分自身のコピーを作ることができます。コピーユニットの能力はコピ

ー元のユニットと同一ですが、レベルアップをするZとができません。

コピーユニットで「繭」を取る事も可能です。

ユニットの種類は大別して地対地、地対空、空対地、空対空の4つに

分けられ、またその中でそれぞれ移動距離、射程距離が違います。

⑥ゲーム画面について

マップ画面はフルスクリーンになっていますのでa情報表示はウインド

ウの形で表示します。表示される情報は以下の通りです。

・残りターン数

・ユニットの名前（オリジナルユニットはプレイヤー側はピンク色、

コンビュータ側は青色でコピーユニットは双方とも自です。）

・ヒットポイント（現在／MAX)

・経験値

・ユニットの攻撃力・防御力

・移動距離、射程距離

・その場所の地形効果（%）

⑥ゲームの基本操作

ゲームはマウスによって操作します。

決 定：左クリック

キャンセル：右クリック

マップのスクロール：マウスカーソルをマップの端に持っていき左

クリック 事3

特徴：防御カはあま

り議くないが射程経験
はそこそこある〈占領
不可）

特徴：：攻撃力、射程

距離は共に最高だが
移動力が緩端に低い
（占領不可）

特徴：笠対笠がメイ
ンミ戦闘機的なこLニッ
ト（占領不可）



盆

プレイヤーのユニット選択時に右クυックをすると、システムメニュ

ーが聞きます。ここでは、

・ターンの終了

・降伏する

・部隊表

・戦闘アニメのON・OFF
が選択できます。メニューを閉じるときは右上のボタンをクリックして

下さい。

⑥ゲームの進め方

〈移動〉

プレイヤーの番になるとます、行動済みでないユニットにカーソルを

合わせて決定します。そラすると移動できる範囲が表示されますので

移動します。その場を動きたくない場合には今いる位置を指定して下

さい。

〈攻撃〉

移動後に攻撃できる敵ユニットがいると攻撃モードに入ります。敵ユ

ニットに枠が表示されますので選択して決定して下さい。攻撃したく

ない場合にはキャンセルして下さい。これで行動終了です。ユニット

同士の戦闘は、攻撃するユニットのヒットポイント・攻撃力・経験値

と防御するユニットのヒットポイント・防御力・経験値・地形効果に

よって結果が変ります。また、戦闘は攻撃を仕掛けた方から交Eに行

なわれます。

〈繭を取る〉

移動後にユニットが繭に隣接した場合に、繭をコピーユニットに変化

させることができます。選択できる繭に枠がかかりますので選択して

下さい。選択したくない場合はキャンセルして下さい。繭を取った時

はオリジナルユニット・コピーユニットともに行動終了します。

〈占領〉

移動後に敵方の回復エリアにいる場合、占領できるユニットであれば

占領して回復エリアを昧方のものにします。回復工リア、砦の色は赤

色がプレイヤー側、青色がコンピユータ側になります。また、占領で

きるユニットが敵方の砦にとりついた時点でゲームは終了レます。



〈ヒットポイントの回復〉

このゲームでは 1つのマップを攻略している途中で新しいユニットを

追加することはできません。最初に配置したユニットとコピーユニッ

トだけの限られたユニットで攻略しなければなりません。そのために

はヒットポイントが残り少なくなったユニットを回復させる必要があ

ります。

ヒットポイントは、回復エリア上で次の自分の順番くるとMAXまで

回復します。

〈勝敗〉

lつのマップで勝つためには敵の砦を占領するか、敵を全滅させるか

です。

限られたターン数で成立させなければ負けてしまいます。

⑥総合指揮力について

総合指揮力は、 1つの面に対して自分が配置出来るユニット数です。

それぞれのユニットは、指揮力をもっており、強いユニットほど大きな

指揮力を必要とします。指揮力が総合指揮力以上のユニットはその面で

使用できません。総合指揮力は、面をクリアーする毎に増えていきます。

敵の砦を占領した場合は10ポイント、全滅させた場合は5ポイント総合

指揮力が加算されます。

合このゲームでは面ごとのクリアの仕方によって、見ることの

出来るグラフィックが多少遣って来ます。自分で最良の方法を

探し、全てのグラフイツクを見て下さいね。

., 

．， 

’ 

剣士

平均的な能力を持っ
たユニット（占領可）

戦 士

盆
移動能力は低いが防
御力が防較的高い
（占領司）

くの一

喜色
移動力カ胃い出領可）

③上記の三つのユニットは始めからいるユニットです。係争

特徴：紡御力は低い

が攻撃カが高い（占

領不可）


