


神族プルグント国の百年の静寂が、ヴアルスヒルドによって崩された時、伝説は始った。

落城寸前のブルグント域から、賢者の力を借りて逃げ延び、た親衛騎士、クリスとテイ

タニス。そしてプルグント神族最後の生き残り、オルトリープ姫。

オルトリープ姫の指には、神族の継承の証し『ニーベルングの指輪jが、悲しく輝い

ていた。

祖国を失い、行き先の無くなった彼らが目指す場所は、ニーベルングの指輪が指し

示す世界の果てデイメンシア。そこには、世界の源『世界樹イグドラシルjがある。

また、ブルグ~／＂を滅ぼした、ヴアルスヒルドもデイメンシアを探し求めていた。 主
主与 口 い

p官主主執jレトリープ姫、ティタニス。彼らの行く先にはいくつもの困難カ滑ってFi,....砲

－－~持博な錦主くデイメンシアへの道0v.島は奇跡を起ニせるのか…
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ソフトが正常に動作しない・．．
製品の製造には万全を期しておりますが、万一プログラムが正常に動作しない場合は、次の事をお確かめ下さい。

・ディスクが正しくセッ卜されていますか？

・本体やテεィスプレイ等は、正しく嬢続しでありますか7
．ディップスイッチなどの設定はあっていますか？

－イ也のソフトは正常に動作しますか？（動作しない場合、本体の故障が考えられます）

以上の事を確認したが動作しない場合は、誠にお手数ですが、製品の全てのディスクとその時の状況を詳しく書いたメモ

を同封の上、当社までお送り下さい。到着次第、早急に調査の上、交換品をお送りさせて頂きます。

なお、メモには下記の事項を必ずお書き下さい。

1.使用機種名（ボード類・増設ドライブ等も出来るだけ詳しくお書き下さい）

2. どのような場面で、どの様な事をした時に起こったか

3.そして、どの様な状態になったか

4.お客様の住所・氏名・電話番号

テ‘ィスクを壊してしまった・．．
ご使用上のミスなどで、ディスクを壊された場合は、当社に製品の全てのテ’ィスクと修復代として、1000円（無記名郵便小為

替）をお送りください。到着次第、交換品を送らせて頂きます。

ご質問について・．．
ゲームの内容に関するご質問（ヒント等）にはお答え出来ませんので、あらかじめご了承下さい。

また、動作不良以外のその他のご質問は、お電話での返答が困難な場合がありますのでお手数ですが、封書やハガキ・

FAX・NETでお願い致します。

ユーザーサポートお問い合わせ先
アクティブ ユーザーサポート係

干印0 京都市下京区寺町通五条上ル西橋詰町775-1

京高五条ビル3F 

TEL. 075(365)3380 < 12:00～17・：00月～金＞
FAX. 075(365)2151 

NET. 075(365)3360 <24h > 

※1995年9月28日までのお問い合わせ先

干切5 京都市東山区五条橋東2-7 大友ビル5F

TEL:075(551 )5355 

FAX:075(551)5100 

NET:075(551 )5356 
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きてきて、アンケー卜のお時間です。あなたが記入した選択の一つ一つによって今後の商品の内容がもっと良くなる！かもしれ

ませんので、率直な回答をしてくださいネ。アンケートはがきの回答欄にOをつけて、ポストへ投函してくださいね。複数回答

もOKです。それから出来れば、一言でもいいから下の余白に何か書いていただけると結繕うれしいです。（ここの意見を読むのが

楽しみなスタッフが多いですから・・・・・・・・）

では、あなたのご意見をお待ちしておりま～す。

このソフトを買った動機は7

A…おもしろそうだったから

B…パッケージに見とれて・－

C…麻雀が好きだから

D…前作がおもしろかったから

E…アクティブのソフトだから

F…なんとなく

対戦相手（コンビュータ）を総合的に見ると．．．

A…異常～に強い。こんなの勝てねえ！

B…ほどよく強い

C…自分にはちょうど良い

D…ちょっと弱かな

E…てめ一、弱すぎる。なんとかしろ！！

F・・・よく分からない

グラフィックについて、どう思う？

A…バッチグーですよ

B…良く出来ていると思う

C・・・ま晶、こんなものでしょう

D…もうちょっと頑張ってくれ

E…バカヤロー！

F・・何とも恩わない

音楽については、どう7

A…場面に合っててグーです

B…良〈出来ていると思う

C…ま晶、こんなもの

D…もっとノリノリの曲にして

E…良くない

F…よく分からない

ストーリーモードはどうでしたか？

A…も払さいこ～っ！

B・・・なかなかの出来だ

C…こんなもんでしょう

D…あんまり面白くない

E…なんじゃこりゃ・．．

17 F…よく分からない

4つあるゲームモードで気に入ったものは？

A・・・全部気に入ったぞ

B…ストーリーモード

C…対戦ぬぎぬぎモード

D…V Sコンヒ．ュータモード

E…トレーニングモード

F…全部おもしろくないよ

飽∞円という値段はどう思う？

A・・安い！得した気分だ

B…値段の割によく出来ている

C・・・ちょうどいいです

0・・もうちょっと安くして

E…高い、高い、高いぞおお

F…何とも恩わない

パッケージ・マニュアルはどうですか？

A…グッドですねえ

B…こんなもんでしょう

C···／ ~·;1 ケージが美しくないぞ

0・・・マニュアルがいまいち

E・・・こんなもので商品にするな

F…なんとも恩わない

このソフトをどういう風に扱うつもり 7

A・・・宝物

B…毎日やりまくる

C…コレクションに方日；える

D・・・中古屋に売ってやる

E・・・こんなもんゴミだ、ジャマだ、捨ててやる

F…工へへ・

※このアンケートは、こちらにてコンビュータに入力後、統計的

に利用するだけであり、アンケ 卜の回答等によってご迷惑を

お掛けするような事はありませんので、率直にお答えくださ

し、。

＂＇~ 
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PC-9801シリーズ

起動前のご注意

ゲームの
起動方法

コンフィグ
レーション

ハードディスク
への

インストール

3 

・このソフトは問－9801・陀－9821シリーズで、メインメモリが640KB以上ある様種で動作します。

（ただし同一鈎01XA/Xし／U2を除く）

•1MBディスクドライブが2ドライブ必要です。
（ハードディスクでの郵げ乍は1ドライブで可）

．初期VM及ひwは16色ボードが必要です。

・400ライン、アナログテeィスプレイが必要です。

•FM音源ボードが実装されていないと、音楽を聞くことは出来ません。

フロッピーディスクで遊ぶ場合
ドライブ1にゲームディスクAを、ドライブ2』こゲームテεイスクBを入れて庖甜して下さい。

ハードディスクにインストールした場合
MS一以)Sが起動された後、まずカレントディレクトリを『麻雀幻想曲川』のゲームディ

レク卜リに移動します。そして、［RUNMF3］と入力してリターンキーを押して頂けると

ゲームが起動します。

ゲームが起動した時のメニューで「コンフィグレーション」を選択すると下記の設定が出来ます。

一度設定をすると設定内容を保存しますので、以後起動する時に設定し直す必要はありません。

なお、［ ］内が商品出荷時の設定です。

画面モード…・・・［ 標準 ］ 通常のアナログテeィスプレイ等

制 8階調液晶 98ノート使用時
入力装置H ・H ・－・ マウス マウスを使用

キーボード キーボード・ジョイ／~·：； ドを使用
音源設定・・・・・・・・ ※2 

※1 入力議置はゲームが起動されてから一番初めに入力されたものになります。

※2 お持ちの機種や周辺機器の環境によって選択できるオプションカず変化します。
I設定は次回の起動力、ら有効です】

この『麻雀幻想曲IllJは、ハードディスクヘインストールしてプレイする事が出来ます。なお、動

作環境等によっては正常に酎午しない場合がありますので、あらかじめご了承ください。また、イ

ンストールが原因でハードディスクのデータ損傷・破捜等が生じましでも当社では一切責任を負い
かねますのでご注意下さい。

インストール方法
ゲームディスクAに入っている [INSTALL臥甘を使用して下さい。

【例】

ゲームディスクがドライブC、インストール先がA綱川町の場合

側STALl.C: A:¥MF3 ［リターン］

でインストールが実行されます。

お便りコーナー
最近あんまり売れてないアクティブさんなので、ハガキが少なくて・・・ちょっと悲しいところですが、今

回も数人の方のお便りを紹介（？）しましょう。

ということで、皆犠、ネタをお待ちしております。

マウスでの操作が非常にやりにくい。

~I 酔つぱ川たいだ ぞ 。
と、「ガンプレイズ」のアンケー卜からです。どうも

マウスでは操作は、調子悪いみたいで・・・それにし

ても、酔っぱらってましたか・・・プププ

［前略］

・・・でも、残念なことに、 if2で大好きだった

ホモネタが入っていないぢゃないか1

ホモですかあ～？どうしましょう・・・ねえ、シナリオ

ライターさん・－－

,1時一て一一｜｜ サイ ｜ 

まあ、でもネスeミにかじられていなかっただけ良しとし

とこう。

そちらのソフトはif3までバラバラと買って

おります・．．

［かなり中略］

引越すんな一一一一一一つ！！

ううつ、ごめんなさいいい。

でも、懲りずにまたします（笑）

ジュエルちゃんかわい一。

今度はマイクロフトを・．．．

［中略］

主人の98では音がでなかったせいです。

うむうむ、おお、若妻さん（？）からだ。う～ん、女性

からかわいい字でアンケー卜が来るとうれしいなああ。

ところで、ご主人さんは奥さんがエッチなゲームやっ

ているって知っているのでしょうか7

アクティブNET1のお知らせ
アクティブでは、ユーザーサポートの一環として；またユーザー様との交流を目的にBBSを運営
しています。

入会条件等は、特に設定していないので、ど～んどんアクセスして下さいネ！

電 話 番号 075 (3出）羽田（代表盟国線）

プロトコル N81>制
回線数 2回線

ボー レート 1200/2400／銃犯O

運営時間 24時間

ではでは、皆様のアクセスをお待ちしておりま～す。

※1筏お年9月29日からの番号です！



ということで、アクティブの今を伝える情報誌（ウソ）もと

うとう6固目。でも、今回は史上最低の2ページになっちゃ

いました・・・まあ、いいや。今回はあんまり事件（？）も起

こらなかったし、『if3.lの時から半年間なにをやってたので

しょうか？きっと遊んでいたのでしょう、ははは・・

（笑い事にならんって）

ところで、きっとアクティブ史上最強のヒット作となる予、

定のけ）このソフトはどうでしたでしょうか 7毎度の事

ながら、密かに完成版を見てないので私はわかりません

が・・－どう？とりあえず、アンケー卜の感想をお待ちして

おりま～す。

たと焼きぱ～ちい
ということで、何を思い立ったのか社長夫婦の発案で「たこ

焼き食って騒ごうぜ」パーティーがアクティブ内の食卓（な

んでそんなもんがあるのよ）で行われました。いやあ～、た

こ焼きって言ったら、夜店とかでたまに食べるのが習慣で

したが、あんなに大量に食べたのも初めてでしたね。まあ、

みんなで腹いっぱいになって、酔っぱらい続出で、マスター

アップ前のハスeだったひと夜を過ごしたのでした・．．．

決して、これが原因で発売が延びた・・・・て事は・・・・ないハ

ズだけど・．．

そ～いや、 21歳で肝臓をいわしているという新人の女の子

（どんなヤツだ・・）が、暴れていた様な気もするが・．

らケリが入るのが恐いので、あんまり書かない事にしてお

こう・・・あ～こわ・．．

また、ゃっちゃった…！？
てことで、そろそろアクティブの年間行事に組み込まれそ

うな、引越のシース．ンがやって参りまして・・・またまた

また、引越です。本当なら、皆さんがこれを読んでいる頃

には既に新しい所に居るはずでしたが、 9月の末になっち

ゃいましたので、ユーザーサポートとかの連絡は、最終ペ

ージを見てお間違いのないように・．．

今度の場所は、『学園ボンパ－.Iのこのコーナーにあった

「弁慶」像の横のあたりです。ということで、歩いて2・3

分の所への移動なのです。何回も念願だった（きっと）新

築ビルではなくて・・・多分次に大地震が‘起きたら、死ね

る事間違いないところだったりしますです・・・なんか、

ちょっといや～んな感じ・．．

EZ，略産茸羽・

FM-TOWNS 
FM-TOWNS MARTYシリーズ

起動前のご注意

セーブディスク
について

ゲームの
起動方法

コンフィグ
レーション

ハードディスク
への

インストール

・メインメモリが2MB以上必要です。

・キーボード、ジョイパッドで操作される場合もマウスをPAD&MOUSE端子の右側に接続し

ておいて下さい。

・ゲームの途中経過を記録する場合はプランタディスク（2HD）が1枚必要です。

FM-TOWNS MARTYの方へ
このゲームはマーティにも対応しておりますが、 ZOOMボタンに完全に対応しておりませ

ん。おかしな動作になる場合がありますので、極力押さないようお願い致します。マーテ

ィのパッドを接続する場合は端子の左側に接続してください。

ゲームの途中経過をセーブする場合は、初期化されたテ＝ィスクを用意していただく必要があります。

マーティの場合は、ディスクの初期化は何もソフトを入れ立い状態で電源を入れていただいて、パッドの

SELECTボヲンを押すことで表示される補助メニューの「デ一歩フロッピィの作成」という項目で作成するこ

とができます。

その他のTOWNSシリーズの場合は、TOWNS-OSを起動していただいてディスク初期化を実行してください。

また、セーブ、ディスクはドライブ番号。番に入れておいてください。

一般的な場合
CD-ROMドライブにCDをセッ卜して起動して下さい。

ハードディスクにインストールした場合
TOWNS-OSが起動された後、まずコンソールモー卜・に入っていただき、そしてカレン

トディレク卜リを『麻雀幻想曲 Ill』のゲームディレク卜リに移動します。そして

[RUNMF3］と入力してリターンキーを押して頂けるとゲームが定調します。

なお、コンソールエミュレータ等を使用していて、起動出来ない時は、タウンズメニュ

ーに登録して実行してみて下さい。

ゲ ムが起動した時のメニューで「コンフィグレーションjを選択すると下記の設定が出来ます。

一度設定をすると設定内容を保存しますので、以後起動する時に設定し直す必要はありません。

｜久力蝿 マウス ー使用
キーボード キーボード・ジョイI~ッドを使用

※入力装置はゲームが起動されてから一番初めに入力されたものになります。

I設定は次回の起動から有効です】

この『麻雀幻想曲Ill』は、ハードディスクヘインストールしてプレイする事が出来ます。なお、動作環境等に

よっては正常に動作しない場合がありますので、あらかじめご了承ください。また、インストールが原因で

ハードディスクのデ一歩損傷・破壊等が生じましでも当社では一切責任を負いかねますのでご注意下さい。

インストール方法
CD-ROM~こ入っている日NSTHDTW.EXE］を使用します。

［例I
存MF3］というディレクトリにインストールする場合

TO帆州s-osからコンソールモードに入り、ドライブQへカレントを移動した後

INSTHDTW Q: D.削 F3 ［リターン］

でインストールが実行されます。 4 



E盈a亙豆2・
PC-9821シリーズ

起動前のご注意

起動用ディスク
の作成

5 

このソフトをプレイするには下記のものが必要です。

• 1.6Mバイト以上の内蔵メモリ

－内蔵または外付けのNEC純正CD-ROMユニット

．日本語MSーDOSVer5目OA十H)
－日本語MSーDOSマルチメディアエクステンションSETUPディスク

(MSーDOSにMSCDEX.EXEが内蔵されている場合は必喜$有りません）

．ブランクディスク（2HD)1枚

PC一犯21ではCD-ROMから直接ゲームを起動出来ませんので、ゲームを始めるための起動テsィス

クを作成する必要が有ります。ハードディスクを御使用の場合はハードディスクにインストールし

て御使用になる事も可能です。

ハードディスクか5起動用ディスクを作成
日本語MS-DOSVer5.0A(-H）および、日本語MS-DOSCD-ROM Ex伽 sionsが既にハードデ

ィスクにインストールされている場合、ハードディスクから起動周テsィスクを作成でき

ます。

起動ディスクの作成は以下の手順で行って下さい。（例では日本語MS DOSVe市OA（付）

のインストールされているハードディスクドライブがA、CD-A叫nドライブがQです。）

①ハードディスクから日本語MSーDOSVer5.0A(-H）を起動して下さい。

②「麻雀幻想曲Ill」のCD-ROMをCD-ROMドライブにセットします。

③コマンドライン（A>）の状態からカレントドライブをCD-ROMに移します。

例）A>Q:

④INST21 H [MS-以コSの入ったドライブ名］と入力し、リターンキーを押します。

例）Q>INST21H A: 

⑤画面の指示に従いディスクを入れ替えて下さい。

※ハードテ‘ィスク上のMS-DOSVe r5.0A(-H）のファイルが不足していたり、同名の内容の違う

ファイルが有る場合などでは起動周ディスクの作成に失敗する場合があります。

フロッピーディスクか5起動用ディスクを作成
フロッピーディスクからの起動ディスクの作成には以下のものが必要です。

・日本語MSーDOSVe印刷－H）運用ディスク

－日本語iMS DOSマルチメディアエクステンションSETUPディスク

(MSーDOSにMSCDEX.EXEが内蔵されている場合は必吾F有りません）

起動ディスクの作成は以下の手順で、行って下さい。

(i列ではCD-ROMドライブはQです。）

①CD-ROMがアクセス出来るMSーDOSを起動します。

②「麻雀幻想曲Ill」のCD ROMをCD ROMドライブにセットします。

③コマンドライン（ゐ）の状態からカレントドライブをCD-ROMに移します。

例）A>Q:

④INST21Fと入力し、リターンキーを押します。

帝~）Q>INST21F 

⑤画面の指示に従いテeィスクを入れ替えて下さい。

画面に「最初のシステムテfィス？を入れて下さいIと表示が出れば、日本語MSーDOS運

用ディスク＃1を入れて下さい。「次のシステムディスクを入れて下さいJと表示が出た

場合は、順次、運用ディスク＃2～＃5、マルチメディアエクステンションSETUPディス

クと入れていって下さい。起動テtィスクに必要なファイルを全てコピーすれば、起動デ

ィスクの作成か終了します。

園理重...... 役満 ｜ E孟ヨ孟監幽2出週・
東・南・酉・北のうちのどれか 1つを頭にして、残りが刻子でそろえた時につく役です。

J相l副
E置理.....  ・役満｜
「混老頭」を字牌を含まずにそろえた時につく役です。
趨『誼苧盤F唱岬醐岨醐酔F 閣明噛料肝咽凪

lu::I軍国... .. 役満 ｜ 
索子の 2・3・4・6・8と穫のみで面子をそろえた時につく役です。

園謹調圃圃 圃 圃 圃 ・ － ｜ 
筒子で数が7連続の「清一色」をつくった時につく役です。

面
~盟理盟国圏盟国 一 ｜ 
1と9を刻子で、 2から 8までを 1枚ずっそろえた時につく役です。

~園周囲圃・ － ｜ 
1・9牌と字牌をすべて 1枚ずっそろえ、さらにそのうちの 1種類を頭にすると成立する役です。

ダブル役満

匝匝彊霊園圃圃圃・ － ｜ 
「四暗刻」を単騎待ちで上がった場合の役です。

困 Eヨ盟国盟圃・・ダブル役満｜
東・南・西・北のすべてを刻子か積子でそろえた時につく役です。

14 



園！幸司i昨 [9]!;,u.1；’
6翻役

E置童図盟圃・・・五翻｜
万子・筒子・索子のうちの 1種類だけをそろえた時につく役です。

役満

園理盟国圃圃園 － ｜ 
親の配牌の時に、すでに全ての面子がそろっていた状態の役です。

画置園盟国国圃圃 一 ｜ 

子の時の 1巡回のつもで、全ての面子がそろった時の役です。

園理...... - I 

1巡回にロンで上がった時につく役です。

臣E軍国園田園圃役満｜

会ての面子を字牌だけでそろえた時につく役です。

」ポン」

園重量圃圃圃圃圃役満｜

自・発・中をすべて刻子か横子でそろえた時につく役です。

E阻－盟国圃圃 - I 
「対々和」をすべて手持ちの牌でそろえた時につく役です。

~酒囲~ 役満 ｜ 
1種類の牌で連続した4つの数の刻子がそろっている時につく役です。

匝重量置園圃圃圃・役満｜

暗横または明績で4組の積子をそろえた時につく役です。

圃

し一一一カン一一一」 し一一一カン一一一」 L一一一カン一一一」

~彊

ゲームの E起動用ディスクか5の場合
起動方法 I CD-ROMドライブにCD、ドライブ1に起動用テ・ィスクをセッ卜して、起動して下さい。

コンフィグ
レーション

ハードディスク
への

インストール

参考

J tードディスクにインストールした場合
MS-DOSが起動された後、まずカレン卜テεイレクトリを『麻雀幻想曲Ill』のゲ ムテ・イ

レク卜リに移動しま1九『麻雀幻想曲 Ill』のCDをCD-ROMドライブにセッ卜した後、

[RUNMF3］と入力してリターンキーを押して頂けるとゲームが在勤します。

ゲームが起動した時のメニューで「コンフィグレーション」を選択すると下記の設定が出来ます。

一度設定をすると設定内容を保存しますので、以後起動する時に設定し直す必要はありません。

なお、［ ］内か商品出荷時の設定です。

楽1

入力装置・・・・・・・ マウス マウスを使用

キーボード キ←ボード・ジョイパッドを使用

音源設定・・・・・・・・ ※2 

※1 入力装置はゲームが起動されてから一番初めに入力されたものになります。

※2 お持ちの樹重や周辺機器の環境によって選択できるオプションが変化します。

【設定は次回の起動から有効です］

この『麻雀幻想曲llUは、ハードディスクへインストールしてプレイする事が出来ま1九なお、動作環境等に

よっては正常に動作しない場合がありますので、あらかじめご了承ください。また、インストールが原因で

ハードディスケのデーヲ損傷・破壊等が生じましても当社では一切責任を負いかねますのでご注意下さい。

インストール方法
CD ROMに入っている［INS刊~D21.EXE］を使用して下さい。

［例］ CD-ROMドライブがQ、インスト ル先がA:¥MF3の場合

INSTHD21 Q: A:¥MF3 ［リ安一ン］

でインストールか実行されます。

起動ディスクの内容

起動テ、イスクの作成に必要なファイルと、起動用ディスクに作成される［AUTOEXEC.BAT］と

[CON FIG.SYS］は以下のようになります。

［インストールに必要なファイル］

10目SYSI MSDOS.SYS I COMMAND.COM I NECCD.SYS I EMM386.EXE 

HIGHMEM.SYS I MSCDEX.EXE 

[CONFIG.SY司
FILES=20 

BUFFERS=20 

DOS=HIGH 

LASTDRIVE=Z 

DEVICE=HIMEM目SYS

DEVICE=EMM386.EXE 

DEVICE=NECCD.SYS /D:CD 101「）

SHEL上＝￥COMMAND.COMIP 

[AUTOEXEC.BA可
@ECHO OFF 

MSCDEX/D目：CD101 IL目Q尼（ワ

Q: 

MAIN 

NECCD.SYS以外のデバイスドライパを御使用の場合は（サ印の部分を同様の意昧になるよ

うに変更してください。 6 



E耳慣窃胃官軍事

基本的な操作・この『麻雀幻想曲IllJでは、マウス・キーボード・ジョイパッドでの操作か可能になっております。

麻雀勝負での
操作

7 

マウスでの操作
マウスカーソルを選択したい牌や、メニューが表示されている時は選択したい項目にあわ
せて、左クリックを押してください。また、右クリックで特殊機能の呼び出し・キャンセルに
なります。
Vマークが点滅している場合は、左クリックを押すと先に進みます。

キーボード・ジョイパッドでの操作
このマニュアルでは、特定のキ やボタンを下記の表のように、統ーして呼ばせて頂きま

i~~ーにて選択したい牌や、メニューが表示されている時は上下キーで選択即項
目を選択して、決定キーで選択してください。
また、キャンセルキーで特殊機能の呼び出し・キャンセルになりますo

vマークが点滅している場合は、決定キーを押すと先に進みます。

キーボード ジ、ョイ＇~＂）ド

上下キー [2・8] ［↑・↓］ 十字ボタンの上下

左右キー [4・6] ［←・→］ 十字ボタンの左右

決定キー ［リターン］ ［スペース］ [A］ボタン

キャンセJレキー [ESC］同 [B］ボタン

牌を捨てる・・・・・・・・・・マウスでの場合は、捨てたい牌にマウスカーソルを合わして左クリックする
事で牌を捨てられます。
キーボード・ジョイ ／~·：； ドでの場合は選択キーで捨てたい牌を選択して決定
キーで牌を捨てる事が出来ます。

鳴く・口ンする・・・・・・鳴ける時や口ン出来る時には、自動的にメニューが表示されますので、その中
から選択して下さい。
また、鳴けるパターンが2つ以上ある場合は、その後に鳴きの組み合わせを選
択することになります。
※鴫くとは「ポン」「チー」「カン」する事を言います。

ツモ・・・・・・・・・・・・・・・・マウスでは左クリックで、キーボード・ジョイパッドでは決定キーを押す事で
ツモ出来ます。

鳴きのメニューが表示されている時は？
マウスでは右クリックまたはメニューの外でクリックする事によって
ツモ出来ます。
キーボード・ジョイパッドでは、キャンセルキーを押す事によってツモ
出来ます。

リーチ・ツモロン・・・・マウスでは右クリック、キーボード・ジョイパッドではキャンセルキーを押す
事で、メニューが表示されますので、そこで選択して下さい。

lfffヨ；~軒型原拙・
闘冨置園田園圃圃ニ翻｜
4組の刻子または横子を自分の手持ちの牌、または鳴くなどの手段でそろえた時につく役です。なお、すべて手持ちの胆
でそろえた場合は、四暗刻（役満）になる。

Lーポン」 L ポンー」

目置.，.園圃圃圃・ニ翻｜

L一一一カン一一一」

~・圃圃圃ニ翻｜

睦霊－－－・ニ翻｜
1・9と字牌のみで構成される対々和です。なお、字牌を含まないものは清老頭（役満）になるo
d 『田園間噌可骨明咽F側凶司..，＿.幽圏平岡唱車問問彊甲－ 内田

3翻役

E 霊園田園.＿ - I 
2組のー盃口をそろえた時につく役です。

間医言－哩蕗智治橋脚竜歪型動姻，，川署萄輔蜘

園田聖~ーニ翻｜
1・9牌が含まれた面子だけをそろえた時につく役です。
州 l 川輔副曙望剛山附 叫’同＇＂＇肝判明制＠相即 I 明 世拘置剛司

lfa翠園周圃圃圃・ニ翻｜

12 



・1軍司i出羽oo；山・

つご一
E回国軍圃圃圃圃 － ｜ 
1巡回にリーチをかけた時につく役です。

E彊璽~・ － ｜ 
2枚 1組の牌を7種類そろえてよがった時につく役です。ただし、閉じ牌を4枚使ってはいけません。

目園..  盟国圃圃・ － ｜ 
3組の刻子または嶺子がそろっている時につく役です。

E 蓮華園圃圃圃圃圃ー翻 i
1種類の牌で 1から9までがそろっている時につく役です。

巨壷E圃圃圃圃圃・一翻｜

同じ数の 3組の順子が別々の種類の牌でそろっている時につく役です。

E軍困・・・・・E 一翻 ｜ 
同じ数の3組のおl子が別々の種類の牌でそろっている時につく役です。

E 盟－－－－・一翻｜
1種類の牌で連続した3つの数の刻子がそろっている時につく役です。

判胞帯輔伊ー－ ~ ＞＂＇＇匂理事醐剛鴨署字麗伊崎署嘩震言号

~・－翻｜
全ての面子の中に 1・9または字牌が含まれている時につく役です。

11 

笹盈置亙軍E置
この『麻雀幻想曲Ill』では、5つのゲームモードで麻雀が楽しめますhここでは、各モードの概略・操作方法にってい説明します二

ストーリー
モード

｛． 

k

l

k

l

 

ぎ

一

「

一

ぬ

モ

ど

モ

ぎ

ぺ

タ

ぬ

こ

戦

ロ

対

wh

トレーニング
モード

段位認定モード

このモードは、アドベンチャーゲームライクなストーリーと麻雀勝負を組み合わせられたアクティブ

のテーブルゲムでは定番となっている（？）モードです。

麻雀勝負の操作方法は、前のベ ジで簡単ですが説明しましたので、ここでは、アドベンチャーゲ

ームシーンの操作方法を説明させて頂きます。

行動／会話の選択

ストーリーを進めて行くと、当然の事ながら（？）会話や行動の選択を求めてきます。操作

は至って簡単で、貴方が「これだリと思ったものを選択すればいいだけです。

［マウスでの操作］

あなたが選びたい選択肢の上にマウスカーソルを移動させて、左クリックすれ

ばOKです。

［キーボード・ジョイパッドでの操作］

上下キーであなたが選びたい選択肢にカーソルを移動させて、決定キ を押

せばOKです。

ウインドウを消す

画面いっぱいにグラフィックが表示されるシーンが幾たびとありますが、この時に「メ

ッセージウインドウが邪魔だリという特に、一時的にウインドウを消す事が出来ます。

マウスでは右クリック、キーボード・ジョイパッドではキャンセルキーを押す事で消えま

す。なお、元に戻すときは、これらのクリックまたはキャンセルキーをあと2回押す事で元

に戻ります。ちなみに、 1回押すと、セーブ／ロードが出来るシステムメニューが聞きま

す。

セーブ／ロード

もちろんの事ですが、ゲームの途中経過を記録して、再ひ再開する事が出来ます。通常画

面（全画面より小さい絵が枠の中に表示されている）の時は、マウスでは右クリック、キー

ボード・シ．ヨイパッドではキャンセルキーを押す事でメニューが聞きますのでそこでコマ

ンドを選択して下さい。また、全画面に絵が表示されている時は、右クリックまたはキャ

ンセルキーを2回押す事でメニュ が開きます。

このモードは、対戦したい女の子を選んで麻雀勝負が出来るというモードです。もちろんあなたが勝

負に勝てば女の子がぬぎぬぎするのは当然の事（?) 

このモードは、コンビュータの強さ・運、プレイヤーの運を好きなように設定して麻雀対戦ができる

ものです。もし、あなたが勝負に勝っても、女の子のHなグラフィックが拝めると言う事はないので、

変な期待はしないように・．

このモードは、文字どおり麻雀のトレーニングするモードなのです。

遊ひ芳や、操作方法は画面の指示に従ってください。

初登場したこのモードは、あなたの麻雀テクニックを判定してしまおうというモードです。遊ひ方は、

モードを選んだ後の指示に従ってくださいね。

8 



－孟ヨ孟E主語出3

麻雀を知っている人には、全然役に立たないかもしれませんが、「なんとなく、ゲームでなら麻雀が出来るぞJなんて方に、このマニュ
アルに出てくる麻雀用語の説明です。

あまり、細かなところまで説明されていませんが、次のページの「役の一覧」とセットで見て頂ければ、もっと麻雀を理解していただ
けるかと・・・思います。

牌の種類

字牌 万子

索子 筒子｜輔調組組劃盟

頭 閉じ牌2つを 1組として集めたものをこの様に呼びます。ちなみに、麻雀で上がるには、この「頭」が 1つな
いといけません。

面子 3つの牌を 1組として集めたものをこの様に呼びます。また、この面子には「／I肝」と「刻子」の 2つの呼び
方もあります。

順子 同じ種類の牌で、数が順番になっている面子をこの様に呼びます。

刻子 閉じ種類の牌で、しかも数も閉じの面子をこの様に呼びます。

積子 同じ種類・数の牌4つを 1組として集めたものをこの様に呼びます。また、集め方によって「暗領」と「明横」
の呼び方もあります。

暗揖 自分の持っている牌の中で作った債子をこの様に呼びます。

明横 鳴いて作った横子をこの様に呼びます。

鳴く 他の人が捨てた牌で面子が作れるときに「ポンJ「チー」「カン」と言って捨てられた牌を取って自分の面子に
する事ができます。これを「鳴くJと言います。なお、「ポン」とは鳴いて刻子が出来るときに、「チー」とは
鳴いて／I慎子が出来るときに、「力ン」とは鳴いて横子（明横）が出来るときに言います。

王牌 麻雀では 14個の牌を残して勝負が終了するのですが、その残った 14個の牌をこの様に呼びます。

ドラ 勝負開始時に王牌の端から 3つめの牌を表にしますが、これを「ドラ表示牌」と呼びます。このドラ表示牌の

J> 

‘A 

次の牌（ 1万なら 2方、 9索なら 1索、西なら北）がドラになります。 41 

場風 勝負を始めたときは東場になり、一番初めの親（起家と呼ぶ）にl順番が巡ってくるたびに東→南→西→北→東
と場風が変わります。なお、この場風と同じ字牌（東場なら字牌の東）が役牌になります。

自風 親から順番に東南西北の順番で割り当てられてます。その時の自風と同じ字牌が役牌になります。

両面 牌の数が4・5のように、あと 1つで順子が出来る状態で、面子を作るのに待っている牌が 2つ（ 3・4・5
待ち と4・5・6の面子が作れるので）ある状態の事を言います。

9 

•· 

麻雀で上がるのに絶対に必要なのが、役なるものです。ま晶、適当に打っていたらいつの間にだか勝手に役が出来てい
るなんて事もよくありますが・・・・役を覚えて確実に上がれる様にしましょう。
この下にある役が、この『麻雀幻想曲Ill』で採用されているものです。
なお、一部の役で扱いが実際の麻雀と異なる場合があるかもしれませんので、「何か違うぞお」なんてな時は、勘弁プ

リーズです。
また、役の後ろの［0翻］は鳴けば何翻であるかをあらわしています。［ー］になっているものは、鳴くと役がなくな

る事を示しています。
ちなみに、図は例なので、絶対にこのパターンじゃないとダメと言う事はありません。

一翻役

固軍園田園・・・・ － ｜ 
テンパイになった時に、千点棒を場に出す（リーチする）と成立する役です。

田理－－・・ － ｜ 
テンパイになった時に、上がり牌をつもった時につく役です。

リーチしてから 1巡以内に上がるとつく役です。ただし、そのうちに他家がチー・ポン・力ンをした場合は無効になって
しまいます。

~・－翻｜

園掴圃圃圃圃圃圃ー翻｜
自・発・中、場風、自風のうちのどれかで刻子を作った時につく役です。

匝圃.....  ・・l － ｜ 

E彊－－－・－｜

監置盟理－盟国一翻｜
カンをして取ってきた主牌でつもった時につく役です。

監璽田園圃圃圃圃ー翻｜
一番最後に取れる牌で上がった時、または、その牌をツモった時につく役です。

匝園・・・・・・・－翻｜
ょがった時に、 ドラになっている牌が自分の牌の中に含まれている時に、 1枚につき 1翻がつく役です。 10 


