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当作品はフィクションてやす。登場する団体

マーク等は実在のものと全〈関係ありません。



大プログラムガ作動しない。

プログラムガ正しく作動しない、又は読み込めない場合には、パーソナルコンビ

ュータ一位属の取り扱い説明書のロードの頂と、このテ、ィスケットイ寸属の取り扱

い説明書をよくあ読みになっ疋上で、下記の項目を調べて下さい。

1 .ロード不良ガ発生し疋としても、ディスケット、機械が損傷する事はありま

せん。

2.お買い上げ］買いだディスケットに表示されている機種とお持ちのパーソナル

コンヒ。ユーターガ一致していますか。一致していない場合は販売店にご相談

下さい。

3. Ji.－ソナルコンビュータ一位層のデモアイスケットや、他のディスケットガ、

動きましだか。

4.磁石等の強い髄気によりディスケットガ、破損することがあります。ま疋直射

日光や、高温の状態に長時間保葎するとディスケットガ、破損いだしますので、

ディスケットの保容は注意してください。

5.正しい方向でディスケットガセットされているかを確認して下さい。

6.以上のことを注意してもロードできない場合は、お買い上げのショップで受

換なされるかもしくは当社までお送りください。代田に送料を添えて受換さ

せてI買きます。但しお害様の取り扱い不良などによる破損にEききましては実

費手数料と致しまして 1,500円と破損ソフトをお送り下されば代田をお送り

致します。

〈なお破損ソフトと決め｛寸けるまえ｜こ今一度マニユ戸ルを読んでみて正しく操作

しているかどうかの確認をお願いします。〉

＊以上の点を確認の上作動しない場合は、当社のサポート係までお問い合わせ下

さい。

干591大阪府堺市日置荘西町21-3ヨシワピル3F
TE LC0722〕85-2060

ポニーテールソフト
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はじめに

このたび‘は「雀ポーグすずめ」をお買い rJn、ただきi誠に有り難うございます。

「定ポーグすずめ」は、今までの麻雀ゲームとは異なり、キャラクター性ストーリ

ー性を重視し、さらに麻雀ゲームのflt界を広げようとし、うポニーテールソフトの意

欲作であります。さらに麻雀は初めてとし、うんーにも栄しんでし、ただけるよう、前作の

「ポッキー」のキャラクターと」緒に絵合わせゲームとし、う麻雀ゲームの入門編と

いうモードも設定させてJftきました。
本書は「雀ポーグすずめ」のユーザーマニュアルとなっており、ゲームの概

説および遊び方を記載しておりますので＼ゲームを始める前にお使いの機種の

項をよくお読みになってお役立てドさい。
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ストーリー
雀ポーグとは、麻雀のだめに生まれだ、サイポークーである。

麻生雀（あそうすずめ〉は、ごく普通の、どこにでも

いる地方興業のマジシャンである。彼女は、ある日何

年前に生き別れlこなっ芝、おじいさん、麻生中〈あそ

うちゅん〉と出会う。その夜、久し振りに肉親の情を

温め会い、寝床を共にするガ＼次の朝、な・なんと彼

女の商腕ガ改造されているではないか！麻生中に理

由を聞いだだすと中は、数力月前lこ作つだサイポーグ

を、ある組織に奪われだという。

その組織の名は「大黒堂」で、麻雀で日本征服を企む悪

の秘密結社だ。（日本の雀荘を支配下におき、レートを

高くし、サラリーマン層では、もはや麻雀を出来ない

ようにする。その結果、「大黒堂」の前に人々はひざま

づくであろう。というのが狙いである。〉

中は、自分の孫を改造することにより、「大黒堂」の陰

謀を打ち砕こうというのだ。麻生雀は、麻雀で敵を打

ち倒し、「大黒堂総統」を打ち倒し、日本の平和を守る

だめ、泣く泣く、立ち上がるのだっ疋！

一－ 4一一
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~~i亙亙亙層l空翌日干ヨl~］~~~l~
相手の措て疋牌をポンなどしてあガつ定時の役在、よ。

サンフコンコウ

！互宣圏直画唇（戸！嗣：~J~l~~~~~~
相手の措て疋牌で4組だけポン芯どしてあが、つ疋時の役芝、よ。

ス一戸ンコウ

亙耳目~~［孟瓦~竺唖竺：亘！~~亙
すべての牌在、ポンなどせず自分でつもってあガつ定時の役疋よ。

守て：；－（下'Y

三国型l戸垂直直（竺：手当）同一
空］空I ！空！亙i豆型j雇ll~｝~~11t戸当！示
J亙判（亙直：~］記！蚕l~晶画（亙直［土台
1種類の牌のみをそろえてあガる役です。〈ポン。力ンしてもかまいません。〉

〈土から猫ばかり、ガ、い骨ばかり、人物ばかり〉

ニコニコ

（豆（盃（量骨量li:!l［~］~詞亘：~I量広三
同じ種類の牌を2つづっア組そろえてあがる役だよ。

三槙子、四横子もあります。

※以上の役l革、 J二園の牌と違うものでもかまいません。
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ここでは「ポツキー麻雀」の基本的なあガ、り万とゲームで使用する役を説明しま

す。

基本的なあがり万

日目晶画j副詞性骨骨哩宮崎［£両面
IL一一一一一一一一一一~li II Jし一一一＝ i 

① ⑨⑨④⑤  

②、③、④、⑤のように同じ種類の牌を3つずつ4組集めます。

牌は全部で14~買なので残りは①のように悶じ種類の牌を2つ集めれば出来上がり
です。勿論ポン（自分の手元に同じ種類の牌ガ2つあり、あとオつあれば4組そ

ろう時、相手の捨て疋牌をとること〉や力ン（閏じ種類の牌ガ3つあり、相手の

播て疋牌をとり4つにすること〉も出来ます。だ主主しチーは出来ません。

あとT枚で出来上がりという時はリーチをかけて相手の措て開力自分ガツモる牌

の申にその7枚の牌を侍ちます。 （この状態をテンパイと言います。ポン・力ン

すればljーチをかけることができません。）あとは疋だひ疋すら待つ古けです。

さあ、とにかくやってみましよう／

※ゲーム中の操作方法はP17の操作方法と同じですのでよく読んで下さい。

基本役

リーチポンや力ンなしで自分の手を揃え「リーチ」と宣言して刊00点を払え

ば一つの役になるんだよ。

ダブリー 親なら配牌点で〈一番最初にくばられだ時点、で弘子なら最初！こツモる

稗でテンパイして、リーチをかければダブルリーチになります。

発 リーチをかけ芝あと、 ~){Ii以内！こあガ、ることガ、でき-cs一つの役にな

りまっす。

モ ポン。力ンなしでテンパイレ、自分でツモってあがれば一つの役にな

りまっす。

一－ 24一一

麻生｜中時ぅち叫

すてやの再c;1,,'iん、T御学を
忠j延長i7：~~7~ l-c在
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(1) PC-8801シリーズ

ディスク⑦をドライブ1に、ディスク②をドライブ21こ入れてリセットスイッチ

を押して下さい。しばらくすると、ゲームガオートスタートします。なお、パソ

コン本体の初期設定は、以下のように設定されることをお薦めします。

システム設定値

システム・モード V2モード

フロックスイッチ高速側CFH以降はBMにしてください。〉

なおV1モードには対応しておりませんので、 lD/,＼ず上記設定値で起動されるよう

お願い致します。

(2) PC-9801 VMシリーズ

ディスク⑦をドライブTに、ディスク②をドライブ21こ入れてリセットスイッチ

を押して下さい。しばらくすると、ゲームガ、オートスタートします。なあ、パソ

コン本体の初期設定は、以下のように設定されることをお薦めします。

システム設定値

システム・モード V30モード

クロックスイッチ高速側CVXでは10M)
なお286及び386モードでの動作は保証致しておりませんので、~＇ず」二記設定値で

起動されるようお願い致します。

(3) MSX2シリーズ

オ．ディスク①をMSXに差し込み「CT円L」キーを押しなガ、ら、電源を投入す

るか、もしくは、リセットボタンを押して起動して下さい。

〈画面に絵が表示されるまで押し続けて下さい。〉

2.拡張フロッピードライブ、または増設フロッピードライブから起動させる場
.6. 
cコ。

MS Xの弧張、ま芝は増設フロッピードライブにテ、ィスク①を差し込み「C
TRL」キーを押しながら電源を投入するか、もしくはリセットボタンを押

して起動して下さい。

- 6 -
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緑一色

圃直司rnrnm両日悶［翻闘圃層圏
三元牌の と数牌の2、3、4、6、8を揃え疋組合せであがる役定よ。

九連宝燈

~反己反己Eむ圃ヨJ~OO圃00白~~[l_][l]
数牌の1、9を3校ずつ、 2かSBまですべてを清一色で揃えだ組合せであがる

役だよ。定定し、メンゼンだけだゾ／

大車輪

出国問団［；；］~国国－~[UJ~固園周
数牌の4からア、もしくは2から8、3から9までのトイツを揃え疋組合せであ

がる役なの。

親の配牌時点で既にあがれる形になっているときの役だよ。

地和

子の一巡目までにあか、り牌ガ、でるか、ツモれたときの役だよ。

-23-



役満

これからはすべて役満の説明で、親なら48,000点、子なら32,000点になるよ。役

満は、役ガ複合すれば二倍役満、三倍役満と得点ガ大きくなるんだよ。

四暗刻

固図[i]O記画圏直隆司［］団田園圃函
頭と4組の暗刻をメンゼンのみで揃え疋組合せであがる役なの。し定がってメン

ゼンでないといけないんだぞ／

四喜和

軍司［！］~［！］~函圃圃圃［！］函函函
風牌の東・南・西・北をすべて4組の刻子力、頭と3組の刻子で揃え定組合せで

上ガる役だよ。

清老頭

[i][l]~~~圏圏圏IJIJIJ[I]]［［［描
数牌の4、9のみの刻子で揃え疋組合せであがる役なの。

国士無双

じ記[AJ[l]~配圏IJ圃[IJ~圃函口置[iJ
数牌の守、9、字牌のみをオ；校ずつ揃え疋組合せであがる役だよん。

四慣子

［！］~皿[i][I]皿圏圏固圏~~電電電固固固園
頭と4組の慣子を揃え疋組合せであガる役だよ。

穴三元

［；］［；］口口口画劇岨[i]［：切[i]~図日
三元牌を3組とも刻子で揃え定組合せであがる役だよ。

宇一色

函函圃~［！］＠画面園口口口［耐用団
字牌のみを描えだ組合せであがる役だよ。

-22-
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つぎに以下の指示！こ従って操作して下さい。

A 内臓プログラムガ起動しメニューが出るMSX
BASICガ起動するように指示し、すばやく「CTRL」キーを押しつつr17
てください。

B 内臓プログラムガ起動しないMSX
「CTRLJキーを押しつづけてください。

注） A、Bとも絵ガ表示されるまで「CTRLJキーを押しつづけてくださし＼o

ーアー



ゲームを始める前に貴方の名前を登録しましよう。操作は以下の通り。

名前は3人まで登録できます。登録するとDATAガ初期化されます。

まず始めに登録し疋い番号をカーソルキーで選びスペースキーを押してから名前

をキーボードから最大8文字まで入力します。

入力し定文字の訂正は匡司キー（後退〉ガ白で行なって下さい。

名前を登録し終わつだら囚を押して下さい。

さあ、名前の登録ガ終わっ疋ら、ゲームガ始まります。どれでも好きなモードを

選びましよう。

三つのモードから好きなモードを選び霊録されている名前からどのDATAで行

うか番号で選んで下さい。

サウンドテスト

「雀ポーグすずめ」｜こは、 BGMガ短い物も入るとなんと作曲もあります。このモ

ードは、自分の気に入つだ巴GMを聞くことができます。

農作方法

タイトJレでカーソルの2、4、6、8、キーで選びます。スペースキーを押すとその

番号のBGMガ、流れます。次の曲を聞く時にも同じです。円ETURNキーでタ

イトル画面に戻ります。

一－8-
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小三元

[i][i]~図画劃口口口~[l][IJ固固園
三元牌のうちのこ組を揃え、残りのオ組を頭として揃えだ組合せであがる役なの

です。基本的にはフ戸ン牌ガ2つつくので四翻になるんだよ。

三翻役

字牌と数牌のみを揃えだ組合せであがる役なの。だだ、し、メンゼンでなければ二

翻になるよ。

一盃ロガ2組揃えだ組合せであがる役です。だだし、メンゼンのみで鳴くことは

できないからね。

純全帯む

)I慎子、まだは刻子を1、9のみにまだがって揃え疋組合せであがる役なの。芝だ

し、メンゼンでなければ二翻lこなるよ。

六翻役

清一色

割閣「む両日間同凪圃圃[IE悶闘闘
1種類の数牌のみを揃えだ組合せであがる役なの。定だし、メンゼンでなければ

五翻となるぞ。

-21-



三色開JI慣

圃[IJ~ヨJ~ド~~国［む凪同団四[Cl]
数ガ同じで種類ガ違う順子を三組とも揃え疋組合せであがる役です。メンゼンで

なければ、一翻！こなるんだもんね

三色開刻

［む[IJ~liJ~[UJ園閣rnilJ問団陸軍匹目
数ガ同じで種類ガ違う刻予を三組とも揃え疋組合せであがる役です。定だし、メ

ンゼンでなければ、－翻になっちゃうぞ。

三連刻

同図画島南圏直軍中国日図画孟[l]
数と橿類ガ同じの刻子を三組、連続して揃え芝組合せであがる役だよ。

三暗刻

［曹司000000~~~t軍軍反事~国固
あガ、つだ時点で三組の暗刻を揃えだ組合せであがる役だよーーーん。

三槙子

園間皿[l][l]皿闘園園闘嗣~岨函両副酎
明横、もしくは暗慣を三組揃えだ組合せであがる役だよ。

全帯む

両区画直l圏直同園周圃固圃』~~圃
介、9、字牌の順子、刻子を組み合わせてあがる役です。だだし、メンゼンでなけ

れば一翻になるぞ。

-20一一

「雀ポークすずめ」では、ユーザーの方々に末まく楽しんでいだだくだめlこ、今ま

でにない形の3つのモードを設定しましだ。それでは、 3つのモードの特徴を見

て行きましょう。

オ）「ファイテインク、麻雀」

ストーリーにそって、悪の秘t密結社「大黒堂」を倒すだめ、すずめちゃんが旅

に出ます。普通の麻雀ゲームとはー昧も二昧も違い、オープニングあり、ツ

ミコミあり、エンディングありとイベントもだくさん。君｜ますずめちゃんと

一緒に日本の平和を守ることができるか！？

2) rフリー対戦麻雀」

「フpイティング麻雀」で勝つ疋敵なら、なんと、いつでも対戦できるモード

です。このモードで、パワーとお金をだめると、なんと、 「フ？イテイング

麻雀」でも使えるんですよ。

3）「ポツキー麻雀J

「ポツキー」人気ベスト3に輝いだ早苗ちゃん・みゆきちゃん・さゆり先生だ

ちと、クイズをまじえながらの絵合わせゲーム。

君をトリコロールにし芝、あの笑顔ガ帰って来だ！！

-9一一



「カーソルキャラクターの器動J

基本的には、隈られ疋キーのみで操作することになります。

メニューやキャラクターを動かす場合には、「↑」「↓」「←」「→」のキーで移動

させます。又、 PC8800シリーズの場合は、カーソル器動キーだけでなくテンキ

ーの「8」「2」「4」「6」のキーでも操作できます。

「オープニングJ

まず、タイトル画面でカーソルを「FIGHTI NG MAHJONG」に合わせ

スペースキーを押します。すると軽快なBGMとともにオープニングのグラフィ

ツクガ表れます。「スペースキー」を押すとオープ二ングのグラフィックガ進みま

す。

雀ポーグすすめ誕生、

こら／じじいピースなんでしてんじゃないよっ／

-10-
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ι 

ツモ

チー・ポンなしのメンゼンでテンパイし、ツモあがりすればー翻となるん定よ／

平和

白雪~JiJ~[f]園園圏rn四日圃圃園
メンゼンで、頭と3組のJI慎子とあがり牌ガ両面待の唐子を、組み合わせてあがる

んだよん。

断む九

圏直正直[A]固固同園園圏凪［］］~司
介、9、字牌を舎まないチユウチャン牌で組み合わされだ牌であがるんだよん。

ー盃口

団~＇~~~宣固固園圏園rn圏直
メンゼンで、おなじJI慎子を2組組み合わせてあがる役定よ。

フPン牌

三元牌ガ風牌を刻害、横手｜こするとつく役だぞ。

その他、海底、嶺上開花などがありまあ～す。

二翻役

七対子（ニコニコ）

直面同国闘関圃［吋園園函函団[iJ
七組のトイツを組み合わせてあがる役だよん。
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それでは、これから「雀ポーグすずめ」で麻雀をプレイするうえで、 10!,1要なルー

ルの説明を簡単におこなうことにします。

基本役

一翻役

リーチ

。

メンゼンで、チー・ポンなしで手を組み「リーチ」と宣言して、1.000点を払えば

一翻になるんだよ。

ダブリー

親なら配牌時点で、子なら第一ツモ牌でテンパイして、リーチをかければ、二翻

となりまあす。

一発

））ーチをかけ芝あと、一巡以内lごあがることガできれば、一翻lごなるぞ／

。

。
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「マップ」

フ戸イテインク麻雀は、マップを移動して対戦相手を決定します。キャラクター

の移動方法はテンキーの「8」「2」「4」「6」キーで穆動します。まだは、「↑」

「↓」「←」「→」でも移動できます。マップ建物の上についてスペースキー又は、

リターンキーを押すと対戦相手を決定します。マップ上lこは対戦相手の他にショ

ップガあります。ショップも対戦相手同様にスペースキーで決定します。

① ② ⑧ 

④ ⑤ 

①スタート ここから始まります。

②すずめすずめを動かして対戦相手を決定しましよう。

③S HOP ここでパーツを買います。

④建 物苔建物にすずめの対戦相手がいます。

⑦ 

⑤パーツ 自分の今持っているパーツガ表示されます。（リターンキー〉でぺ－

ジガ変わります。

⑥大黒堂

⑦パワー、お金 自分の現在のパワーとお金を表示します。

一一什一



「Hワーとお金」

対戦相手に勝って、お金とパワーガもらえます。お金はすずめのパーツを買う定

めに使います。パワーは買ってきだパーツを使用する定めに使います。

定とえパワーがあっても、パーツガなければツミコミは使うことも出来ません。

パワーとお金のバランスを考えながら使いましよう。

それでは、これから（雀ポークすずめ〉での麻雀ゲーム中の操作方法について説

明します。

・ツモ
ツモは〔スペース〕キーを押すことによりおこないます0

・捨て牌

捨て牌は、テンキーの（1〕一（3）でカーソルを移動し、牌を選択して〔スペ

ース〕キーを押すことによりおこないます。し定ガってツモ切りは、単に〔スペ

ース〕キーでツモって（スペース〕キーで捨て牌します。

・ポン

フ戸ンクション・キーの〔F・ 1〕を押すことによりおこないます。

司亀

「ショップ」

手のマークがある建物の上でスペースキーを押すと、ショップに入ることができ

ます。ショップは、パーツを買う場合に入ります。ショップでは、すずめが雀ポ

ーゲとしての真価を発揮する定めのツミコミパーツを買うことができます。力一

ソルキーで匝了を動かしスペースキーで決定します。ショップでは、さまざまな

I Tーツガ売っていますが、パーツによって特震があります。特長をよくとらえて

うまく買物をしましよう。

＊ショップで売っているパーツは8コ、それ以外にもあるので、さがしましよう。

・チー

フpンクション・キーの〔F・2〕を押すことによりおこないます。チーできる

牌の組合せガ複数ある場合は、 CF・2〕キーをもう一度押すことにより次候補

ガカーソルにて表示されますので、チーする組合せになっ疋とき・〔スペース〕キ

ーを押してください。なおチーのキャンセルは、CF・4〕を押してく定さい。

・力ン

フpンクション・キーの〔F・3〕を押すことlこよりおこないます。力ンできる

牌の組合せが複数ある場合は CF・ 3〕キーをもう一度押すことにより次候補ガ

カーソルにて表示されますので、力ンする組合せになっ疋とき〔スペース〕キー

を押してください。なお力ンのキャンセルは〔F・4〕を押してください。ま芝、

鳴き牌の力ン〈ツモして〉は（シフト〕＋ CF・4)1こておこないます。

乙とにカーソルをあわせると、

SHOPを出します。

パーツの価格

￥
一
￥
一
￥
一
￥
一
￥
一
￥

パーツ名

パーツ

パーツ

パーツ

パ｝ツ

パーツ

パーツ

？ 

？ 

カーソル

ピシフ

チートイ

タンヤオ

サンショク

サシアン

ホンイツ

？ 

？ 

ノ

・リーチ

牌をツモつ定時点でフ戸ンクション・キーの CF・ 5〕を押し、リーチ宣言音ガ

鳴っ疋あとに捨て牌することlこよりリーチがかかります。なお、テンパイしてい

なくてもリーチガかかりますので注意してください。〈勿論、あがればチョンボに

なりますが〈雀ポーグすずめ〉では、流扇すればチヨンボは取られません〉

・ロン／ツモ

フ戸ンクション・キーの CF・10〕を押すことによりおこないます。しばらくす

ると役の自動判定と得点を表示します。

一行一

咽

。

メッセージ

一一位一

自分の持っている
パワーとお金。



「PLAY.」
タイトル面でカーソルを「POCKYMAHJOHG」｜こ合わせます。
スペースキーを押すとゲームガ始まります。

rlf'{ッキー麻雀lノ－）レ説明」

このポッキー麻雀はキャラクターパネルを使つ疋絵合わせゲームです。同じ絵を

3つずつ集め役を作ります。定だし、全部で牌は14コ、そのうち2つは枕として

同じ物を2つ用意します。

詳しい役は「ポツキー麻雀の役」をご覧下さい。

＊仲間を3つ集める時ポン〈相手の捨て疋牌をとること〉をしてもかまいません。

「クイズ」

ポツキ一麻雀では、麻雀に勝つだけでは脱いでくれません。各キャラクターが脱

ぐ前にクイズを出します。クイズはすべて三択です。答えをT、2、3のテンキー

で選んで下さい。
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「ツミコミ」

nーツとパワーを定めれば、ツミコミ（イ力サマ〉をすることができます。

nーツはかなり強力なものもありますが、パワーを多く消費しますので、気を｛寸

けて使いましよう。

＊ツミコミ方法

ツミコミはパーツを持っていればツミコミ面にはいることができます。力一ソ

ルを「2」「4」「6」「8」テンキー又は、カーソルキーで移動させます。パー

ツを決めればスペースキー又は、リターンキーで決定します。ツミコミをしな

い場合は「ESC」を押して下さい。

パーツ カーソル

（今持っているパワーUPパーツ） （動かしてパーツを決定します）

｜趨｜ ｜趨｜

パワーとメッセージ

：明

カーテンのある所は

パーツを持ってません。

（注） I tワーが足りなければツミコミはできません。

Hーツは時々壊れてしまうことがあります。
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「コンテイニュー」

フpイテインク麻雀では、持ち点がなくなるか、文は3回負けるとゲームオーパ

ーになります。ゲームオーJ¥一後は、コンテイニュー又は、エンドどちらかを選

びます。

コンテイニューを選べば、負け定相手から始めることが出来ます。お金、パワー

もそのままですので何度もトライして下さい。工ンドを選ぶと、タイトルにもど

ります。このコンテイニューは、フリー対戦も同じです。

。
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「キャラクターセレクト」

タイトル面でカーソルを「FREE MAHJONG」lこ合わせます。

スペースキーを押すと、キャラクターセレクト画面ガ表示されます。

カーソルキーま定はテンキーで対戦相手を選びスペースキーで決定します。

＊対戦相手の表示されていないところは、選べません。

A
F
i
J軸
R
l
w

「プレイ」

麻雀プレイ中の基本操作は「フpイテイング麻雀」と同じです。疋だし、「フpイ

テインゲ麻雀」 lこあるツミコミとお金は使えませんが、パワーとお金ガ定められ

ます。そのパワーとお金は「フpイテインゲ麻雀」で使えます。

「GAMEOVERJ 
3回負けるか、持点ガなくなるとゲームオーバーです。コンテイニューすると、

叉その対戦相手から始まります。 EN Dでタイトルにもどります。
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