




ぜ~ STORY 昔、

突然、理由もわからなLぜま、

‘’魔龍により世界を救う勇者に選ばれた

賞金稼ぎ、シルク。

可



｜霊場人物 ｜ 

本編の主人公／ 賞金稼ぎをやって

いる。世俗的知.ガ豊富で、百戦錬

磨／ 魔法から接近戦まで何でもあ

りありの魔法使い。

誕生日： 3月21日
血液型： O型

身長： 148an
体重：39kg
3サイズ： 879・W56・HBO 
特 授：何でも来い／

趣 味：お仕置き

大事な物： 3人＋ 1のドレイたち

好きな物 ：従順な子分

嫌いな物：工ラそうな奴

悩みごと：背ガ低いこと

・魔龍
奮はすごかったH ・H ・らしい。

舎はただのペンダント状態。
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シルクの腹J山／ 馬鹿力ガ特畏。大

食い。無理・無茶・無線のファイタ

ーキヤラ。世の中、観性でなんとか

なると思っている。

血波型 ：火音量B型

身長： 171an
体 重 ：571<8
3サイズ ：888・W61・H91
特 袋 ：鍍近戦、火藁の調合

趣 味： Hトル、武具の手入れ

大事怠物 ・健康／

好きな物 ：強い武具、イイ男

嫌いな物：理屈屋

悩みごと ．短気すぎること

シルクの手下。超ナルシストで天狗。

普段は冷静だガ、自分の美をけ怠さ

れるとフッツン切れる。ココカとの相

性lこ多少問題あり。

血波型水穫AB型

E署長：164an
四 体重：451<8

3サイズ ：884・W58・H86
符 筏 ：氷魔法、薬の調合

趣 味 ：盤のお手入れ

大事な物：自分の美貌と天才的頭脳

倍きな物 ：イイ男

嫌い主主物 ：グロイ敵、スブラツター

的な物事

悩ゐごと：短気すぎること



シルクの忠実なペット。還が極めて

高い。のんきでお気集。まったく欲

がない。ルリを妹のようlこかわいガ

っている（つもり〉。

血渡型 ：雷寵O型

身長：162an
体重：451<8
3サイズ.885・W60・H85
出身他 ・精霊穫の園

特 技 ：回復魔法、邪気の感知

.II E未：おいしい物を食べること

大事怠物 ：おいしい食べ物

好きな物 ：おいしい食べ物

嫌いな物：悪い人

悩みごと：何ですかあ0それ？

小勉パーティーオプション。歩く家

計簿。薮科．的知IIがやたらと豊富。

歩く辞・。しっかり者の妹を気取る。

通事革「子ナスJ

血波型智章KA型
身長：149an
体 重・ 391<8
3サイズ： 876・W56・ H77 
特 Bi：料理、戦闘攻略呪文、変身？

趣味：続審

大事な物 ：獄々のレシピ

上古資冶通鑑大金
主主き主主物 ・お金／

嫌いな物 ：自分ガ知らない事象

悩みごと：子供扱いされちゃうこと

園
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ガイア
（地の上位精霊龍）

シルクたちを殺しlこやってくる上位

精憲信。自尊11).1ガ強く、素直lこ主主れ

主主いタイプ。

血渡型 ：lt9霊穫AB型
身長：177cm
体重：62kg
3サイズ ：889・W63・H88
特 授：剣筏

車E 昧 ：乗馬

ガイ戸と共lこシルクだちを始末しに

くる。’R聞にlcl:•加しない。優しい
上位精霊復。

血渡型 ：重量聖穫O型

身畏：16ぬn
体 重： 441<8
3サイズ .884・W日・H85 
特 筏 ・回復魔法

週E 昧 ：紅茶
大事怠物 ：平和

主主きな物 ：；笑顔

嫌いな物：争いごと

悩みごと：内向的な性格

大事な物： 1毘帝に得られている信頼

好きな物 ：任務

織いな物：敵弱者

悩みごと：ないツ／



⑨ 
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このたびは、 『ドラコ、ンマスターシルクE』をお買い上げいただきまして、誠にあ

りカ1とうございます。

本マニュアルには、ゲームを正しく遊んでいただくために必要な事柄が記載して

あります。ゲームを始める前に、必ずお読みください。

・パッケージの内容
ゲームディスク・．．．．．．．．．．・・・・10枚

ユーザー登録ハガキ....・H ・.1枚

．動作環境

マ二ユ戸ル...・H ・.....・H ・－－…T部
戸ンケートハガキ…...・ H ・..1枚

「ドラゴンマスターシルク2」は、以下のハードウ工戸構成に対応しています。

〈〉パソコン本体

NEC PC-9801VX/UX以降 CNOTE.9821舎む）

EPSON PC-286/386/486/586 CNOTE. BOOK含む）

CPU 80286以上（8086.V30不可）

メインメモリ640KB

〈〉ディスプレイ

400ライン戸ナログRGBディスプレイ

8階調表示液晶ディスプレイ

〈〉ドライブ構成

2HDフロッピーディスクドライブf基＋空き容量16MB以上のハードディスク

〈〉オプション

パスマウス専用、プロテクトメモリ対応

FM音源対応 CPC-9801-26K.PC-9801-73/86) 

PCM音源対応 CPC-9801-73/86)

〈〉非対応機種（動作保証外〉

NEC PC-9801 /E/F /M/VM/VF. PC-9801 U/UV /CV /UR/UF /L V. 

PC-98XA/L T /HA/DO/DO+. PC-9801 N/NL/NV 

EPSON PC-286U／し／LE.PC-286NOTEF/exective 

※MS-DOS Ver3.1以降ガ必要です。

※FM音源ボードを賠載していない場合は、音楽・効果音ガ鳴りません。

※PCM音源ボードを信載していない場合は、バトル中のキャラクターの声ガ再

生されず、文字表示のみ！こなります。

※ノーマルモード専用です。ハイレソモードでは動作しません。



「子以下＝此起動方法一一一一 ｜ 

ハードディスクへのインストール

「ドラゴンマスターシルク2」は、ハードディスク専用です。ゲームを起動する

前に、ハードディスクへのインストール（組み込み）を行う必要があります。

本ソフトウエ戸をハードディスクにインストールする際、お害様の操作ミス

等により、ハードディスク内のプログラム、データ及びハードディスク本体に

支障が生じましても、当社では一切の責任を負いかねます。あらかじめご了承

ください。

・インストールの準備

•MS-DOS Ver3.1以降ガ必要です（3.1～6.2に対応しています）o

・フランクディスク（生の2HDフロッピーディスク）ガf枚必要です。

・ハードディスクの空き容量は約16MB必要です。足りなければ、不要芯ファイル

を削除し、空き容量を増やしてください。

・万一lこ備え、作業前！こハードディスフのjYツク戸ツプを行うことをおすすめし

ます。

・インストールの手順

1 ）ブランクディスクを1枚用意し、MS-DOSのFORMATコマンドでシステ

ムフォーマット•l してください。フォーマットしだディスクは “書き込み可能

怠状態”にしておいてください。以後、このディスクのことを「起動ディス

ク」と呼びます。

2) 1で作成し定「起動ディス7」をフロッピーディスクドライブに入れ、リセ

ツトボタンを押すか、電源を入れEして、パソコンを再起動してください。

しばらくすると「起動ディスク」からMS-DOSガ起動します。叫叫

3）プロンプト CA＞という表示）ガ出たら、フロッピーディスクドライブから

「起動ディスク」を抜き、 「ドラゴンマスターシルク2」の「ディスクf」を

入れてください。

4) INSTと入力して、リターンキーを押してください。インストーラガ起動し、

インストール作業ガ始まります。あとは画面の指示に従ってください。

--
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5）“インストールを終了しまし定”と表示されれば、無事終了です。

*1システムフォーマットとは、 MS-DOSのシステムを転送するフォーマット

のことです。システムフォーマットの方法巳ついては、お手持ちのMS

-DOSのマ二ユフフル等を参照してください（FORMAT/S）。

* 2 I＼ードディスクから起動した場合は、正しくインストールすることができま

せん。幽ず「起動ディスク」から起動するよう！こしてください。

*3どうしてもハードディスクから起動してしまう場合は……？

パソコン本体のBOOT装置（システム立ち上げ装置）の設定は 「標準」にな

っていますか？この設定ガ「固定ディスク」や「SCSI固定ディスク」などに

なっていると、フロッピーテ、ィスクを入れても必ずハードディスクから起動

してしまいます。

こういった症状ガ出足場合は、MS-DOSのSWITCHコマンドでBOOT

装置を「標準」！こ変更してください（SWITCHコマンドのほかに、システム

メニューの「システム立ち上げ装置」という頂目で変更できる機種もありま

す）。変更方法lこついては、 MS-DOSもしくはパソコン本体のマ二ユ戸ルを

参照してください。

．ゲームディスクについて

／＼ードディスクへのインストールガ済めば、ゲームディスクはゲームの起動にも

実行lこも一切使用しなくなります。パッケージlご戻して大切に保管してください。

ゲームの起動方法

フロッピーディスクドライブにインストール時に作成した「起動ディスク」を入

れて、パソコンを起動してください。オープニングが始まります。



！操作方法 ｜ 
マウスの操作

「ドラゴンマスターシjレ".72」Id:フルマウスオベレーションのだめ、操作にはマウ
スガ~＇須です。パスマウスをご用意ください。
画面に表示されている矢印状のマウスカーソルを動かし、目的のメニューやボタ
ンの上で左クリックして選択する……というのが基本的な操作です。選択し定も
のをキャンセルするときは、右クリックしてください。

［マウス移動］ ..・ H ・－－－マウスカーソルの移動

［左クリック1・H ・H ・－－選択／決定

［右クリック1・H ・H ・－－キャンセル

※以降、単に「クリック」という場合は「在クリック」のことを指します。

キーボードの操作

基本的にはフルマウスオベレーションて”すが、キーボード専用の操作もいくつか
用意してあります。

［カナ］ ....・H ・－…ロックすると、ゲーム中のメッセージ速度ガ最高速！こ怠ります。

[t l←→］……ダンジョンを移動するときは、カーソルキーも使えます。

[2468］……ダンジョンを格動するときは、テンキーも使えます。

ゲーム中にマウスの調子がおかしくなつだとき、あるいはマウスガ壊れて使えな

くなったときは、キーボードでマウスの操作を代用することガできます。 GRPH
キーを押しながら以下のキーを押してください（数字キーは、テンキーの数字キ
ーです）。

【GRPHl＋【24 6 8］……マウスカーソルの移動（さらにSHIFTキーを押

していれば、高速に移動することガできます）

[GRPHl + ［リターン］……左クリックと同じ（選択／決定）
[GRPHl + [Z］・H ・H ・H ・H ・.. )) 

【GRPHl+ [ 0 l・H ・H ・H ・H ・－－右クリックと同じ（キャンセル）
【GRPHl＋【Xl...・H ・－－…… ））

園
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！地上の町 ｜ 
シルクたちは、地上の聞を拠点にして活動します。町では、宿屋に泊まってHP、

MPを回復したり、店で買い物をして装備や持ち物を揃えたりすることができま

す。冒険の準備ができたらダンジョンに入り、疲れたらまた町に戻ってひと休み、

といった具合に活動してください。

町に滞在しているときの画面を元に説明します。

② 

③ 

⑥ 

①町の風景

町の風景です。ここ！こ描かれている施設（宿屋などの店）をクリックすると、シ

ルクだちがその施設に移動します。ダンジョン！こ入るときも同様です。なお、施

設への移動は、③移動メニューでもできます。使いやすい方を利用してください。



⑧現在の場所

シルクだちがいる場所の名柿を表示します。「地上の町」や「道具屋」など。

⑧移動メニュー

町の中を移動するメニューです。町の施設（宿屋などの店）のリストガ表示され

ています。行き先をクリックすると、シルク定ちがその施設lこ移動します。

⑨所持金

／＼ーティーの所持金です。お金は、バトルで敵を倒したり、宝箱から見つけ出し

だりすると、手！こ入ります。

⑮メインコマンド

メインコマンドガ並んでいます。コマンド名をクリックすると、そのコマンドの

メニューが開きます。

⑮戦闘攻略呪文

現在選択中の 「戦闘攻略呪文」を表示します。

⑨キャラクターウインドウ

キャラクターのステータス情報を表示します。この表示よりも詳しいデータガ知

りだいときは、［データ］コマンドを使ってください。

キャラクターウインドウをクリックすると、そのキャラクターのキャラコマンド

のメニューが聞きます。まだ、魔法や道具を使うときにも、同じよう！こウインド

つをクリックして使う相手を選択します。

キャラフターの顔
（状態を反映して表情ガ変わります）

圃圃園田一一一名前

HP/HPのMAX

MP/MPのMAX

－一一状態

⑮ 
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・宿屋

宿泊すると、キャラクタ一全員

のHP、MPガ全回復します。

「瀕死」状態のキャラクターは

元気になり、「健康」lこ戻ります。

．道具屋

冒険に役立つ様々な道具、薬、

火薬を売っています。まだ、ダ

ンジョンで、手に入れた道具や武

具を買い取ってもらうこともで

きます。

また、かなりまれに、掘り出し

物を売っていることもありま

す。いつもの商昂に加え、めっ

たにお目にかかれ怠い珍しい道

具や薬ガ陳列されます。このセ

ールに出くわしだら、余計なこ

とは考えずにぽんぽん買っちゃ

うのが正解でしょう。



．武具屋

武具（武器と防具）の専門店で

す。ゲームの序盤～中盤｜こおい

て役立つ武具を売っています。

武具を買うときは、誰ガ装備で

きるのかがキャラクターウイン

ドウに「O×」で表示されるの

で、参考にしてください。

武異の買い取りもしてくれます

が、装備している状態では売れ

ません。売りたいものは、店に

入る前に装備を外しておいてく

ださい。

・鍛冶屋

武器の中には、ある程度使って

いると壊れてしまうものがまれ

にあります。鍛冶屋では、壊れ

てしまった武器を鍛え直し、も

う一度使えるよう！こ修復してく

れます。

ま芝、ある特定の武器を持って

いけば、鍛え直すこと！こより、

全く別の武器に生まれ変わらせ

ることもできます。

＠ 
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タンジョン ： ｜ 
このゲームは、地下夕、ンジ’ョンか冒険の舞台になります。 30で表示されるダンジ

ョンを移動し、行く手を邪魔するモンスターと戦ったり、宝物を拾ったりしなが

らゲームを進めていきます。告階のどこかにある「階段」でほかの階に移動する

ことができます。階段を見つけたら、最下層をめざしてどんどん降りていきまし

ょう。

ダンジョンを移動しているときの画面を元に説明します。

① 

⑧ 

⑦30画面（ダンジ、ヨンの地形）

⑦ 

④ 

③ 

シルクだちの視点から見定ダンジョンの地形て”す。マウスカーソルをこの上に重

ねると、移動方向を指定する「矢田」ガ表示されます。

矢田はカーソルの位置によって向きが変わります。ここで在クリックすれば、矢

印ガ示す方向に移動／方向転換します。



移動の操作は、キーボードにも対応しています。カーソルキー （↑↓←→）まだ

はテンキー（ 2468）を押せば、矢印に関係なく、押し定方向！こ移動／方向転

換します。

[] 
① ② 

⑧現在の場所

「→田
③ 

対応するキー
①前進する： i 8 
②左を向く： ← 4 
③右を向く： → 6 
④振り返る： l 2 

シルクたちがいる場所（階）を表示します。「地下f階」など。

⑧ミニマップ

現在地点の周囲のミニマップ（上から見定図）です。 30画面では周囲の地形ガ把

握しlこくいといっ疋とき！こ参照してください。

⑨所持金、⑧メインコマンド、⑮戦闘攻略呪文、⑦キャラクターウインドウ

メインコマンドガfつ僧えているほかは、地上の町と同じです。

⑮お使い妖精のストック

お使い妖精を持っていれば、ここにストックされます（最大3匹まで）。お使い妖

精を使うときは、ここを直接クリックしてください。その妖精のメニューガ開き

ます。

⑬ 
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キャラクターのデータを見る、魔法を使う、道具を使う、装備を変更する、マッ

プを見る、ゲームの環境を設定するといった、ゲームプレイの中心となるコマン

ドで、す。

・メインコマンド早見表

［データ］キャラクターのデータ（能力値など）を見る

［魔 法］魔法を使う（回復魔法と移動魔法のみ）

［道 具］道具・武具を使う、装備する、外す、信てる

［マップ］ダンジョンのマップを見る ※ダンジョン移動中のみ

［システム］ゲームの環境設定、ロード、セーブ、 DOSに戻る

。戦闘PCM再生……バトルモードのPCM再生のON/OFF

Oマウス速度・H ・H ・－－…マウス速度の設定 ( 2段階）

。メッセージ速度……メッセージ速度の設定（ 3段階）

0バトル展開速度……バトル展開速度の設定（ 6段階）

。移動速度・・・・・・・・・・・・・・・移動速度の設定 ( 3段階）

。ロード・・・・・・．．．．．．．．．．・・過去のプレイデータをロードする

＠セーブ・．．．．．．．．．．・・・・・・・現在のプレイデータをセーブする

。DOSに戻る...・ H ・－－ゲームを終了して、 MS-DOSに戻る



データ

キャラクターのデータ（能力値

怠ど）を見るコマンドです。全

員のデータガ一度に表示されま

す。

表示後、キャラクターウインド

ウをクリックすれば、そのキャ

ラクターガ使える魔法の一覧を

見ることもできます。

・キャラクターの能力値

‘盛田惨 総合的な成長度（熟練度）を表します。攻撃力や防御力、攻撃の命

中率、回避率芯ど｜こ大きく関係します。レベル戸ツプすると、それ

に合わせて身体や精神ガ成長し、各能力値ガ上がつだり、新しい魔

法を覚えだりします。

~ バトルの経験を表す数値です。バトルに勝利して経験を積むだびに
壇えていきます。ある程度たまると、次のレベルにレベル戸ツブし

ます。画面上には “分子／分自”の形で表示されます。分子ガ現在

の経験値、分自ガ次のレベルにレベル戸ツブするだめの目標値を表

します。

Cli砂 ヒットポイント。ダメージへの耐久力です。ダメージを受けると減

り、 Oになると 「瀕死J 状態になって、戦えなくなります。

※HPのMAXld:レベルアップするだびに増えます。

~・ マジッ7ポイント。魔法を使うだめの精神エネルギーです。魔法を
使うたびに、使つだ魔法の「消費MP」に応じて消費されます。 MP

ガ足りないと、魔法は使えなくなります。

※MPのMAXld:レベル戸ツプするだびに壇えます。

‘翠惨 腕力、筋力怠どの肉体的な力。攻撃力に関係します。体力がよがれ

ぱ、並行して攻撃力も上がります。また、レベル戸ツブ時のHPの

MAXの増え方にも影響します（体力があるほど壇える量ガ多くな

ります）。

・謹砂 魔法に関する精神的な力。魔法の成功率、耀魔法の威力（敵に与

えるダメージ量）、敵の魔法に対する抵抗力などlこ関係します。

＠ 
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‘翠翠惨

‘理E・
・墨書惨

運の良さ。この値ガ高いほど、攻撃を命中させだり、かわしだりし

やすくなります。ほとんどの行動にからみ、クリティカルヒット（超

大究極ダメージを与える致命的ヒット）ガ出る確率にも関係します。

装備を含めだ総合的な攻撃力。この値ガ高いほど、敵｜こ与えるダメ

ージガ大きくなります。武器を装備すると」こがります。

装備を含めだ総合的な防御力。この値ガ高いほど、敵から受けるダ

メージガ小さく怠ります。防具を装備すると上がります。

身体や精神の状態を表すもので、 6種類あります。通常は 「健康」

ですが、敵の特殊攻撃や魔法を受けると、その害に応じた名柿の状

態に変わることがあります。

状態には、自然｜こ治るものもあれば、道具や魔法で治さ怠い限り永

久に続くものもあります。詳しくは次の表を参照してください。

・状態の一覧表

名荷t 特 徴 回復方法 継続

けん こう

健康 普通の状態です。 n 
ト

HPガOに主主り、瀕死に陥ってい 宿屋に泊まってHPを回復するホ jレ
ます。戦えません。ただし死んだ ーリーキユ戸、サンクティーキユ 終

ひん し 了
瀕死 わけではないので、歩いたり話し 戸、ディヴコフインキユ戸、ディヴ 後

たりすることはできます。 HPを ァインスロープ、元気慈、満白太 も

回復すれば F健康」に戻ります。 郎、寿太郎、麗仙太郎 続継し

書に侵されています。移動時は歩 ベノブスロープど〈 ま
書 くたびにHPガ減り、バトル隠は ディヴァインスロープ す

しびれてたまに動け怠く怠りま 書清草、寿太郎、麗仙太郎

き ずつ 気絶しています。意識は1ターン ナムドスロープ

気絶 で戻りますガ、その間は一時的に ディヴァインスロープ

動けなくなります。 寿太郎、麗仙太郎 n 
ト

ずい • 睡魔lこ襲われています。あまりに 自然に眠気ガ取れるのを待つ jレ
睡魔 も眠くて、眠気ガ取れるまで一時 ディヴァインスロープ 終

的に動きガ取れなくなります。 寿太郎、麗仙太郎 了時

像々に石になっていきます。石化 ゴルゴスロープ 回
した直後は攻撃力ガ半減し、次の ディヴァインスロープ 復

せき ゐ’ ターンで魔法ガ使え主主くなり、最 乙女の涙 し
石化 ま

後には何もできなくなります。そ 寿太郎 す
の代わり、石なので攻撃されても 麗仙太郎

ダメージを受けずに済みます。



魔 法

魔法を使うコマンドです。まず

魔法の系統（攻撃・攻撃補肪・

回復・特別・防御・移動）を、

次に魔法を選んで使います。

誰かにかける魔法の場合は、さ

らに使う相手を選んでください

（キャラクターウインドウをク

リックしてください）。

必移動中は、 「回復魔法」と「移

動魔法」しか使えません。こ

のほかの系統の魔法は、すべ

てバトルモード専用です。

※魔法の名前ガウインドウ！こ暗

＜表示されているときは、

“MPガ足りなくて使えな

い”ということを表していま

す。この場合はクリックして

も選べません。

道 具

道具や武具を使う、装備する、

外す、信てるコマンドです。

画面の上側！こ道具ウインドウ

(/ Tーティーが持ち歩いている

戸イテムを表示）ガ、下側に装

備ウインドウ（キャラクターが

装備している武具を表示）ガ聞

きます。

道具や武具はこのどちらからで

も選べます。道具や武具を選13i

とサブメニューが開くので、目

的のコマンドを選んでくださ

し1。

＠ 



・使う

選んだ道具を使います。使う相

手は、キャラクターウインドウ

をクリックして選んでくださ

し1。

・装備

選んだ武異を装備します。装備

ウインドウの［武器］［防具］［そ

の他］の欄をクリックすると、

そこに装備します。装備しだ武

具は、道具ウインドつから消え

て、装備ウインドウへ移動しま

す。

武具の中には装備できるキャラ

クターが限られているものもあ

ります。この場合、装備できな

いキャラクターの装備ウインド

ウはすべての欄ガマスクされ、

クリックしても装備できなくな

ります。

・外す

選んだ武具を装備から外しま

す。外しだ武具は道具ウインド

ウへ戻ります。

だだし、道具ウインドつがいっ

ぱいのときは外せません。［すて

る｝でいらない道具を措ててか

ら外してください。

・すてる

選んだ道具や武具を措てます。

道具を持てる数には限りがある

ので、いらない道具は措ててし

まいましよう。

⑫ 
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使う／装備／揺てる選択

｜議震し船 ｜

装備する場所の選択

主主てるときのY/N選択



マップ

ダンジョンのマップを見るコマ

ンドです。現在歩いている階の

マップガ表示されます。赤い矢

印ガ現在地と向きを表します。

マップには歩いだ場所ガ自動的

lこ書き込まれ、歩けば歩くほど

全体像がわかるようになってい

ます。

また、その階の 「地図」を持っ

ていれば、まだ歩いていないと

ころも見ることができるように

怠ります（半透明で表示されま

す）。

※このコマンドはダンジョン専

用です。町にいるときはメニ

ューから消えています。

※地図は、地下T階のどこかに

ある 「地図屋J で‘売っていま

す。最初は地下1階の地図し

か売っていませんが、ゲーム

ガ進むにつれてほかの階の地

図も続々入荷します。下の階

で迷子になつだら、ひとまず

地図を買いに戻るのがいいで

しょう。

圏j
マップ表示（地下f階）

⑧ 

地図屋



・戦闘PCM再生

バトルモードのPCM再生（キ

ャラクターの声）のON/OFF
を切り替えます。［QFFJIこす
ると、バトル中の台詞ガ文字表

示のみに怠ります。

・マウス速度

マウスカーソルの移動速度を変

更します。［普通・倍速］の2段
階から選んでください。

j

！
 

・メッセージ速度

メッセージの表示速度を変更し

ます。［遅い・普通・速い］の3
段階から選んでください。

ゲームの環境設定や、ロード、

セーブ、ゲームの終了coosに

戻る）を行うコマンドです。

システム

⑮ 

・パトル展開速度

バトルモードの速度を変更しま

す。［入力待ぢ・遅い・普通・き

もち速い・速い・ちょ～速い］

の6段階から選んでください。 百種臨 皿盃a

バトル展開速度の選択
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司
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・移動速度

ダンジョンを移動するときの速

度を変更します。［遅い・普通・

速い］の3段階から選んでくだ

さい。



・ロード

過去にセーブしだプレイデータ

をロードし、その続きから再開

します。ロードするデータ番号

( 1～5）を選んでください。

・セーブ

現在のプレイデータをセーブし

ます。セーブするデータ番号（ 1 

～5）を選んでください。・DOSに戻る

ゲームを終了して、 MS-DOS

のプロンプト｜こ戻ります。現在

のプレイを残しておきだい場合

は、いったん【セーブ］でセー

ブしてから選択してください。

キャラコマンドとは、シルク以外の各キャラクターが持っている特技を元にした

コマンドで、キャラクターウインドウをクリックすることによって実行できます0

・キャラコマンド早見表

［火薬調合］火薬を調合してほかの火薬を作る

［薬白調合｝薬昂を調合してほかの薬毘を作る

［邪気レーダー］邪気レーダーのON/OFF

［金額査定］金額査定のON/OFF

｛戦闘攻略呪文］ ／＼トルの 「戦闘攻略呪文」を設定する

⑫ 



アカの火薬調合

戸カガ手持ちの火薬を調合し

て、ほかの火薬を作ります。店

で売っていない火薬を作ること

もできます。

まず、作りだい火薬をリストの

中から選びます。戸カガ火薬の

効果を説明するので、その火薬

でいいのなら［これを作る］を

クリックしてください。

次に、材料にする火薬を選びま

す。手持ちの火薬の中から最大

5つまで選び、画面中央の「つ

ぽ」の中に入れていってくださ

い。選んだ火薬を取り消すとき

は、「つぽ」の中の火薬をクリッ

クしてください。「つぽ」から出

して持ち物に戻します。

⑫ 材料を選び終えたら、［これで調

合してみる］をクリックしてく

ださい。「つぽ」に入れだ火薬で

調合を始めます。

調合に成功すれば目的の火薬ガ

出来上がります。定だし、戸力

のレベルガ低いうちは失販する

ことも多＜、全然違う火薬にな

ってしまいがちです。レベルガ

上がるまでは簡単怠火薬（安い

火薬）にするのが無難でしょう。

アオの薬昂調合

戸オガ手持ちの薬を調合して、

ほかの薬を作ります。店で売っ

ていない薬を作ることもできま



選It~一一
薬昂調合作る薬晶選択

す。

調合の住方は、戸力の火薬調合

と同じです。

：
（
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常 ！I（肉 店盤振

邪気レーダーの選択

キの 「邪気レーダー」のON/

OFFを切り替えます。［ON]Iこ

しておけば、ダンジョン内の邪

気を感じ取り、敵ガ近くにいる

ことや、危険地帯に踏み込んだ

ことなどを知らせてくれるよう

lこ怠ります。

キの郡気レーター

置爾l脳 血IDfilji

金額査定の選択

ルリの「金額査定」のON/OFF

を切り替えます。［ON]Iこして

おけば、敵と遭遇しだ瞬間、ル

リガ敵の所持金を査定し、戦う

前lこ知らせてくれるようになり

ます。

ルリの金額査定

" 

’v 
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ルリの戦闘攻略呪文

ルリガバトルモードで使う 「戦

闘攻略呪文」を設定します。一

度設定したら、次に設定するま

で同じ呪文を使うことになりま

す。CP38戦闘攻略呪文を参照）

お使い妖精は、シルクたちの代わりに買い物をしてきでくれたりする便利な生き

物で、ダンジョンのどこかに3人います。宝箱の中にいたり、バトルの戦利昂と

して手に入ります。

夕、ンジョン内では行動を共にしてくれますが、地上の町に連れて帰ることはでき

ません。また、一度使うとどこかへ行ってしまいます。たまに頼んだことを失敗

することもあるのですが、そのときもやり直さずにいなくなってしまいます。は

かない付き合いです。が、再会すればまたお手伝いしてくれるでしょう。

お使い妖精を使うときは、画面左側に並んでいるお使い妖精のウインドウをクリ

ックしてください。クリックした妖精のコマンドメニューが聞きます。

・お使い妖精のコマンド早見表

［ステータス全回復／ lHP・MP全回復、瀕死・毒を解除

［全能力値戸ツプ／］全能力値ガ3～10ずつアップする

［地上の町に帰る／］瞬間移動で、地上の町に帰る

【戸イテムコピー／］道具や武異をコピーして増やす

［ 買い物を頼むf ］田まで買い物に行ってきてもらう

［全員レベル戸ツプ／］次のレベルにレベル戸ツブする



治癒の妖精キララ

治癒を得意とするお使い妖精で

す。 「ステータス全回復」と「全

能力値戸ツプ」ができます。

・ステータス全回復／

キャラクター全員のHPとMP
を全回復してくれます（もちろ

ん瀕死も治ります）。毒に侵され

ていれば解毒もしてくれます。

疋だし、包囲成功するわけでは

ありません。失販すると、シル

ク疋ちを巻き込んで爆発してし

まいます。これは痛いです。

・全能力値アップ／

キャラクター全員の能力値、つ

まりHPやMP、体力、魔力など

を3～10ずつ戸ツプしてくれま

す。これも失販すると爆発して

しまいます。まだまだ痛いです。

キララは、力みすぎると爆発し

てしまうのかもしれません。

移動の妖精力リン

瞬間移動を得意とするお使い妖

精で、す。「地上の町lこ帰る」と「戸

イテムコピー」ができます。

・地上の町に帰る／

ダンジョンのどこにいようが、

地上の町に瞬間移動で連れてい

ってもらうことができます。

定まに失販して、カリンだけが

地上の町へ行ってしまうことも

あります。シルク定ちはそのま

ま置いてけ｜まりです。

遁聞置監盟！RM溜－盟

カリンのメニュー選択

＠ 
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・アイテムコピー／

道具や武具をコピーして、？っ

壇やしてくれます。どうやって

コピーしているのかはわかりま

せんが、瞬間移動してどこから

か同じものを持ってきていると

いう話もあります。

失販すると、コピーするはずだ‘

つ定ものを壊してしまうことが

あります。主主ぜ壊れるのかはわ

かりませんガ、定まには自力で

コピーしようと考え、単に2つ
に割って壊しちゃっているとい

う話もあります。

買い物妖精アリサ

買い物を得意とするお使い妖精

です。「買い物を頼む」と「全員

レベル戸ツプ」ができます。

・買い物を頼む／

地上の町lこ行って、買い物をし

てきてくれます。買ってきて欲

しい商昂と、持たせる金額を選

んでください。

普通は頼んだ、商昂を買ってきて

くれるのですが、たまに勘違い

して蛮なものを買ってきてしま

うことがあります。パックレて

帰ってこないことさえもありま

す。とはいえ、いい勘違いをし

て、渡した金額ではとても買え

怠いような」二等な高呂、珍田を

買ってくることもあるので、怒

ってばかりはいられません。

奮闘；隆弘臨
戸リサのメニュー選択



・全員レベルアップ／

キャラクター全員を次のレベル

にレベル戸ツブさせてくれます。

失販するとまっ定＜逆の効果

で、キャラクター全員の経験値

ガ減ってしまいます。さすがに

レベルダウンはしませんが、悲

しさで涙いっぱい気分です。

夕、ンジ‘ョンを移動していると、突然モンスターに遭遇することがあります。その

瞬間バトルモードに切り替わり、バトル専用の画面で戦いが始まります。

バトルコマンド、シルクの作戦指示、それにルリの戦闘攻略呪文を使いこなし、

バッタバッタと敵モンスターをなぎ倒していってください。

eA l搭載／

バトルモードはコマンド入力方式で戦うのですが、戸力、戸オ、キにはAlガ掻載

されているので、ある程度の指示をするだけで自動的に戦ってくれます。 ⑧ 
なお、シルクは主人公なので、 Alは倍載されていません。自力でバトルコマンド

を入力して戦ってください。

戦い方

基本的な戦い方Id:、「パトルコマ

ンドや作戦指示で戦い万を決

め、 ATTACK／ボタンをクリ

ックして攻撃開始／」というも

のです。 ATTACK／ボタンを

クリックしない限り、バトルは

始まりません。 ATTACK／ボ

タンを押すとfターン経過し、

次のターンガ始まる前にまだコ

マンド入力となります。あとは、

決着がつくまでこれの繰り返し

です。 バトルモードの画面

⑦ 
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パネルの色 モンスターの種類

オレンジ 戸二マル

青 コオ二

若草色 ローライフ

グレー フライ

紫 戸ンデツド

暗い緑 デビル

茶色 ジャイ戸ント

赤 ドラゴン

黒 マジン

①敵モンスター

敵モンスターの姿です。敵はシ

ルク定ちと同僚、パーティーを

組んでいることが多＜、ずらず

らっと並んで出現します。

シルクガ武器や魔法で攻撃する

ときは、この敵モンスターをク

リックして「標的とする相手」

を選択します。定だし、敵ガT

体しかいないときは、 l必要がな

いので選択は省略されます。

⑧敵モンスターの名前

敵モンスターの名前を表示しま

す。このパネルの色で「モンス

ターの種類」を見分けることが

できます（右表参照）。

⑧キャラクターウインドウ

キャラクターのステータス情報

を表示します（表示内容は移動

中と同じです）。

ウインドウをクリックすると、

メニューが開き、クリックしだ

キャラクターのパトルコマンド

を選択することができます。

だだし、作戦指示ガ 「シルクガ

一番」以外のときは、戸力、戸

オ、キのパトルコマンドは選択

できなくなります。……これは、

「シルクガ一番」以外の作戦で

は、 3人ともその作戦に合わせ

だAlで戦うように足立り、個々 の

パトルコマンドは意昧を持定な

くなる定めです。

⑩ 
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⑨現在のバトルコマンド／現在の作戦指示

各キャラクターが選択している「現在のパトルコマンド」を表示します。定だレ、

作戦指示ガ 「シルクガ一番」以外に設定されているときは、戸力、戸オ、キ切パ

トルコマンドは表示されなくなります。代わりに、 3人の上に「現在の作戦指示」

ガ表示されるようになります。

．「シルクガ一番」以外のときの表示

｜作戦断、：気楽に行こう ｜ 

バトルのキャラクターウインドウ（作戦指示＝気楽に行こう）

⑧ルリを呼ぶボタン

このボタンをクリックすると、バトルに参加していないルリを呼んで、ルリガ使 ⑧ 

う 「戦闘政略呪文」を変更します。変更すると、次のターンの開始直後にルリガ

その呪文を使います。なお、この蛮更は一時的なものでは怠＜、バトルガ終了し

ても継続します。

⑮ATTACK／ボタン

このボタンをクリックすると、攻撃を開始します。各キャラクターが、選択し定

パトルコマンド及び作戦指示に合わせ定戦いを繰り広げ、 1ターン経過します。

もしも何ターンも同じコマンド・作戦指示で戦うのなら、毎ターンATTACK/

ボタンだけをクリックしてください。ひたすら同じ攻撃を繰り返します。雑魚モ

ンスターならこれだけで簡単に退治できます。

⑦ESCAPE／ボタン

このボタンをクリックすると、戦いをやめて逃定します。定だし、~＼ず成功する

とは限りません。逃げきれ主主かっ定場合は、敵の猛攻撃を受けることに怠ります。



⑧ 

パトルコマンド

・シルクのパトルコマンド

［武器攻撃］武器で攻撃します。

［魔法使用｝魔法を使います。

［道具使用］道具を使います。

｛防 御］昧万もしくは自分自身を防御します。防御されだキャラクターは、

攻撃を受けてもダメージガ半減します（通常の半分で済みます）。

｛作戦指示］ Jフ力、戸オ、キ！と作戦指示を出します。この指示で、 3人の「Alで

の戦い方」ガ決まります。

シルクガ一番…...・H ・－－シルクガ全員のバトルコマンドを指定する作戦。

一気楽に行こう...・H ・－－…全員に自由に “おまかせ”する作戦。

武器で攻撃するぞ…・・・全員lこ［武器攻撃］を行わせる作戦。

魔法攻撃をメイン…・・・全員に｛魔法攻撃］を行わせる作戦。

道具を使う...・H ・－－……戸力には［火薬攻撃］、戸オには［薬畠回復］を行わせ、

キには “使える道具”を使わせる作戦。

戸カガ優先…...・ H ・－－…戸力を主軸にして戦う作戦。戸オとキは援護役に回る。

戸オにまかせる...・H ・－－戸オを主軸にして戦う作戦。戸力とキは援護役に回る。

キガ主役〈不安〉……キを主軸にして戦う作戦。戸力と戸オは援護役lこ回る。

シルフのパトルコマンド



・表記について

モード：魔法を使えるモード。 移／夕、ンジ‘ョン移動中 パ／バトルモード

相手：魔法を使う相手。 敵l／敵モンスター1体敵全／敵モンスター全員

・攻撃魔法

フレイムランサー

フレイムスラツシャー

リニココックフレイム

パリヨコントフレイム

フレイムトルネード

パルカ二ツクフレイム

ブロミネンスフレイム

アイススピ戸

戸イスプラスター

ブリザードスクウ工戸

ブリザードハリケーン

コールドストリーム

ネージユブリザード

フェイルブリザード

サンダースクウィード

サンターウェーブ

サンダーブレイク

サンダークラツシヤー

サンダーゼファー

サンダーストーム

スパークサンダー

スプレッドサンダー

ヘルランサー

ドラゴンプラスター

ドラゴンボム

ヘルソナール

プリミティブlTーンド

ノヴァジヤジメント

昧l／昧方1人 昧全／昧方全員

敵T ｜炎の纏を飛ばし、敵を焼きId:がら突き刺す

敵1 ｜炎の刃を飛ばし、敵を焼きなガら切り裂く

敵1 ｜炎の弾を飛ばし、敵にぶつけて爆発させる

叡1 ｜炎の連弾を飛ばし、敵に大ダメージを与える

敵全 ｜火炎で渦を巻き起こし、敵全員を焼き払う

敵全 ｜火炎の嵐を起こし、敵全員に大ダメージ

献金 ｜魔法の太陽を爆発させ、敵全員lこ超ダメージ

猷1 ｜氷の槍を飛ばし、敵を射貫く

敵1 1氷の淀を飛ばし、敵に叩きつける

自主1 ｜猛烈な吹雪を起こし、四角い君くを叩きつける

叡全 ｜吹雪を起こし、厳全員を包み込む

敵会 ｜冷気の嵐を起こし、献金買を吹き飛ばす

敵金 ｜氷のつぶてを乱舞させ、献金員に大ダメージ

敵全 ｜氷柱を突き刺し、敵全員lこ超ダメージ

パ ｜敵11敵lこ雷を落として、感電させる

パ ｜敵T ｜水平に稲妻を飛ばし、感電させる

パ ｜敵T ｜ 水平！こ稲妻を 2~飛ばし、感電させる
パ ｜敵1 ｜敵に落雷を連発し、大ダメージを与える

パ ｜敵全 ｜稲妻を乱れ飛ばし、敵全員lこダメージ

パ ｜敵全 ｜雷掌の嵐を起こし、敵全員に大ダメージ

パ i献金 ｜健太の稲妻を飛ばし、敵全員に超ダメージ

パ ｜敵全 ｜雷神ガ雷撃を連発し、敵全員に超大ダメージ

パ ｜敵1 1続く憶を飛ばし、献を港かしなガら射貫く

パ l敵11輝く気弾を飛ばし、献をえぐりながら射貫く

パ ｜敵全 iドラゴンを爆発させ、敵全員に大ダメージ

パ ｜敵全 ！輝く気弾を乱舞させ、敵全員に大ダメージ

パ ｜献金 ｜原始太陽を爆発させ、厳全員！こ超大ダメージ

パ ｜献金 ｜閃光と終末大爆発で叡全員に超究纏ダメージ

⑪ 



・攻撃補助魔法

園署霊畠

スリーブスランパー /i 自E1 敵モンスターを眠らぜる

ゴjレゴ二ツク Ii 畝1 叡モンスターを石化さぜる

パワーファイテインク Ii 昧会 昧万全貨の攻撃力を上げる

グレードテクニカル Ii 昧全 E正方全員の命。率を上げる

ウインドウエヨコ Ii 昧全 昧万全員の回避率を上げる

・回復魔法

E霊園 曹司胃 m E 

Y↑ミーリーキユヨコ 移パ 昧1 味方f人のHPを回復させる

サンクティーキユヨコ 移パ 昧1 味方1人のHPを全回復さtきる

ディヴァインキユ戸 務パ 正華全 昧万全員のHPを全回復させる

ベノムスロープ 移パ 昧1 味方1人の容を解除する

ナムドスロープ 移パ 正ま1 味方f人の気絶を解除する

ゴルゴスロープ 移パ 昧f 味方1人の石化を解除する

ディヴァインスロープ 移パ 昧1 すべての状態を解除し、 HPを全回復させる

・特別魔法

E密室温 曹司胃 m&ill E盈蝿副孟屯

⑫ 
ヘルパニシンク Ii 献金 死締ガレベル6以下の献金買を無条件iこ殺す

ヘルヴィクテム Ii 自R全 死神ガレベル旬以下の献金買を無条件に殺写

メルトダウン Ii 献金 死縛ガレベル旬以下の敵全員を無条件に殺す

ペイIiーゼイション Ii ii全 死縛ガレベル20以下の献金買を無条件！こ殺す

エニクマティクス Ii 。魔事事愛唱I/ 何ガ起きるかわから怠い／

・防御魔法

E翠翻 喧司胃 m 
~fd:るガラス板を張って、味方1 人を守る

聖なる巨大主主壁を作って、昧万全員を守る

・移動魔法

E霧車書面 l号咽 llCI富由 E詔櫨同

現在の階で行ったことガある宿所ヘ移動する

どの階でも行ったことガある舗所ヘ移動する



魔法特盛りだっII

魔法本来の力を引き出し、攻撃魔法の威力を強化する呪文。

敵に与えるダメージガ増大します。

魔法大成羽II

攻撃魔法と攻撃補助魔法ガ必ず成閉するようにする呪文。魔法への抵抗力ガ高い

敵にも、確実に魔法をキメることガできるように怠ります。
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魔法耐えちゃうII

一時的に魔力を上げ、魔法への抵抗力を2倍にする呪文。結果的に、敵の魔法攻

撃を弱めることができます。攻撃魔法を受けても少量のダメージで済み、石化な

どの攻撃補助魔法はほとんど効かなくなります。

先手必勝ですII

毎ターン、必ず先制攻撃ができるようにする呪文。敵ガ動く前に総攻撃をかけて

一掃する、眠らせて動きを釘じるといつだときに使うといいでしょう。攻撃だけ

でなく、一刻も早く大ピンチの昧万を回復させだいといつだときにも役立ちます。

⑮ ・戦闘攻略呪文の効果一覧表

京撃力ガ戸ツブします攻撃攻撃GOGOi!

攻撃の命中率ガ戸ツプします攻撃とにかく命中II

甑の攻撃への回避率ガ戸ツブします防御よけまくるのだII

防御力ガ戸ツブします防御いたく怠いっII

魔法の攻撃力ガ戸ツブします阪撃魔法特盛りだっII

必ず魔法ガ成却するように怠ります攻撃魔法大成功II

献の魔法への抵抗力が倍増します防御魔法耐えちゃうII

必ず先制攻撃できるよう！こ怠ります腹撃先手掛勝ですII



勝敗について
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・勝ち／

敵モンスターを全滅させればシルクだちの勝ち｜こなり、モンスターの強さに合わ

せだ経験値ガ入ります。

さらに、モンスターの所持金、まれに道具や武具などの戦利昂を獲得することが

できます。

バトルを終えると、ダンジョン穆動！こ戻ります。敵モンスターと遭遇した地点か

ら再開します。

．逃げ／

ESCAPE／ボタンをクリックして逃定した場合は、何事もなかっだかのように

ダンジョン移動｜こ戻ります。敵モンスターはシJレ？ti.ちを見失っているので、す

ぐに襲いかかってくるということはありません。逃げてしまったので、経験値や

戦利昂は一切手に入りません。

・負け／

シルクたち全員ガHP=Oになって 「瀕死」になるか、 「石化」するとパーティー

全滅となり、負けてしまいます。

負けると地上の町へ強制送還され、宿屋から再開となります。お金はモンスター

！こ奪われ、半分ぐらいしか残りません。

しかし、それまでに獲得した道具や武具、経験値などはすべて残っているので、

めげずにそのまま再チャレンジしてください。

⑩ 



・ア力のパトルコマンド

［武器攻撃］武器による攻撃を行わせます。 ※細かいことはAlで判断します。

【魔法攻撃］魔法lこよる攻撃を行わせます。 ※ )) 

［火薬攻撃］火薬による攻撃を行わせます。 ※ ノノ

［防 御］昧方もしくは自分自身を防御します（ダメージガ半減します）。

・アオのパトルコマンド

［武器攻撃］武器による攻撃を行わせます。 ※細かいことはAlで判断します。

［魔法攻撃］魔法による攻撃を行わせます。 ※ )) 

｛薬畠回復］薬による回復を行わせます。 ※ )) 

｛薬昂補朋］薬！こよる補闘を行わせます。 ※ )) 

［防 御］昧万もしくは自分自身を防御します（ダメージガ半減します）。

・キのバトルコマンド

［武器攻撃］武器による政撃を行わせます。 ※細かいことはAlで判断します。

［魔法回復］魔法による回復を行わせます。 ※ )) 

［魔法補間］魔法による補闘を行わせます。 ※ )) 

［防 御］昧方もしくは自分自身を防御します（ダメージガ半減します）。

※戸力、戸オ、キのパトルコマンドは、作戦指示ガ 「シルクガ一番」のときのみ

選択できます。ほかの作戦指示を出しているときは、キャラクターウインドつ

をクリックしてもメニューが聞か怠くなります。

⑨ 



⑨ 

戦闘攻略呪文

ルリは、バトルには参加しませんが、場外から 「戦闘攻略呪文集』という本を読

み、キャラクター全員に 「戦闘攻略呪文』をかけて、シルクたちを支援します。

ルリが「戦闘攻略呪文」をかけると、各キャラクターが自分のMPをほんの少し消

費して、明文に応じた様々なパワーアップをします。ルリのキャラコマンドで使

いたい呪文を設定しておけば、パトルモードに入るたびに使うようになります。

各キャラクターが消費するMPは、レベルが上がるほど多くなっていきます。 『戦

闘攻略呪文」は自分たちが弱いうちにガン力‘ン使っちゃいましょう。

なお、MPが足りなくなったキャラクターは、いくら呪文をかけてもパワーアップ

できません。足りているキャラクターだけが強くなります。

呪文は使わない

戦闘攻略呪文を使わずに普通に戦います。もちろんMPは消費しません。

攻撃GOGOi!

攻撃力を上げて、力任せに敵をぶつ定斬れるようにする呪文。HPガ大量lこあるヘ

ビー級モンスターを倒すときに有効です。そこらへんの雑魚相手には、何も考え

ずにこの呪文を使っていればいいでしょう。

とにかく命中！！

攻撃を確実に命中させる呪文。動きが素早くてなかなか攻撃ガ当だらないモンス

ターに有効です。攻撃ミスガ頻発するときに使ってみましよう。

よけまくるのだII

動きを機敏｜こし、敵の攻撃をよけまくれるようlこする呪文。守りの呪文です。で

きるだけダメージを受けずに戦いたいときに役立ちます CHPを回復させだいと

きなど）。

いたくないっIf

防御力を上げて、守りを固める呪文。敵から受けるダメージガ減ります。持久戦

に持ち込むときに使える呪文です。



・薬昂

国 咽

元気薬

満回太皇E
魔記長仁丹

魔仰の軍E水
君E清草

乙女の涙

秀太郎

麗仙太郎

エンドルフィン

ムラナク・ハィ

トリプル・ハィ

イン・ミスト

ソンピパウダー

体力の水

魔光石

金剛水

DHA 
飛朔丸

吸命丸

集tlA叡

・火薬

黒色火薬

赤色火.

青色火薬

黄色火祭

白色火量産

爆製弾

虹色火.

乱舞型軽

ケムリ玉

特大クラッカー

碕限発火.

猛虎型軽

獄炎弾

・その他の道具

天馬の羽

武縛のお札

魔神のお化

掌還のお札

園 国

HPガ回復する

HPガ全回復する

MPガ回復する

MPガ全回復する

身体の審を中和し、審を解除する

石化しだ身体｜こ染み込み、石化を解除する

すべての状態を解除し、 HPガ全回復する

すべての状態を解除し、HPとMPガ全回復する

バトル；一時的に強くなり、戦いがうまく怠る

バトル ：魔法の攻撃カガ一時的に思いっきり上がる

バトル ：力は弱まるガ、以後必ずクリティカルヒットガ出る

バトル：敵味方全員の命中率ガ一時的に思いっきり下がる

バトル ．瀕死lこ怠っても、ノンピのようにそのまま行動できる

最大HPガ纏える

最大MPガ纏える

体力ガ上がる

魔力ガ」ニガる

いきなり次のレベルにレベルアップする

生命力を吸い取られ、 HPガ1になってしまう

精神の集中カガ徹ってしまい、 MP1fTになってしまう

黒色の爆発を起こし、敵全員にダメージを与える

赤色の爆発を起こし、敵全員にダメージを与える

青色の爆発を起こし、敵全員！こダメージを与える

黄色の爆発を起こし、敵全員にダメージを与える

白色の爆発を起こし、敵全員にダメージを与える

爆裂して、熱と破片で敵全員lこダメージを与える

虹色の大爆発を起こして、敵全員に大ダメージを与える

炎の弾ガ乱舞、爆発して、猷全員に超ダメージを与える

怪しい煙で猷全員を包み込み、 J~掌の狙いをつけにくくする

ケムリ玉の強力版。数ターンの問、敵の攻撃ガ必ず失敗する

1ターン後！こ発火、しばらく爆発し続けて敵全員を焼き払う

7ターンに渡って爆発し続け、献金買にダメージを与える

地獄の大爆発を起こし、敵全員lこ超大ダメージを与える

ダンジョンから地上の町！こ瞬間移動（ワープ）する

身体に勉りつけると、全体的に強くなり、戦いガうまくなる

身体に賠りつけると、精神力ガ強く主主り、魔法ガうまく怠る

身体に賠りつけると、運ガ上ガる

⑮ 



｜ユーザーサポート ［ 

ご購入いただきました製晶が、万一何らかの症状で正常に動作しない場合は、ま

す、次のことをご確認ください。

・お持ちのパソコンは対応機種に含まれていますか？

・八イレソモードで立ち上げていませんか？

お持ちのパソコンで動作しない場合は、ソフトをご購入になったショップ、ある

いはご友人などのパソコンで再度お試しになってください。それでも動作し怠い

場合は、お手数ですが詳しい症状、使用機種、お客様へのご連絡方法を明記の」二、

下記まで製昂をお送りください。

製自不良の場合は、送料当紅負担の上、無償で良昂と受換させていだだきます。

なお、不良の原因がお害様のお取り扱いミスによる場合は、大変申し訳ありませ

んが受換手数料として2.000円をいだだきます。

ゲームの内容に関するご質問には原則としてお答えできませんので、あらかじめ

ご了承ください。

⑮ 〒178東京都練馬区東大泉3-22－什
大泉源第3ビル 201
ギミツクハウスユーザーサポート係

阻03-5387-1674［同・水・金曜日の午後1時～午後6時］ ※祝日は除＜



［極異と道具 寸
・武器

国 困 国i：軍艦国 園 国

ナイフ シルク フコカ フコオ キ 援！こでも使える武器だガ、戦うには頼りない
ショートソード シルク 3コ力 戸オ ＊ 短剣。ナイフよりは使えるが頼りなさは同じ
フコックス シルク ヨコカ ＊ ＊ 斧。力のあるものだけガ鍍れる重い武器。
単弓 シルク ＊ 3コオ ＊ 普通の弓。シルクガ使える弓は唯一これのみ
強弓 ＊ ＊ ヨコオ ＊ 強力な弓。飛び道具ガ得意なアオに最適

戸イアンハンマー ＊ 3コカ ＊ ＊ 敵をめちゃめちゃに殴りつぶす鋼鉄の金銭
爆製ハンマー シルク ヲコカ ヨコオ ＊ ~った勢いで先ガ爆裂する地獄のハンマー
ロングソード ＊ 3コカ ＊ ＊ 標準的な戦士の武器として愛用される長剣
ナギナタ ＊ ＊ ＊ キ か弱い女性でも扱え、素早く攻撃できる長万
ブーメラン ＊ ＊ ＊ キ 敵全員をまとめて攻撃できる便利広飛び道具

流星ジャペリン ネ ＊ ＊ キ 鎖の先！こ流星のようなトゲ玉ガ付いた武器
クロスポウ ＊ ＊ アオ ＊ 強弓の倍の威力を持つ墾
大剣 ＊ 7コカ ＊ ＊ 幅広の長剣。ロングソードの倍の威力を誇る
ブル一戸ツクス ＊ ＊ ヨフオ ＊ アオのだめにあるようなカラーリングの斧
レッドフコックス ＊ p力 ＊ ＊ ヨコカのためにあるようなカラーリングの斧
無音の鉾 ＊ ＊ 戸オ キ 最翁だガ、MPを消費しなくなる不思議主主武器
マジカJレロッド ＊ ＊ ＊ ＊ 魔法の校。杖ながら結構忽攻電車力を持つ
チャクラム ＊ ＊ 3コオ ＊ フライ系lこ2倍のダメージを与える飛び道具
風切の投げ矢 ＊ ＊ ＊ キ フライ系に2倍のダメージを与える飛び道具
狼牙刀 シルク 戸カ ＊ ＊ 狼の彫刻lガあるfターンに2回双務できる万
一発粉砕ハンマー ＊ p力 ＊ ＊ 敵を一発で粉砕できるほど強いハンマー
ライトエルフの弓 ＊ ＊ フコオ ＊ ライトエルフガ愛用している弓。防御力も↑
手裏剣 ＊ ＊ ＊ キ 敵をグサグサiこ突き刺す、忍びの手裏剣
~裂ロッド シルク ヨコカ ＊ キ 殴つだ瞬間、先についている去が昨裂する杖

パトjレヨコックス ＊ p力 ＊ ＊ 力ガ余っている者のための敵を叩き斬る戦斧
ハヤブサソード ＊ ＊ 3コオ ＊ ハヤブサのような攻撃ができる剣。回避率？
レッドハンマー 吉区 ヲコカ キ ＊ 血染めの赤い金鎚。ヨコカlごふさわしい武器 ＠ 
輪、無しの剣 ＊ 戸カ ＊ ＊ 斬れ過ぎるだめ入れておく絡がない驚異の剣
トマホーク ＊ ＊ 戸オ ＊ 獲物を狙う鳥のよう！こ飛ぴ、射i上める投げ斧
投げ徳 ＊ ＊ フコオ ＊ 敵の土手っ腹に風穴を空ける投げ纏
膏麗万 ＊ ＊ 戸オ ＊ 虎の彫刻lガ施されている眠れる剣
セラフィムプレード ＊ ＊ 戸オ キ 天使の剣。デビル系！こ1.5倍のダメージ
ホーリーソード ＊ ＊ ＊ キ 霊怠る剣。ヨコンデツド系に2倍のダメージ
旋風フレイル シルク ＊ ヨコオ ＊ 1ターンlこ2回攻撃できるフレイル
滅鑓の大剣 シルク p力 ＊ ＊ 四龍騎士バイオレットガ愛用していた魔剣
ブラックソード シルク 7コカ ヨコオ ＊ 黒い万身がに13i＜光る戦士のための長剣
ドラゴンスレイヤー シルク ＊ ＊ ＊ 音量殺し。ドラゴン系に2倍のダメージ
三連ハンマー シルク 7コカ ＊ ＊ 1ターンlこ3回攻撃できる強力ハンマー
両刃の斧 ＊ 戸カ ＊ ＊ 左右に懸って、 1ターンに2回攻撃できる斧
女王織の型車 ＊ ＊ 戸オ ＊ 敵全員をまとめて攻撃できる枝分かれしだ綬
聖竜剣 シルク ＊ ＊ ＊ 穫魔大戦のときに魔麓ガ愛用していた霊剣
ホーリーロッド ＊ ＊ ＊ キ デビル系！こ2倍のダメージ。回避率？
解呪の杖 ＊ ＊ ＊ キ ヌコンデツド系lこ2倍のダメージ。回避率↑
風神の弓 ＊ ＊ ＊ キ 絶対lこ命中する弓／さら！こクリティカル率？
百貨鉄骨 ＊ 3コカ ＊ ＊ 大雑把な武器だガ、その破嬢力は相当なもの
デーモンパスター シルク 3コヵ ＊ ＊ マジン系に2倍のダメージ、先制攻撃率↑
流氷魔神の斧 ＊ ＊ 戸オ ＊ 火の魔法を得意とする敵lこ4倍のダメージ
闘将貸j シルク 戸カ 戸オ ＊ 黒と赤の刀身ガ臨しい剣クリティカル率？
戸トラスハンマー ＊ 3コカ ＊ ＊ 費量強のハンマー。ジャイ戸ント系lこ1.5倍
ドラゴンプレード シルク ＊ ＊ ＊ 穫の刃。ドラゴン系に5倍のダメージ
竜王~J シルク ＊ ＊ ＊ 趨最強級の剣。命中率↑ クリティカル率 ？
覇皇の剣 ＊ 戸力 ＊ ＊ 敵の防御力を完全に無劾化する超費量強級の貸j

虎王~J ＊ ＊ 戸オ ＊ 虎ガ息づく超最強級の剣。クリティカル率 ？
破魔の纏 ＊ ＊ ＊ キ 四穣騎士ライトイエロー愛用の超最強級の纏
紅蓮の戦斧 ＊ ヨコカ ＊ ＊ 超究億級の戦斧。 Tターン！こ2回攻電車できる
地魂の大~J シルク ＊ ＊ ＊ 超究極級の剣。f歩ごとにHPとMPガ回復する



・防具

毛皮の衣服。綴よりはマシという程度の防具

普通のロープ。だいした紡御力は怠い

上貨のロープ。戸オにはこの方ガお似合い

動物の怠めし皮で作られた鐙

鋼でできている一般的怠鎧

銀総工を施され定美しい淘当て

魔導舗傍用達のロープ。魔法への抵抗力 ↑

魔法ガ成羽しやすく怠るロープ。回避率？

奪還の女御の祝福ガ降り注ぐロープ。連？

鉄でできているわりには緩めの鎧。回選率？

鋼鉄ででき定頑文怠鐙。命中率 ？ 回避率↓

穫の餓で作られた最高級の胸当て。回避率？

騎士ガ好んで着る軽くて蔵文怠鐙。回避率？

生命と.しの女神の紋章ガ刺繍されたロープ

魔法によるダメージを半減する魔法のロープ

穫の圏構でできた軽い鎧。命中率？ 回避率↑

ココンデツドからのダメージを半減する銀の鐙

職人ウォシユリューガ作ったという費量E誌の鐙

魔法によるダメージを反射する鑓。
伝説の氷海の民ガ作った紋の少ない実.な鐙

すべての魔法を無効化する美しいドレス

1歩ごとにMPガ回復する甲宵．回避率？

1；歩ごとにMPガ回復する掬当て

T；歩ごとにMPt.:l'回復するマント

高Eの魔法攻量産を完全に無刻化する霊怠る鎧

T歩ごとにHPとMPガ回復する聖なる衣

T歩ごとiこHPが多めに回復する聖なる.：の鑓
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毛皮

ロープ

上貨のロープ

箪の鎧

鍋の量豊

銀細工の胸当て

魔導師のロープ

王宮のロープ

祝福のロープ

量生の鐙

鋼鉄の鍍

纏織の胸当て

騎士の鍍

紋章のロープ

マジックロープ

ドラコンメイル

シルバーメイル

幻空の鎧

魔法の鐙

伝説の鎧

憲神の鎧

同短の麗装

天~のE!3書写
賢蓄の胸当て

破~のマント

聖飽の鎧

百芭仰の聖衣

聖竜の鐙

⑩ 

・特殊な装備昂

装備すると、攻撃力ガ上ガる

装備すると、防御カガ上ガる

装備すると、素早さではなく、怒運によって回避率ガ上がる

装備すると、魔法に対する抵抗力ガ付く

装備すると、クリティカルヒットガ出やすくなる

装備すると、動きガ機敏になり、回避率ガ上ガる

装備すると、魔法波撃を受けにくく怠る

装備すると、魔法の攻撃カガ上がる

装備すると、魔法を完全に反射するようlこ怠る

装備すると、受けるダメージを半減するようになる

装備すると、雷、気絶、睡魔、石化にかからないようになる

装備すると、敵モンスターたちと遭遇する確率ガ倍泊する

装備すると、 1歩ごとになぜか所持金ガ纏えていく。

パワープレス

オプション戸ーマー

ラッキーltンド

マジックリンク

クリティカルリング

快速ワラジ

退廃の呪符

精霊クラウン

マジカルミラー

ペンダント

マジックリボン

災いの腕繍

ミダスリング

伝説の指舗
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