


はじめに
この度はネオジオ専用ロムカセット ；ザ・キンク・オフ・フアイターズ＇99 をお買い上け｝
いただき、誠にありがとうございます。ゲームを始める前に必すこの「取扱説明書Jをよく
お読みいただき、正しい使用方法でお楽しみください。

.・--:itネオジオ本体の取級説明書もあわせてお読みください。
』雪 合ご使用になる方が低年齢の場合は、保護者の方がよくお読みになって説明してください。
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g A警告
・領労している時、睡眠不足の剛志十分に体調が回復してからゲームをお楽しみください。また、

連続して長時間にわたってゲームをされることは健康よ好ましくありませんので、 1時間毎位

に休憩をおとりください。

・ゲームをする隠は、部屋を明るくして、モニターに嬢近しすぎないようにしてください。また、

過去に一時的にでも強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ薗面忽どを見たりしたことが原因

で筋肉のけいれん、意識の喪失を経験したことのある方l志、ゲームをする前に必す医師とと梱談

ください。
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使用上の注意

メモリーカード・パックアップについて
このゲームは別売の“メモリーカード”を使えば、進行データを簡単にパックア

ップできます。ネオジオ本体のメモリーカードスロットにメモリーカードを確実

に挿入し、下記の要領で、ゲームのセーブ・ロードを行ってください。

・ロード｛データ呼び出し）方法
メモリーカードが正しくセッ卜されていればゲームスタート前に「ロード選択画面Jが表示されます。
レバーで「YESJを選んでAボタンを押すと、前回セーブした続きから遊ぶ事ができます。

・セーブ（データ記録）方法
メモリーカードが正しくセッ卜されていればゲームオ－J＼一後lこ「セーブ選択画面Jが表示されます。

レバーで「YESJを選んでAボタンを押すと、それまでの進行データを記録できます。（ソフトによってはゲーム中、

自動的にセーブされるものもあります。）

※通常、同一ゲームの複数セーブは行えません。そのため、メモリーカード内に同一ゲームのデータがセーブされて

いる場合は、前データは自動的に消去されますのでご注意ください。

・カードのフォーマット（初期化）について
新しいメモリーカードはフォーマット（初期fりされておりません。使用前に下記の手順に従って必すフォ

ーマットを行ってから、お使いください。

①ネオジオ本体にお手持ちのネオジオ力セットとメモリー力一ドを正しくセットします。

0・ ． ろ
②lPコントローラ のA～Dボタンを ③テレビに『データ画面Jが表示され ④Aポタンを押すとフォーマット完
4個同時に押しなが5、ネ才ジオ本 たう、レバーで“カードのフォーマット” 了です。
体側のリセットボタンを押します。 を選択します．
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メモリーカード使用上の注意

・メモリーカードのセーブ・ロードには、ネオジオ本体セット以外に、ネオジオカセットが必要です。

・セーブ・ロード中にメモリーカードやカセットの抜き差し、本体電源のON・OFFは絶対にしないでください。

・メモリーカードの待入は、矢印を上に向けて行ってください。

・メモリーカードは別売です。必ザネオジオ専用のものをお買い求め、ご使用ください。

カセット使用上の注意

・乙の商品はネオジオ専用ゲームカセットです。

．カセットの抜き差しは必す、本体電源をOFF！こして行ってください。

・カセットは精密機器ですので、強いショックを与えたり極端芯温度条件での使用・保管は避けてください。

また、分解は絶対にしないでください。

．端子部を手で触れたり、水で濡うしたりしないでください。

・カセットケースをシンナー等の薬晶で銃かないでください。

・遊ばない時はコンセントかうACアダプターを必す抜いておいてください。

．ネオジオをブロジ‘工クションテレビ（スクリーン投影方式のテレヒ”）Iこ接続すると、画面焼けが生する可

能性があるため接続しないでください。 “ 
可丹』 ¥ I 
’守＼
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コンドロ－ーラーの使い方

＠＠  

＠＠＠＠  ＠＠＠＠  

＠セレクトボタン 一一一ー ポーズ（もうー閉すと解鵬

＠スタートボタン 一一一一 ゲームスタート／途中釧／コンテイニュー／挑発（ゲーム中）

＠コントロールレバー 一 一一 キャラクターの移動ジャンプ・しゃがみ・ガードなど／

モードや各項目などの選択

ー－~~0:2・~コ”1！＿~..f ::!'l当司F.~~掴由Jf斗，，. .,.._ 

クッキ強

－P
 

＠
 

※A～ロボタンの操作叡定はオプションモードの「BUTTONCONFIG.Jで変更することができます。｛→P20)
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ストライカーマッチと1i?

今回からK0 Fに採用された「ストライ力一マッチ」について説明します。

ー---...E;担当同調田市克男三一一一一三
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チーム構成l孟出場選手3人＋ストライ力一1人で、
ストライカーに怒った選手は舘合中いつでも1111
に飛び込むことができます（ただし、回数制限あり）。

［鼠含Jll-Jll]
両チームの1人目の出場選手同士が対戦し、 1ラウンド勝負を行し、 ， 
2人目と交代し、勝者はそのまま残って前のラウンドの残り力訓告
体力は勝利ボーナスとタイムボーナスで若干回復）。先に3λJ固奄倒した
なり、次の試合に進みます。

［鼠含ルール］
3本勝負で、 2本（2ポイント）先取した方が試合の勝者となります。
各ラウンドで決着がつくごとに両者ともに全体力を回復して、次の
に進みます。

利ポイント叡はオプションモードの『BATTLECONFIG.Jで変更できます。→P20
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ゲームの始め方

ま1'、タイトルデモ中にスタートボタンを押してください。

次の7つのモードかSlつをレバー上下で遺び、Aボタンで決定してください。
（なお、この後の操作説明デモはAボタンでカットできます。）

eTEAM PLAY［テームフレイモード］
チームバトルで対Cp U戦を行うモードです。

全部で8戦あります。

eTEAM VS.［チームVSモード］

チームバトルでの2人対戦プレイを繰り返し
行うモードです。

eSINGLE PLAY Iシングルフレイモード1
シングルバトルで対Cp U戦を行うモードです。全部で7戦あります。・SINGLEVS.［シングルVSモード1
シングルバトルでの2人対戦プレイを繰り返し行うモードです0・SINGLEALL Iシングルオールモード］
全Cp Uキャラクターと対戦するモードです。シングル各モードとちがって、メイ
ンで戦うキャラとストライカーキャラを対戦ごとに入れ替えることはできません。・PRAC TICE［フラクティスモード1
コマンド入力や連続妓入力などのプレイを練習できるモードです。→Pl8・OPTION［オフシヨンモード1
ゲームの各種設定を変更できるモードです。→Pl9・20
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キャラクターを4人選釈します。
1人？っ順にレバー上下左右で選び、Aボタンで決定して
いってください。なお、シングルバトルの場合はキャラク
ターを2人選択してください。
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認含に出渇する順番aびストライカーを決めます。
選択した4人のキャラクターそれぞれにA～Dまでのボタンが割り当てられるので、 1人目から
順に使いたいキャラクターのボタンを押していってください（4人目がストライカーと怒ります）。

オーダーはステージごとに変更できます。なお、シングルバトルの甥合も、同織の操作でオーダーを
決定してください（ステージごとにオーダーを入れ替えるととも可能）。
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ゲームの始め方

回盟国~霊園
キャラクター選択時にルーレッ卜を使ってランダムに使用キャラクターを選ぶことができ
ます。キャラクター選択画面中央の「？」にカーソルを合わせ、Aボタンを押してください。

.ち屯:l?>JJlll同旨l"・--
チームプレイモードもしくはシングルプレイモードの最中に使っていない側のコントロー
ラーのスタートポタンを押すと、Cp U戦を中断して2人対戦プレイに切り替わります。

．量産~冨~
チームプレイモードもしくはシングルプレイモードで試合に敗れるとコンテイニュー力ウン卜が

表示されます。カウン卜がOになる前にスタートボタンを押すと、コンテイニューサービス選択画面

が表示され、以下の4つのサービスが選べます。A・B・C・Dのい9'れかのボタンを押してください。

円司ESS b 、
醐V K'V , f(l事ILi :-1 
聞 刊 酬 ，4

制I) ：ハソゲジMl¥¥

(@ ::H-;-{iJ Ml¥¥ 

＠ ： ノ乞ピ正

eA#lfタン
［敵体力 1/3]CP Uキャラの体力ゲージが1/3の状態で再開。

eeボタン 断同
［パワーゲージMAX］パワーゲージMAX状態で再開。 ・6

・cボタン
［ストライカーMAX］ストライカーが無制限に使用できる状態で再開。

・ロボタン
［ノーサービス］どのサービスも受け？に通常の状態で再開。
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＠体力ゲージ ・対戦中のキャラクターの体力を表し、 01こなった方が負けです。
残りが少なくなると、赤点滅状態に怒ります。

＠残り時間： 1ラウンドの制限時問。日になると残り体力で勝敗を決定します。

＠パワーゲージ ：攻撃するごとに溜まっていきます。→P16

＠使用キャラクター．現在使用しているキャラクターの顔を表示します。

＠他のチームメンバー名．待機中のキャラクターの名前を表示します。

＠ストライカー ：ストライカ一役のキャラクターの顔と名前を表示します。→P16

＠ストライタポム： 1つ消費することでストライカー引回呼び出せます。→P16
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ダッシユ

I Eックステップ

かわし移動・前方

かわし移動・後方

移動攻穆

ふっとItし破事

綾げlctl'し
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キャラクター操作の観明

Iパワーゲージ1本i
．超必殺妓・・・・・－体
・ガードキャンセj

・ガードキャンセ1
・ガードキャンセ
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…・AB C同時押し
…B c D同時押し
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・必殺技をガードしても体力が削5れない。
・攻撃を受けてものけぞ5ない “スーパーアーマー”状態になる0

・移動攻撃で相手をふっとばせるようになる。

※趨必殺妓・ガードキャンセル緊急回避ガードキャンセルふっとばし攻撃は使えません。
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フラクテ守ズモードについて「

モードセレクト画面でrPRACTICEJを選択・決定した後に、「使用キャラJ→「使用キャラ
のストライカー』→「練習相手』→「練習相手のストライ力一」の順にレバー上下左右で還び、
Aボタンで決定していってください。次にブラクティスメニュー画面が表示されたら、練習
相手の状態などを段定変更して練習開始です。忽お、ブラクティスモードはlP側・ 2P個l↓どl

ち5か5でも始められます。

“U 11 UN o l ”•u 
~UUN 11:.H ur 1 “l IH~民 UI I 
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．練習中にセレクトボタンを押すと、プラク

・鯛杭スタ－ t-ilf:9ンで挑発すると令
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[DIFFICULTY] 
GP Uキャラクターの強さを8段階l司変更電

[LANGUAGE] ¥ . 
画面の言語表示を日本語・英語・スベイd

[BATTLE CON FIG.] 
Aボタンで決定すると、バトルコンフィ

[BUTTO~ CON FIG.] 
Aボタンで決定すると、ボタンコンフィ

[FLASH] 
ゲーム中の画面フラッシユの有無を段

[EXIT] 
Aボタンで決定すると、モードセレクト画面に戻り

出画面フラッシュの対象｜草、超必殺筏ヒット時・カウンターヒット時・妓げはl'し時・必殺妓｛超必殺按）KO時です。
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オプションモードについて

バトルコンフィグ画面では、プレイ中のシステムを変更できます。レバー上下で項目を選ぴ、
左右で段定内容を変更してください。

ePLAYTIME 
プレイ時聞を変更できます。（NORMAL＝通常／∞＝時間無制限）

・POWERGA~GE
ゲーム中のパワーゲージの状態を3種類か5選択できますI
(OFF＝使用し砿い／NORMAL＝通常／MAX＝ゲージMAX

esTRIKER 
ストライカーの使用回数を設定できます。7段階
(OFF＝使用しない／1～5=1～5の各回数／MA・SINGLEPOINT ¥ 
シングルバトルの勝利ポイント数（ 1～3）を 一・DISP.CUT

残り時間・体力ゲージ・パワーゲージの各
(ON＝表示あり／OFF＝表示なし）

eEXIT 
オプシヨン画面に戻ります。
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マキシマ・スクランブル

Ml 1型・デンジャラスアーチ

＊パジカーパスター

女マキシマ・υペンジャー











トラップショット

ミラージュダンス
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［剖紙同報鳳 議陵瓢翻闘yy

SN KオフィシャルファンクラブrsNKサボーターズクラブJでは会員を

大募集しています。入会された方には次のような特典が盛りだくさんです！

軍軍需四回

置翠主Ellm
・・：1’ft,.'f,'_,':yjニJt司・

特大ウエストポーチ邑パスケース
世メンバーズカード ー•－~血 P 色S
肯耳より情報が満載の会報誌（年4回発送予定） 喝 容 唱ιー
肯シーズンメール（暑中見舞い ・年賀状） /_.  ... ＿，同•••t
肯オリジナルグッズ通信販売 ‘’ w ・ 出V 柚

肯『SN K開発ピル』見学ご優待！！ 醐 ......... 田 a岨

郵便局所定の払込取飯票に必要事項を明記の上、3,000円を郵便局にてお鑑り
込みください。（振込手数料はお客憾のご負担に芯ります。ご了承ください。）

叩 910-s-309539 I 盆観 I 3,ooo円
SN  Kサボーターズクラブ事務局

郵便番号・住所・氏名・電話番号・生年月日・年齢 ・聡業（学年）
所有しているゲーム機 （復数回答可）

お問い合わせ先 干564-0053大阪府欧田市江の木町1-6 ft 06(6339)3610 
樟式会社SNK SNKザポーターズヲラブ事務局 ［壷付嶋崎］AMlO口口～PM5:00（土・日・祝｜草陣く｝

干564-0063大阪府暁田市江飯町E21-12 

TEL.06・6339・0110
団付時剛9：（）（ト17田｛土B·Iii&四抑制~テーブザーピス）

場主糊－i.11-:;
インターネットでSNKの量新情報

をキャッチしよう！

皿・－－一一一一一一四
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FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 

本品の輔出、使用営業及び賃貸を禁じます。 NEOGEOIまSNKの商標です。

椋武宮社SNK
干564-0053

本社大阪府吹田市江の木町1・6
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