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はじめに
い上げいただきまして、誠にあ

．き、正しい使用法でお楽しみ

ことをおすすめします。

健康上の安全についての注意
ゲ ムを楽しくプレイしていただくために、次の事項をお守りください。また、お子織がゲームをされ

る時は、保護者の方がお読みになりお子様に必すお伝えください。

．ゲームをされる時は、健康のため1時間毎ぐらい適度な休憩を必すおとりください。また、極度に疲

労されている時や、睡眠不足の時は体調が完全に回復してからゲームを楽しんでください。

．ゲームをされる時は部屋を明るくし、テレビから出来るだけ厳れてください。

．今までに強い光の刺激を受けた時やテレビなどを男ていた時に、一時的にでも筋肉のけいれん、

意識の喪失などを経験したことのある方は、必すゲームをされる前に医師と相談してください。万

一、ゲーム中にこの織な症状が起きたり、身体に異常を感じた時はゲームを中断し、スイッチを切っ

て医師と相談してください。
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。使用止の注意。
〔 メモリカード・バックアップについ℃トJ
このゲームは別売の“メモリーカード”を使えば、進行データを簡単にパックア

ップできます。ネオジオ本体のメモリカードスロットにメモリカードを確実に挿

入し、下記の要領で、ゲームのセーブ・ロードを行ってください。

・ロード（データ呼び出し）方法 目、
メモリカードが正しくセッ卜されていればゲームスタート前に「ロード選択画面」が表示されます。

レパーで＇YESJを選んでAボタンを押すと、前回セーブした続きから遊ぶ事ができます0

・セーフ（データ記録）方法
メモリカードが正しくセットされていればゲームオーバー後lこ「セーブ選択画面」が表示されます。

レパーで＇ YES』を選んでAボタンを押すと、それまでの進行デ タを記録できます（ソフトによってはゲー

ム中、自動的にセーブされるものもあります）。

※通常、同一ゲームの複数セブは行えません。そのため、メモリカド内に同一ゲムのデタがセブ

されている場合は、前データは自動的に消去されますのでご注意ください。

・カードのフォーマット（初期他）について
新しいメモリ カ ドはフォーマット（初期化）されておりません。使用前に下記の手順に従って必すフォーマ

ットを行ってから、お使いください。

①ネオジオ本体にお手持ちのネオシ’オカセットとメモリーカードを正しくセットします。

。，，a
②lPコントローラのA～Dボ

タンを4個同時に押しながら、ネ

オジオ本体側のリセットボタン

を押します。

③テレビに「データ画面」が表

示されたら、レパーで“カードの

フォーマット”を選択します。

③Aボタンを押すとフォーマッ

ト完了です。



〔 メモリーカード使用上の注意 〕
・メモリーカードのセーブ・ロードには、ネオジオ本体セット以外に、ネオジオカセットが必要で

す。

・セーブ・ロード中にメモリーカードやカセットの銀き差し、本体電源のON・OFFは絶対にし

ないでください。

・メモリーカードの婦入は、矢印を上に向けて行ってください。

・メモリーカードは別売です。必すネオジオ専用のものをお買い求め、ご使用ください。

〔 カセット使用上の注意 J 
・この商~はネオジオ噂用ゲームカセットです。

・カセットの抜き差しは必ず、本体電源をOFFIこして行ってください。

・カセットl<I:精密織密ですので、強いショックを与えたり衝備な温度条件での使用・保管は避け

てください。また、分解は絶対にしないでください。

・端子部を手で触れたり、水で濡らしたりしないでください。

・カセットケースをシンナー等の義簡で鼠かないください。

・遊ばないときはコンセントからACアダプターを必す鍍いておいてください。

・ネオジオをプロジェクションテレビ（スクリーン投膨方式のテレビ）に援続すると、画面焼けが

生する可能性があるため媛続しないでください。
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草薙京

二階堂紅丸

大門五郎

八神庵

如月影ニ

ピリー・カーン

テリー・ポガード

アンディ・ボガード

ジヨー東
リョウ・サカザキ

ロパートガルシア

デク7・サカザキ

，、イデルン

ラルフ

クラーク

麻宮アテナ

椎拳崇

チン・ゲンサイ

キム・カッフアン

チャン・コーハン

チョイ・ポンゲ

ユリ・サカザキ

不知火舞

キンダ

（招待状）1995年。KINGOF FIGHTERSを開催する。対戦方式は前回問機チー



ム対戦にて練り行なう。前大会参加者の再参加を心待ちにしている。以上・H ・H ・－－［円］
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コントローラー操作説明 ｜ 

⑧ 

－つよlυ 4
H
 

参4
2
 

大て－え覚を作操

⑧
 

⑨
 

⑨⑮⑮⑨  

⑧⑨⑧  

⑨⑮⑧⑦  
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①セレクトボタン
ゲーム中に押せば一時停止。再度押す

と解除。

⑧スタートボタン
ゲ‘ームスタート。ゲーム中に押すと途中

参加。

⑧コントロールレパー
キャラクターの操作（移動、ジャンプ、し
ゃがみ、ガードなど）

⑨Aボタン 弱パンチ

⑮Bボタン 弱キック
⑮Cボタン 強パンチ

⑦ロボタン 強キック

AB同時押し H ・H ・H ・H ・－－－…攻撃避け
CD同時押し...・H ・－－…ぷっとばし攻撃
BC同時押し H ・H ・－－－…...・H ・－－…挑発
ABC同時押し…H ・H ・－－－パワー充てん

－と軍司哩副盲目foll‘叫自国・

レバー...・ H ・－－…各項目の選択
Aボタン...・H ・－－…...・H ・－－決定
日ボタン ・H ・H ・.....・H ・－－…解除



ゲーム画面説明
体力とパワー、Eつのゲームに注意せよ

⑦プkイヤースコア
⑧現在戦ってるキャラクター
⑧体力ゲージ
⑨他のキャラクター

（鼠合に敗れたキャラクターはX印で消されます）

⑮残り時間
⑧パワーゲージ

⑦ 

⑧ 

⑮ 
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ゲームの始め方
5つのモードを搭載。チームエテ、イツトもすごい

ます、タイトル園面で［GAMES T  ART］を選択、決定してください。

⑦宅一伊包~＠ト
下記5つのモードから1つを選択、決定してください。

・シングル対戦モード
lキャラクターを選び、コンピュータと対戦します。

（各チームの代表者、全日名と対戦します）

・チーム対戦モード
3対3のチームで、コンピュータと対戦します0

・シングルvsモード
lキャラクターを選び対戦する、2P対戦専用モード0

・チームvsモード
3対3のチーム同士で対戦する、2P対戦専用モード0

・シングル勝ち抜きモード
lキャラクターを選び、コンビュータと対戦します。

（全キャラクタ と対戦します）

⑧号ー＆包~＠店、
チームで戦う時は、キャラクターを選ぶ前に
『チームエディット』するかどうかを選択、決定し
てください。

~t.~~ 
SINGLE P Y 

E’ TE白河 PL日Y
l!iil¥IGUE VS  

TE日開 vs

全キャラクターの中から3人を遷 II aつの固定チームから1チームを
択、決定してください。 ｜｜選択、決定してください。

lD ※シングルで戦う時は、そのままキャラクタ←を選択、決定してください。



⑧曲窃固＠~＠
チームで戦う時は、鼠合に出渇する願書にキャ

ラクターを選択、決定してください。

⑨伊＝＆~王宮＝[f:.g

＊ゲームデータ・ロードの選択について
このゲームは、メモリーカード（別売）を使えば、セーブし
た続きから遊ぶことができます。くわしくは、p4rメモリー
カード・パックアップについて」をご覧ください。

・・・lmJ彊li!l'lFI罰E・・・・lPプレイ時に、使っていない方のコントローラーのスタ
ートボタンを押すと、途中参加で2P対戦力、楽しめます。

・・・・~量~試合に敗れるとコンテイニュー画面に変わります。ゲーム

を続ける時は、カウントが“日”になる前にスタートボタン

を押してください。
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フレイヤーの基本操作 I 

身体で覚えろ。サイコーのプレイヤーを目指そう

このゲームでは前作「ザ・キング・オブ・ファイターズ94」の基本操作が若干の変更、追加
され、さらに多彩却交防が可能です。対戦を重ねながらマスターしてください。

弱パンチ 弱キック 強パンチ 強キック

※レバー操作はキャラクターが右向きのとき。

［ダッシュ］
レバーを素早く前E［§）で“ダッシュ”。後ろE固で“パッ

クステップ”だ。

口実事避け］
相手が攻撃してきた瞬間にAB同時押し。移動せすに攻
事を避けることができます。 日白．レ ミ害，i
［カウンター攻撃］ 匂
攻穆避けに続いてボタンを押せば、カウンターで攻穆を
繰り出せます。



［ぷっとばし攻撃］
CD同時押しで強力都女撃を繰り出せます。

[ABC同時押しでPOWERをためろ日
対戦中に押し続けると画面下のパワーゲージが上昇し

ます。パワーゲージがMAXIMUMIになると、すべての
攻禦カカ」定時間UPI

［挑発］
BC同時押しで挑発ポーズ。相手のパワーゲージを減ら
すことができます。

［ガードキャンセル］
パワーゲージがMAXIMUMの時に、ガード状態からで
も技を繰り出せます。

［超必殺技］
体力ゲージが減って赤く点滅している時、またはパワー
ゲージがMAXIMUMの跨にだけ使える超強力なコマ
ンド技です。
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ごれが3対3チームパトルだ。
⑦両チームの1人目同士が対戦。1ラウンド勝負を行う。

⑧備は勝利ボーナスとタイムボーナスによDわす削こ

体力回復。次の回合にのぞむ。

⑧3人目｛量鍵選手｝を倒せば腸利。戦略も置要なカギ

廻るぞ。

* l対1シングルバトルは、通常の対戦システムのようI... 一、
ドごとに全体力が回復して、；欠のラウンドヘ進みまA

ド先取すれば勝利です。

オプションモードについて
モードセレクト薗薗の跨に［OP丁ION］を選択、決定すれば
オプション廼薗に変わります。乙こでは、ゲームの重量易度とボ
タン設定が変更できます。

Eレベルセレクト
コンピュータ対戦時の難易震が変更できます。1→自の顧に継
しくなります。

・パッドセット
ボタン設定が変更できます。選択、決定すると設定歯菌に変
わります。設定を変更したい項霞を選択し、使いたいボタンを
押してください。 ．レ
[E×IT］を選択、決定すればモードセレクト廼衝に戻ります。
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全チーム・フレイヤーS必殺接紹介 ＼ 

22 乙~ 明



ユリ r軍日11ど、橿鴎iま
も§っちf.>うかS租fJ 

舞 r不知火涜忍衝は 一
事置で最強なのよ1』
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原テナ「アイドルの座は

シャイニングヲリスタルピット中に

•~•＋Aカ、

ぜーった~Jlltt駐日の！J
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クラーク rラ即答とク？
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ーためて畢官＋B
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－ファイターズの

毘最強の格闘家が・・・。

r••••-r官ギを握るのはキミだl



楽電話番号はよく確かめて、お間違えなく。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED 

ヌド品田輸出、慣用官業及び置貨を猿じます．

MADE IN JAPAN 
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