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この度l立、“NINTENDO 64”ソフト「工ルテイルモンスターズJをお買い上げ頂き、誠にあり
協じ まえ とりあっかい包つめいしょ よ よ いた＂ tとだ し

がとうございます。＝のゲームを始める前に、この「取級説明書Jを良くお読み頂き、正しい使
ょうぼう＂う あいようく犯 とり＂つbい鐙つめいしa tい管つ ＂かん くだ

用方法でご愛用下さい。なお、この「取銀説明書J lま、カセットとともに大切に保管して下さい。

健康上のご注意

っか じようたい れんぞく ちょうじかん し よ う Mんζうじようとの

・疲れた状態や、連続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくありませんので
避けてください。

つよ ひかり しげを てんめつ う が＠ん み

．ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面などを見たりしている
とを いちじてき きんにく い し き そうしっ しょうじよう けし刈才ん ひ と

時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を経験する人がいます。
しょうじよう げ＂＇フん ひと まえ 餅需要う い し そうだん

こうした症状 を経験した人は、ゲームをする前に必す医師と相談してください。
しょうじよう お ばあい や い し

また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師
しんさつ う

の診察を受けてください。
ちゅう � げ ひろうか ん の り も のよ に しようじaう かん ばあい

．ゲーム中にめまい・吐き気・疲労感・乗物酔いに似た症状などを感じた場合は、
た だ しょう ちゅうし と ふかいかん つづ ぱaちい い し しんさつ

直ちに使用を中止してください。その後も不快感が続いている場合は医師の診察
を受けてください。

て うで ひろう ふたFい いた かん とを ちゅうし

．ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止してく
いた ，，かいかん つづ ぱあい い し しんさつ う

ださい。その後も痛みや不快感が続いている場合は、医師の診察を受けてください。
おこ た ほ3ちい ちょうを しょうがい ひ お かのう 世 い

それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。
め ひろう かんそう いじよう を lま あい いった ん しょう ちゅうし 占ん 占ん きゅうWい

・目の疲労や乾燥、異常に気づいた場合、－.§.使用を中止し5分から10分の休憩を
してください。

た よういん て うで いち芯 しょうηい み と っ伽 ぽあい

・他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている場合には、ゲーム
あ コb' ”のう 包 い It�ぃ

をすることによって、悪化する可能性があります。そのよう芯場合は、ゲームをする
前に崖自に楢議してください。

げんこう たの とき へ や お� が め ん

・健康のため、ゲームをお楽しみになる時は、部屋を明るくしテレビ画面か5でき
民主怒 しよ う

るだけ離れてと使用ください。
ちょうじb＇ん とき てきど きゅうけい じ 伽ん

．長時間ゲームをする時は、適度に休憩をしてください。めやすとして1時間ごと
に10～15分の小休止をおすすめします。



使用上のご注意

か�· ぬ

・使用しない時は、安全のためACアダプタのプラグをコンセントから必す‘抜いてく
ださい。接続したままにしておくと、火災や故障の原因となることがあります。

ぶんかい 刀、いぞう ぜったい こし.う か さ い かんでん げんいん

．力セットの分解や改造は絶対にしないでください。故障や火災、感電の原因と怒り
ます。

かみ怒り あんぜん ほんたい さわ

．雷がなりはじめたら、安全のためカセットや本体、ACアダプタに触らないでくだ
さい。議量によっては支尖ゃ議通の最歯と怒ります。

とう えいしき 世つぞく

eNINTENDO 64をプロジ．工クションテレビ（スクリーン役影式のテレビ）に接続す
ざんぞんげんしょう か働ん や しょう 匂 つ ぞく

ると、残像現象（画面焼け）が生するため、接続しないでください。
も き＂ん

．カセットはプラスチックや金属部品でできています。燃えると危険ですので鎗てる
!tl5い じ ゅうぶんちゅうい

場合は十分注意してください。

｜便局五のおねがい｜
ちから くわ じ ゅうδんちゅう

．カセットを差し込む時は、力セットや本体に無理芯力が加わらないように十分注
量して、雇極までしっかりと差し込んでください。議逗t.l：売で差し込むと、故障

げんいん

の原因と怒ります。
ttい み つ をき をよく た ん おんどじ ょ うげ ん か し よ う ほ か ん つよ

・精密機器ですので、極端芯温度条件下でのご使用や保管および強いショックを避
けてください0

．語字蔀に宇を盛れたり、去にぬらすなど、語さないようにしてください。政種の
原因となります。

きは つゆ ぜったい さい

．シンナー・ベンジン・アルコール芯どの揮発油では絶対ふかないでください。材
質が変質して傷めることがありますので注意してください。

ぬ さ とを か怒ら 湾んたい でん＂ん

．カセットを抜き差しする時は、必すNINTENDO 64本体の電源スイッチを切っ
でんげん い ぬ さ 1ま あ い ほんたい

てください。電源スイッチを入れたままで扱き差しした場合、本体や力セットが
訪露することがあります。

ンディ じ 附うじ むぼう そ う さ としSう げんいん

・30スティックや十字キーを無謀に操作すると、故障の原因になるばかりでなく、
しんこう ししよう

まれにゲームの進行に支障をきたすおそれがありますので注意してください。



NINTENDO 64コントローラについて
しよう うえ つe ちゅうい

NINTENDO 64コントローラを使用する上で、 次のことに注意してください。

aaスティックの機能
乙のる1う元ティックは、 スティックの碩ぬ肖逢と長官を義み由るととにより、

じゅうらも、 じゅうじ

微妙な操作ができるアナログ方式のスティックです。 そのため、 従来の十字

キーでは鵠んしにくかったキャラクターはどの語版な轟きも錨Eになります。

*NINTENDO 64本体の電源スイッテを入れる時に、 コントローラの
ザンディ ぷぷん さね

30スティックの部分に触St.J:いでください。
隠んたい でんげん ..い とを ザンディ いち

牢本体の電源スイッチが入った時の、 30スティックの位置を「ニュートラ
よ

ルポジションJと呼びます。

この時に、 30スティックが傾いている場合（左

上の図）、傾いた状態が「ニュー卜ラルポジションj
と設定されます。 とのようにニュートラルポジシ

いち じようたい ヲyデイ

ョンの位置がズレた状態では、 3oスティックが

正常に操作できなくなります。

正しいこユートラルポジションの位置（左下の図）
しゅう匂い ほあい つ包ぎ そうさ

に修正する場合、 次の操作をしてください。
ザンディ ゆぴ .. ,.,. 

30スティックか§指を離し、 Lトリガーボタン

とRトリガーボタンを押し恕がらスタートボタン

を押してください。（再設定機能｝

ザンディ 諸事いぷ え脅たい いぷつ

*30スティック内部に液体や異物を入れないでください。 故障の原因と
あやま ..い 1ぎあい か あ てん そうだん

なります。 もし誤って入った場合は、 お買い上げ店にご相談ください。

*36；之ティックの蛸滋については、 帰舗のページをご轟ください。
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『エルテイル モンスターズ』で（Cl、コン トローラをライ トポジシヨンで
湿るととをお薦めします。このポジシヨンでlel、左手の観舗を30スティ ッ
クに乗せ、人差し指でZ トリガーを押す ようにします。また右手除、観指
で、A/Bボタンお よび、Cittタンユ＝ッ トを押す ようにして、人筆し指
で Rボタンを押す ようにすると録作しやすいでしょう。

とのゲームでlel、NINTEND0642巨体前面にある、コン トローラコネ
クタ1にコン トローラが鍍続してい恕いと、ゲームを始めることができ
まぜん。嘗告画面が表示 された婿合に除、 コン トローラをコネクタ1に
緩続して電源を入れ直して下 さい。



セーフテ‘ータの傑警について
とのゲームでlet、別売のコン トローラlbクを使用することで、キャラク
ターデータを保存するととが可能と怒ります。恕お、己のゲ－b.で必要忽
記憶容量l志、『2ページJです。

建ラジ
oD 。



精霊の力が、あらゆる場所に息づく烏。

風の精霊が生命を運び、水の椅量産が織を穿吹かせ、

土の積雪帥苦笑りをもたらし、そして火の粉釜が人々に

暖かなだんらんを約束する土地。

鮮やかな縁の森と、深く澄んだ湖、そびえる青いIll々に闘まれた、

美しい自然に富むニの土地を、

人々は「精撃の祝福を受けた島Jと時んでいた。



．アングルス
セ＇＂トランド中央部の商人の王国。
美しき女王『ディアナ』が治める、 セ
＇＂トランドで最も美しく、最も豊か
は因。

メルロード精盤院のある、:Itの魔法
大国。英緩と呼ばれる『クレン・スコ
ット フォルト王Jが治める匡である。
ここには、精霊と契約し、精彊の力を
借りて魔法を使う精霊使いたちが住
んでいる。メルロード精霊院の見習 ε 
い僧『ジャンジャックjもその一人で
ある。むとの土地を、人々は『精霊
の祝福を受けた島jと呼んでいた。

。ヴェラグーン
島の置も南にある、l'Jの王国。野心
にあふれ、武力を重んじる『ギース
王』が君臨する、鉄と火の王国。

三国は互いに協定を繕び、人々は平和で穏やか恕暮らしを営んでいた。だ
が、ある夜、精霊院の奥深くに秘められた一冊の書が盗まれた。その出来事
が、かつてない危機へとセルトランドを誘う始まりだった。精霊院が守って
いたのは、精霊を越える未知の存在について書かれた書。正しき精霊がも
たらす魔法とlet違う、恐ろしく強大砿力・・・。 セルトランドの覇権を巡り、脅
固が動き出し、見たこともない悪しきモンスターが、うごめをだす。平和忽
時代が終わりを告げ ようとしていた・・・。



UV4－iy ‘，，，、

30スティック
Aボタン
B;f.タン
Cボタン左右上下
Zトリガー
スタートボタン
Rittタン
Littタン
十字ボタン

防今山口二訪問

キャラクターの移動、カー ソルの移動に使用します
コマンド決定、会話、宝舗のオーフン、魔法の発動に使用します
コマンドのキャンセルに使用します
魔法の遺恨に使用します
コマンド決定、会話、宝箱のオープン、’Ii：去の発動に使用します
ステータスウインドウを聞くのに使用します
アイテムウインドウを開くのに使用します t；ゐ町
カメラの微調堕に使用します
使用しません



。移動申にBittタンを押すと、カメラが主人公の後ろに回り込み、好みで
調聾することができます。

。戦鶴申にLボタンを押すと、カメラ位置の角度（45度｝が変化します。

。C;ttタンユニットを使用して魔法の入力を行いますCボタンユ二ットの
上が火属性、下が水属性、右が風属性、左が土属性と怒っています。

とのゲームlet、ライトポジシヨンで使用します。移動中は右手の貌指でB I !_ 
ボタンを押し たまま操作すると、カメラが常に後ろにあり、操作しやすく ． 子
怒ります。左手の親指で30スティックを録作すると、より快適にプレイす E 噂
ることができます。 ． ．． ‘－－ 

Pえさ
Z罰、：＜�·.. 
g沼



・・区�L'• .,J唖目前E刊・・・
タイトル画面にlet、3つのメニューが

よ 表示 されます。初めてゲームをする
混合には『はじめから』を選奴してA
ボタンを押して下 さい。前回 セーブ
した窃所か§始める寝台には『つづ
きから』を選んでAボタンを押して
下 さい。また、『ヱルテイルJの セー
ブデータで不要なものがある編合に
は『データを消すjを選んで、データ
を削除してください。

c: :J,'i:::J�：ill品予防・
E固ヒットポイント現在値／量大値

匝胃マジックポイント現在値／軍大値

圏����I監獄；��：1�属性

タイトル画面で『はじめからJを選
んでゲームを始めると、精霊皇との
会話が始まります。会話let�ボタン
を得していくことで、次のページに
進むことができます。また、テキス
ト表示中にAボタンを押すことで、
テキストの表示を皐送りできます。



量 調薗－画圃圃闘圃圃圃・
上段：アイテム名とアイテム説明
下段：アイテムー覧。30スティックの

左右で移動
Rボタン：ウインドウオープン
Aボタン：アイテム使用
Biftタン：閉じます
＊アイテムlま入手した順番で、左側から
並んでいきます。II贋奮を変更すること
はできません。

【 ＠ウインドウ ゴ
スタートボタンを押すと『ウインドウ』がオープンします。30スティックの左
右でウインドウを切り嘗えます。

。ステータスウインドウ
主人公の経験値や、ヒットポイントの値等が
表示 されます。expが100%にはるととで
数値が1つ上がります。

。地図
主人公が、 現在いる場所が点漉して表示 され ．ι
ます。 フィールドで迷わ忽い漏にも、まめに開 ;. 
いておきましょう。地図は、全て 上方向が北と
して表示 されます。ただし地図l志、フィールド
上でしか表示 され歩、夕、ンジーヨン忽どでは入口
付近しか表示 されまぜんのでご注意く1とさい。

。エレメント
戦闘に よる精霊のレベルアップが、あとどれ
くらいで行われるかを見ることができます。
申央の円が100%忽ると、精霊をレベルア
ップ さぜることができます。



。オプション

メッ セージ：メッ セージの表示速度を
調整することができます。

サワンド： サウンド（BGM）の音量を
調整することができます。

’【】E歪軍li�'lfct・昆��·
30スティックを傾ける角度で、移動遠
慮がしだいに変わっていきます。移動

す 速度lま非常に細かく怒っています。

．【主主長司市＇＇��
扉に主人公を近づけると、自動的に扉
を聞けるととができます。

請したい人物の近くに行くと、頭のよ
に フキダシマークが表示 されます。そ
の状態でAボタンかZトリガーを押す
と、そのキャラクターから話を聞くこ
とができます



町の申や、 フィールド 上には多 数の宝
箱が置いてあり、申には役に立つアイ
テムが入っています。宝箱の前で『！
マーク』が表示 された状懲でAボタン
かZトリガーを抑すと、宝箱を閲l:tて
申身をGETすることができます。

町の申や、 フィールドなどで精霊が含
闘を出している箇所があります。精霊
僧であるジヤンジャックに怒ら、精霊
も儲力してくれることでしょう。精霊
の含図がある濁所の近くに行くと、『？
マーク』が表示 されます。この状態で
A;ttタンかZトリガーを縛すと、精霊を
得ることができます。

との時、どの属性に精霊を割り振るか
letプレイヤーの自由です。Cボタンユ
ニットの属性に対応したボタンを押す
ととで、精霊が1つレベルアップしま
す。

．【玄ヨ1是主柱， ，・・・・・・
フィー＇＂ド 上にlet、看板が用意 されて
います。道に迷った隠t6.どに利用して
下 さい。看板の正面でAボタンかZト
リガーを押すと、看板を読むととがで
きます



I i.戦闘の条件について
戦闘let、聞や建物以外の フィールドやダンジョン内で発生します。戦闘が始
まると戦闘に勝っか、脱出する、あるいは主人公が負けるまで続きます。

τ 戦翻画面に怒ると、プレイヤーを中心に大きt.J,円が表示 されます。とれを
吟 『戦闘エリア』と呼び、との工リアが今回の戦闘でのエリアとなります。ま
昨 た、己の「戦闘エリアjから篠l:t出世lま、その戦闘か§脱出できます。
’す・

｜ 3行動エリアについて
戦闘でl志、素早 さの数値が高いキャラクターからJI慣に行動を開始され、1
回のターンで移動と戦闘を行うことができます。戦闘エリア内に小さい円
が表示 されます。とれを『行動エリア』と呼び、このエリア内letAボタンを
押すまで自由に動を回ることができます。先々の戦略を考えて、行動しま
しよう。



移動が完了したS、；欠l志攻撃です。魔法の入力l�Cボタンユ三ツトで行いま
す。発射したい魔法をCボタンユニットで選び、Aボタンを抑せlま魔法が発
射 されます。魔法をキャン セルしたい時I�、Aボタンを押す前にBボタンを
押せはキャンセ＇＂できます。
魔j去には峨々は特性があり、組み合わせに よってその特性I�変化します。
行動エリア内を移動するときに、発射したい魔法の特性を考えて戦闘に臨
むと、有利に闘うことが出来るでしょう。

I s.直接取撃について ｜ 
主人公の待っている杖で、近くにいる敵に対して『殴るJ攻撃をすることが
できます。敵の頭の上に『杖マークJが表示 されたら、直簸政撃ができると
いう合図です。『紋マーク』が表示 された状態で、AボタンかZトリガーを
押ぜlま直銀政撃を行います。

・戦闘申にクリテイカルヒットが出る傷合があります。その時、敵に与
えるダメージの数値は通常 より多く、『赤く、大きく』表示されます。
・敵の後ろに回り込んで攻撃すると、通常 より多くのダメージを与え
る事ができます。
・直媛攻撃を行う時、ある一定のタイミンクでAffiタンかZトリガー
を押すと、『2回攻撃』をするととができます。この2回攻撃は、精霊
を4種類均等に集めていくことで出しやすく怒り



医言丞己�

l……ィント）
魔法が成功した絹含に経験値が加算 されていき、経験値がある一定レ
ベルまで遣すると、MPのレベルがアッフします。消耗したMPIi、 フ
ィーJl1ドを移動することに より回復します。

す ・�＋Def （防御力） 'r ; 

．相手からの攻寧でダメージを受けた渇含に、経験値が加算 されてい
．き経験値がある一定レベルまで遷すると、Defのレベルがアップしま
．す。との値が高いと受けるダメージが少忽くtcJります。

lc+Agi (ii�＜！） 
通常移動と嶋園時の移動に より、経験値が加算 されていき経験値が
ある一定レベルまで遣すると、Agiのレベルがアップします。との値
が高いと嶋間中の移動範囲、相手の破事に対しての回避能力が高く
怒ります。

a・
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＠ …アイコン｛羽の腕
したアイコン｝が移動可能
にはります。

·.；－� 30スティックで、マップ 上のチヱツ
局 d邑クアイコンを動かし、移動したいポイ

／巾主・E・ ントで Aボタンを押して、目的地を 窓
盃玄 ‘逼， 定します。（この時Bボタンを押すと
主主 チェックアイコンが、以前置かれてい
＇.�:4!.f た箇所に戻ります。｝

!'-

.. - ,p〆 スタートボタンを押して フィールド
I..,，.（..，.ミ． - に戻ると、『コン パス』に赤い ・のf �・ マークが表示 されています。その

“’方向が画面の 上を向くように、Bif.
－ヤ タンでカメラを操作しtJ.がら目的地
�f- まで移動します。

.t 

急 ＊目的地に着くと、赤い ・マーク1i消えます。
＊コン パスで示 される方向l彦、正確定E方向です。その調、山や川など、
移動できはい濁所でも織能してしまいます。己の機能を使用する場合
にl彦、近距障の移動で使用するととをお勧めします。
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�；1＇� � � 11ど純一ブについて （ 

宿屋では、現在の状態をコントローラ パックに保存することができます。
コントローラ パックがコントローラ1に援続 されていると、 セーフするこ
とができます。

＠操作方法H・H・－－…

宿屋でカウンターの申にいるキャラク
ターに話し織けることで、体力回復と セ
ーブを行うととができます。

以前 セーフ1を行った楊所に重
ね書きする甥含にi彦、そとで
Aボタンを押せlcf、 上書き セ
ーブができます。

新しく セーブデータを作る場
合にl志、『新しいデータ』の館
所でAif.タンを押します。

・このゲームでl志、1つの セーブデ
ータを作るのに2ページの容量を使
用します。
・コントローラ パック1つにつき、

!c-過坦塑＿B_ii:p
イ〉バネ;l<!l盲塵
(lli> 50 � 15 

Qg Qq Qg Qg 
,n. g 世田 11'4P 

ヲ」ラ／.0竃E
(lli> 62 岬 38

Qi> Qg i> Qg 

� ,n.o ＠田 正平
ララフ』,\,Q)畜E
III)> 86 � 63 御伽令v q砂

新しtザ』9

III)> 回。 。 。 。

16個の セーブデータを保存するととができます。
・ セーブl志、決められた喝所でしか行うととができません。 セーブポイ
ントでは必すセーフすることをお勧めします。
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市首 想。 － .- .� � �Jて 噌 �� � 』 ・L
長良di�；；.�ノ
;.';:-:. NINTEND064本体の電源を入れるとき、コントローラ1のスタートポ
：会 タンを押したままにしておくと、コントローラ パックメニューが表示 されま去 す。ととでは、その画面での操作を説明していきます。

骨’
巴；·

へ、

’a堅・

消去したいデータがある場合、
30スティックで『ノートを選ぶ』
を選択してA;f.タンを押します。

するとカー ソルが下に移動し、保
存 されている セーブデータの選
択が行える ように怒ります。赤い
文字で表示 されるのが、現在選
訳 されているデータです。30ス
ティックで録作して、データを選
んで下 さい。

消去したいデータの所で、Aボタ
ンを押すとカー ソJI，が さらに下
に移動し、『消去j『キャン セル』
の選訳にはります。

この時、『消去』を選訳してAボ
タンを押せlまデータを消去でき
ます。『キャン セルJを選択する
と2の操作に戻ります。

ー＿＿£三階護主主ーーーーーーーーー
Ill!>. Q曲 処�

4二工止子イ！－ I 2 
5, Lt子イ,1..2 2 
6' :U'1,I.. 3 2 
7, i凡手ィ,1..4 2 
8, :US'ィ,I. 5 2 
g， 工凡ティ,1..8 2 

ー，�喝＂＂＂＇ε105
一一一一面一一否苓弱弘一一一

－�7"1ル．
g, , ふんa や踊 I 

置由 。9沙色合

＊消去してしまったデータii、元にlま戻りません。

－一』 ..., ·�· 



レイラ

ジャンジャック・マカロック
メルロード精霊院の見習い 僧。まだ10才
だが、内に秘めた力1i計り知れ忽い。
行方不明とはった父パートを探しに旅立
っととを決意。精霊院の長、精霊皇が止め
るのを鋸り切って旅立つ。

�!Iス湖を栂婦とする海服。レノ
�滋1i海とつtJ.がっているお、
セルトランド以外の固から遭って
きた。口l志悪いが、悪い人聞で
1it.1:い。

水の郵ララプールを守る精霊使い。その力でララ
プールを悪しき魔物か§守っている。クリスタル
バレーのヱポナの言葉を伝える者でもある。



アナ女王
｝ルスの美しき女王。
前亡く怒った国王の

いで女王と怒る。
子ビリアムがいる。



原に出現するウザギ型
円スター。体力こそ低

＼集団で現れた時の
性の魔法攻撃にlcl:

意。

．ー－
o::!""t.主体に似合わl'担 ザデ

ジャンプをとtJ.すカバ型モ�：＇，· "-" 
ンスター。鎗近しての水属 二
性での政撃を得憲とする。 f

-< 
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［火の属性で始まる魔法］

ファイアーボールLvl Iホーミング性能を持つ炎の玉
ホットスチームLvl ｜主人公の周りに高煎ガスが発生
ホーミングアローLvl Iホーミング性能の高い3本の光の矢
パワーロツド ｜滋ターンの問、直穣攻掌力をアップする

【土の属性で始まる魔法］

ロックLvl ｜小型の岩を敵に落とす
スピリツトアーマーLvl I主人公の防御力を1.5倍にする
ウィークネスLvl ｜敵単体の防御力引14滅§す
ローリンク．ロックLvl 石のかたまりが転がって積ー直線にダメージ

口、［風の属性で始まる魔法｝

ウインドカッターLvl
アポイダンスLvl
リストリクションLvl
サイレンスLvl

［水の属性で始まる魔法］

ホーミング性能の高い風の刃
素早さが2倍に1"J.る。自動回避.アップ
ランダムで数ターンの問、阻1匹を動け忽くさせる
敵単体を沈黙させて眠支を使用できはく怒る

ウォータービラーLvl ｜水の往で敵を攻掌
ソウルザーチLvl ｜敵単体のステータスが分かる

ダンジョンから脱出する
体力を少し回復



可F焼き立て パン
焼き立てで香ばしいパン。HP50回復

、Fはちみつパン
甘くてふんわりとしたおいしい パン。HP100回復

g; v朝つゅのし歩く
ω 森の聖木に宿った朝つゆ。 MP10回復

戸時沖縄
さわやかな寄りで疲れがふきとぷ。MP20回復

v特効察
セルトランド秘伝の議。HP150回復

v精霊の光
精霊の力がこめられた聖怒る水。HP全回復

v魔法の火酒
飲めlぎたちどころに本来の力を出すととができる。MP全回復

v巨人のくつ
伝説の巨人のように一歩で速くまで歩ける。戦闘中の移動範囲が2倍

4 v身がわり人形
戦闘で使うと身がわりになってくれる人形。戦闘から脱出できる

v銀のアミュレット
決界魔法が込められたお守り。戦闘申の防御力が1.5倍
v盆のアミュレット
より強い決界魔法がこめられたお守り。戦闘申の防御力が2倍

� V沈黙の笛
欧いても音が出ない不思繊tJ.箇。敵全体が眠文を唱えられ恕く怒る





FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED. 

本晶は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は禁止さ
れています。

本製品は日本国内専用です。外国ではテレビの構造、放送方式などが異な
りますのでご使用できません。

この64 （ロクヨン）マークは、
任天堂および任天堂よりライセンス
許諾を受けているNINTENDO 64 
関連製品に表示されています。
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