


ごあいさつ
にんてんどう 包んよう

このたびは任天堂“NINTENDO64”専用ソフト 『カスタムロポjをお買い上げいただき

まして、誌にありがとうございます。己、使踊箭に取り3買い芳、世踊宝の；王量など、との「最

扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」はカセットと共に大切に保管してください。

健康上のご注意
っか じようたい れんぞく ちょうじ伽ん しよう ！？んとうUょうζの

・疲れた状態や、連続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくありま

せんので避けてください。
つよ Oカ 勺 し げ を てんめつう がめん み

．ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面などを見た

りしている蒔に、 ニ蒔詰に協同のけいれんや記長の議長などの遥艇を羅
ひと しょうじようげい甘ん ひと 震えか~·

験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必

ども

し4うじ本う

す医師と相談してください。また、ゲームをしていて、このような症状

が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。

．ゲーム中にめまい・吐き気・疲労感・乗物酔いに似た症状などを感じた
＂＂い たど しょうちゅうし ご iおおいかんつづ

場合は、直ちに使用を中止してください。その後も不快感が続いている
ぽ＂＂ いし しんさつ

場合は医師の診察を受けてください。

警~ II ．ゲームをしていて、宇ゃ繭！こ最語、村長ゃ議みを議じた詰は、ゲームを
い？と ふちいかん つづ ！ぎあい いし

中止してください。その後も痛みや不快感が続いている場合は、医師の

診語を受けてください。それを蓄った蕩昔、夏晶にわたる醤量討｜き通

告2ii こす雄証があります。

ども
注？
意ぃ

め ひろう 泊、んそう いじよう を ぱあい いコたんしょう ちゅうし 占巾4 ＇＂ん

．自の疲労や乾燥、異常に気づいた場合、一旦使用を中止し5分から10分

の休憩をしてください。

e1tliの轟歯により、主ゃ踊の：：：g5に麗暑が誌められたり、通れている蕩笛

は、ゲームをすることによって、量化する説縫があります。そのよう
I＃~い き使えいしそうだん

な場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。

・コントローラの苔白スティックを誌もする蕩苔、宇のひらなどの量虐の
~わぷ＇＂んち的らい そうさ さ ひふいた

弱い部分で力を入れて操作するととは避けてください。皮膚を傷めるこ

とがあります。

Zとの とを へゃあか がめん

・健康のため、ゲームをお楽しみになる時は、部屋を明るくしテレビ画面
＂鉱 しょう

か5できるだけ離れてご使用ください。
かん とき てをどきゅうげい

．長時間ゲームをする時は、適度に休憩をしてください。めやすとして

1時間ごとに10～15分の小休止をおすすめします。



使用上のご注意

& 

警t

告E

& 
注？
意ぃ

使
用
上

の
お
ね
が
い

・岳鼠しない蒔は、妻釜のためAC？ダブタのプラグをコンセントか5~
す長いてください。長議したままにしておくと、失裂や故曜の嵐歯とな

ることがあります。

・カセットのお催ゃ訟蓮は議婦にしないでください。長誌や議量、由選の

原因となります。
伊み写り ..んぜん 偲んたい さわ

．雷がなりはじめたら、安全のためカセットや本体、 ACアダプタに触ら
§く§い かさいかんでんげんいん

ないでください。落雷によっては火災や感電の原因となります。

eNINTENDO 64をプロジ’工クシヨンテレビ、（スクリーン最義景のテレビ、）
ぜつぞく さんぞうげAんようが＠んや しょう せつぞく

に接続すると、残像現象（画面焼け）が生するため、接続しないでくだ

さい。

．カセットlまプラスチックや金属部品でできています。燃えると危険です
す ぱ .. い じ愉うぷんちゅうい

ので捨てる場合は十分注意してください。

・カセットを差し込む蒔は、カセットやま誌に議蓮なお51Ji茄わら芯いよう
さ こ G り ちから

に十分注意して、最後までしっかりと差し込んでください。無理な力で

主し込むと、設曜のi歯となります。
ttいみつきを ~·くたん 芯んどじ配当フん 診 しよう 限 定アん つよ

・精密機器ですので、極端な温度条件下でのご使用や保管およひ強いショック

を避けてください。
たんしお で .. み，

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。

故障の原因となります。
~ ..つゆ ぜったい

・シンナー・ベンジン・アルコールなどの揮発油では絶対ふかないでくだ
ざいしつ へんしつ いた

さい。材質が変質して傷めることがありますので注意してください。

・カセットを抜き差しする時は、必すNINTENDO64本体の電源スイッチ
き でんげん い ぬさ ばおい，.ん

を切ってください。電源スイッチを入れたままで抜き差しした場合、本

体やカセットが故障するととがあります。
モフンディ UIまう そうさ としょ号 げんいん

・3oスティックを無謀に操作すると故障の原因になるばかりでなく、ま
しんこう ししよう

れにゲームの進行に支障をきたすおそれがありますのでご注意ください。

‘” 



NINTENDO 64コントローラについて
しよう うえ つぎ ちゅうい

NINTENDO 64コントローラを使用する上で、次のことに注意してください。

30スティックの機能

この30スティックは、スティックの傾斜角度と方向を読み取ることにより、
ぴみよう そ う さ

微妙な操作ができるアナ日夕、方式のスティックです。そのため、従来の十

字キーでは表現しにくかったキャラクターなどの微妙な動きも可能になり

ます。

でんげん い とき

*NINTENDO 64：$体の電源スイッチを入れる時に、コントローラの
ザンディ illぷん さわ

3ロスティックの部分に触Sないでください。

＊本体の電源スイッチが入った時の、 30スティックの位置を 「ニュートラ

ルポジションJと呼びます。
とを サンディ ，，たむ ぱあい

乙の時に、 30スティックが傾いている場合（左
うえ ザ

上の図）、傾いた状態が「ニュートラルポジションJ

と設定されます。このようにニュートラルポジシ

ヨンの位置がズレた状態では、 30スティックが
管いじよう そうさ

正常に操作できなくなります。

正しいニュートラルポジションの位置（左下の図）

に修正する場合、次の操作をしてください。

3ロスティックかS指を離し、 Lトリガーボタン

とRトリガーボタンを押しながSスタートボタン
お さいゼっていきのう

を押してください。（再設定機能）
ザンディ 忽いぷ えきたい いぷつ

*30スティック内部に液体や異物を入れないでください。故障の原因と

なります。もし誤って入った場合は、最寄りの任天堂「お客様ご相説空口」、

またはお買い上げ店にご相談ください。

*30スティックの使用方法については、操作説明のページおよび付属の

操作一覧表をご覧ください。

e・



コントローラコネクタへの接続

このゲームは1人～2人でプレイできます。1人用
ぽあい ほんたいぜんめん

のゲームモードの場合、コントローラは本体前面

のコントローラコネクタ1に接続して操作します。

友だちと2人でプレイする場合は、 2つのコント

ローラを用意し、それぞれコントローラコネクタ

の1と21こ議議して藻砕します。

コントローラの握りかた

このゲームでは、右の図のようなコントローラの握

りかた（ライトポジション）をおすすめします。乙

の握りかたな5ば、左手親指で30スティックを白

由に操作することができます。 またを幸夫主しi~で
コントローラ轟衡のZトリガーボタンを、若宇議謡

でAボタンとBボタンを使い分けることが可能です。

ブイヱス

3.VSHトJ（，一一一一一一一一一一一一ー 21

2.コントローラの益川、た一一一一一ー ラ： 4きろくをみる一一一一 一ー 23 

3.ゲームの踏めかた一一一一一－－－－－－－－一一一一一6;6. ［オプシヨンモード］ －三 一ーー 23
' L.1:3匹、

4.［シナリオモード］一一一一ー 守 一一一ア：7.キャラクタ－＆ロポ紹介ー一一一一一一ーーー－24
ステッブ ~· 
STEPlファイルを選ぶ一一一一一一一一一一一一一7
ステップ 広彦~ ！.：≫うりよく

STEP2名前を入力しよう一一一一一一一一一一ゲ
ステップ ひと~＂

STEP3ますl主人に話しかけてみよう一一一一－－－9
ステッフ とを

STEP4H卜J（，の時がやってきた！ー一一ー一一一 9 
ステッブ ＂＇航，u
STEP5バトルの準備をしよう一一一一一ー 10 
ステヲプ

STEPSさあ1 パトルだ！！一一一一一一一一一一一13
ステヲブ tpg.:5 u，たいか

STEP7パーツは必す実体化しようl一一一一一一一一15
ステップ

STEPS ［シナリオモード｝のセーブについて一一16
ステヲプ

STEPS ［シナリオモード］をやめるには一一一一一16

5.［アーケードモードト一一一一一一一一一一一一－18

l.ステージクリア一一ー一一一一一－－－－－－一一一一ー18

2.フリーバトル一一一ー一一一一一一一一一一20
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I.はじめに……
はじめに、 ーカスタムロポーがいったいどん砿ゲーム拡のかにつ
いて説明しましよう。

と8 ・8い

そう遍く7Ciい未来・・・。

ロポティクス（ロポット王挙）が宇宙議議ゃ量面長編、i踊議員忽どに髭蕗
a・じかそんgい じ使い

され、ロボットが身近忽存在に忽る時代…。

ロボディクス長編は議lこ、総面30cm量虐の揃遍刷、盈ロポットを垂み品
首いこ，

すことに成功していた。
ひとびと と餅た っか とう・＂＇

人々 肱との小型ロポを使ったロポットアクションバトルゲームを考案。
こうち〈 T3 ..ん・い定 とど・－ aと8

バトル111ールが割.. 獲されてから、わ1'か敏年の聞に、子供から大人まで

鵠姉で楽譜語の誕しを鼻ぜた。

とのふ量ロiltの議編隊『カスタムロilt』。

パーツを取り脅えて白諮誕のカスタマイズができるととかS、このように.. 
呼ばれている。

.. やつ よさいを.う

『カスタムロポJを錬る人々 隠“コマンダー”と呼ばれ、量強のコマンダー
..ぢ ・にひろ

を目指しバトルtJi•り広げられていた。

論1i肱カスタムロポの益ん払とおる面に~Iっ畠してきた韮ス益.... 
(aita:た）がお母さんからカスタムロポ『レイ』をフレゼン卜され、イトコの

む 隠じ

シンイテと『ロポステーション』に向かうことから始まる。

とも ’E 雪 eょうりよく う

さあ、カスタムロポ『レイ』と共に、待ち受ける強力ta:ライバルたちを打ち
曾倉••e•• "' t! 

負かして、．強のコマンダーを目指そう！
.e. 

＼＼  



lf~千円一均一コノト…｜：一 一吋~＝と；： 動量です4: • : Zましょう。

・・E志望E冨[Rm・・
じようE I じ

・［シナリオモード］のマップ上ll・カスタマイズ時
,,., ~ I I 伽くだい

メニューを表示 ｜ ｜ 館大モード
じ

．カスタマイズ時

．カスタマイズ時
1tつめい

パーツ説明

・バトル時’Fぺ ＂~てい

全て決定してバトルヘ アタック｛近援取撃）

／ 



にゲ吋？枇 ｜ でIt、ゲームを始めE ょう。 『カスタムロポJの力セットと l
NINTENDO 64を用意してください。 II 

IカスタムロボjのカセットをNINTENDO
ほんたいた訴さ でんげん

64本体に正しくセットして電源スイッチを

そ あそ

スタムロボjには、シナリオに沿って遊ぶ［シ

ナリオモード！とバトルを渠しむ｛アーケー
芝生い

ドモード］の2つのモードがありますが、愚
し .えS

初lま［シナリオモード］しか選べません。ス
ぉ

タートボタンを押すと［シナリオモード］が

始まります。



I~シー－内のモードtち…モ－t::］いつ同i
i肢畠って謝 tい ます。

まで保存できます。議坊に量讃スイッチを
とを g: If.＇巴

入れた時には、3っとも名前がついていま
す え§ 切っ

せん。好きなファイルを選んでAボタンで決
てい ＂~え

定します。すでに名前のついているファイ
ぱあい えS

ルがある場合は、そのファイルを選，3；と、

セーフした蕩訴か5ゲームの謡きが蓋べ

g: Ifえ b じ に・うりよく ザンディ

名前は6文字まで入力できます。30ステイツ
もじ え5 に．うりよく

クで文字を選ぴ、Aボタンで入力してください。

Zトリガーボタン（またはRトリガーボタン）
えいすうじ き

で［カタカナ］［ひらがな］［英数字］が切りか
もじ >.5 に・う°＇く お

わり、いろいろな文字が選べます。入力が終
" Mってい

わったらスタートボタンを押して決定してく
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を ほんてき 忽伊

シナリオを進めていくといよいよバトルになります。ここでは基本的なバトルの流れを
包つ＠い

説明します。

13悠

話しかけよう ｜｜ 泊辛口;ffを縫議 ｜｜進儲メニューの遥示｜
箱宇のロボが歯箇宝に笑 [READηの支孝とともに、

きく要去されます。箱辛口 バトルに夫、る詰の~品メ
ボを確認したら、Aボタン ニューが出ます。それぞれ

パトjレができる箱主に藷し

かけると、ホロセウムデッ
，.ん危いがわ た

キの反対側に立つように
い した さを すす

言われます。下のように、 で先に進みます。 のメニューについては
ページ §ん

PlO～をと覧ください。



る苔メニューについて、ここで説明します。

シナリオを蓬めていくと、バトルに蕗つことず薪しし川ーツのデータを文芋することが
＂し a じったい伊 ベジ つe

あります。入手したパーツデータをある場所で実体化するとcP15）、次のバトルかう

自発のロ7↑~（；：装備する（カスタマイズする）ことができます。 ライバルたちに蕗つために、
じ・うよう じ蔀ん つb' えら ..いて

カスタマイズは重要です。自分の使いやすいパーツを選んだり相手によって変えたり
だいじ ＂ほ

することが大事です。カスタマイス．のやりかたをしっかり覚えましょう。

カスタマイス・の伊jガン（右手哉岳）を変量する ｜ 
ザンディ

3oスティックでカーソルを［ガン］のところに吾わせてAポ
ぉ

タンを押します。

文￥している［力河の立量が義子、されます。ここでは［3ウエ
えS

イガン］を選びます。
いちSん '""' も じ U；うじ ゼんたく

※一覧の中で、うすい文字で表示されて選択できないltーツ
があります。これはまだ長誌仕されていないパーツ正義Lて

ページ じ3たいか ..と 鐙 ん た くしよう b＇のろ

います（Pl5）。実体化をした後日茜尺、使用か可能になります。

ザンディ

3oスティックでカーソルを［3ウェイガン］のところに告わせ

ます。若のロポの若踊（パーツ）が金わりましたね。



[3ウェイガン］のくわしい読崩が員たい繕はCボタンユ

ニットを鼻します。［3ウェイガン］の語崩が装宗されます。

;r-7イ ，，，てい

[3ウェイガン］でOIくなので、Aボタンで決定します。これで、

［ガン］のカスタマイズができました
＂忽

※［ボム］や［ポッド］や［レッグ］についても同じようにカス

タマイズします。

あと あた§ つ白、

カスタマイズをした後に、新しいパーツなどの使いかたが

よく会かうないという蒔には、［設し幸ち］をすることができ

ます。スタートボタンを舟すとをf(J)ような歯歯になります。

やめる蒔はもうご虐スタートボタンを鼻し、［カスタマイズ
え§お

にもどる］を選んでAボタンを押します。

すベ

全てのパーツのカスタマイズが終わりました。ここでRトリ
お

ガーボタンを押してみましよう。カスタマイズを終えたロ
もど

ポをアップで見ることができます。Bボタンで戻ります。

すベ " ＂＇’んぴ
カスタマイズが全て終わったら、Bボタンでバトル準備の

メニューに譲ります。



bたいぜんあいて じようぼうみ

対戦相手のロボのよりくわしい情報を見ること

ができます。Cボタンユニットで箱宇のパーツ
ゼつめいみ ひRごりがわ ニュー

の説明が見れます。パーツの左側に（NEW)

というマークがついているととがあります。こ

れはバトルlこ蕗っと箱辛からt丈芋できるパー
もど

ツです。Bボタンでメニューに戻ります。

一一日
目

己m
b
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される時があります。との赤い文字で表示さ
かん とうりゃく

れているセリフは、バトルに関する攻略のアド

バイスです。 この［r~福アドバイス］では、それ
までに画いたアドバイスをまとめて免るととが

できます。Bボタンでメニューに戻ります。

バトル開始



することができます。
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｜ 
ー・倒れている ｜ 

一起きあがり無敵状態 ｜ 

一攻撃を受ける｜

｜ シナリオモード バトルを市街する詰Ii・・・・・・ I 

パトJレ市にスタートボタンを鼻すとバトルが市儲され、メニュー力緩急されます。

IT]バトルにもどる ｜

そのままバトルを語けます（メニューが品ている蒔

lこBボタンでも譲れます）。

若の尋量のように、バトル草のコントローラの露砕

を確認できます。

[J] リタイアする ｜ 

パトJレを孟.!iiでやめる蒔に蓮びます。シナリオのパ



.ーーーーーー ．． ，贋哩”明開r

•rxs滝川 IJ'Q:S i;.，たん、 か ＼ 

, J （＿.，＿‘~J重品事iu盛位LよろI ) 
IJ'Q:S 

伽 あいて

バトルに勝つと、相手のパーツの［データ］
にwうしR・

を入手できることがあります。しかし、
じようたい じぶん そうぴ

［データ］の状態では自分のロボに装備す
そうび

ることはできません。装備するためには

M"AP宝の［パーツ暴誌化カウンター］や
じコたい か ひつよう

[J tーツジ’エネレータ］で［実体化］する必要

があります。［J＼ーッ巣誌仕カウンター］や
まえ いどう

［／＼ーツジ．エネレータ］の前に移動し、Aボ
IS I~・うしゅ

タンを押すと、それまでに入手していた

パーツの［テ”ータ］が釜て［暴誌仕］されます。

に藷しかけると暴誌f~してく 釜て員証ftしてもらうことが マイズで話情できるように忽

できます。 ります。



でしかセーブができません。右のような画

歯が岳た5、セーブしたい詰は日まし、］を蓮
，，ってい わす

びAボタンで決定します。セーブのし忘れ

がないように、こまめにしっかりセーブを

MAPの錨草lこスタートボタン神社、

若のようなメニューが萎長されます。善

メニューでは、以下のことができます。

カスタマイズ
,, ＂＇えお慈 ページ

バトル前と同じようにカスタマイズができます（PlO～）。

" まえお琢 こうりゃく み ベジ

iバトル前と同じように攻略アドバイスが見5れます（P



X1d~しかけると、舗の長字詰てくる議があります。
で とくべつ ようご

これは『カスタムロボjに出てくる特別な用語です。そ

の踊藷の議崩がご藍でi：長されます。

文字速度変更
餅いわ で もじ協や へんこう

会話などで出てくる文字の速さを変更します。［はやい］

から［おそい］まで5僅繕習量できます。3白スティック

を走若に語力、して請量します。

［シナリオモード］をやめてタイトル歯箇にもどる蒔に

選訴します。Aボタンを鼻すと［ま当にやめますか？］と

畠かれますので、やめる蒔は［はし＇］に吾わせて Aボ・タ
Wってい が＠んもど

ンで決定してください。タイトル画面に戻ります。
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コンピュータを相手にバトルをすることがで
ピギナー し.，，惨う

きるモードです。BEGINNER（初級）など

の5議踏のレベルが鼠輩されています。そ

れぞれのレベルで10戦しての合計得点を
をそ

競うモードです。この“レベル”は｛シナリオ
しんこうしたが ふ ページ

モード］の進行に従って増えていきます（P6）。



あそ そ7ンディ じ占うげえら

ド遊びたいレベルを3oスティックの上下で選んでAポタ
おみぎ で

ンを押すと、右のようなメニューが出ます。各メニュー
曹 ほんてを お忽

μは基本的には［シナリオモード］と同じですが、いくつ

""' か違うところがあります。

ステージクリア カスタマイズ画面で...... I 

［シナリオモード！と量って［レイ］以外のロボを蓮べる
たいゼん

ようになります。ただし［シナリオモード］で対戦したと

とのあるロポだけです。

ため う

［試し撃ち］ができません。［アーケードモード］でいろ

いろな装備を設したり、議醤したい蒔には［フIJーjtトル］
ページ えS

(P20）を選んでください。



コンビュータを相手にバトルするモードです。ただし、

福厳はありません。色発のロボやパーツだけでなく、箱
て じゅうく たたか

手のロボやパーツも自由に組みかえて戦うことができ
nんし傭う さいてき

ますので、練習には最適なモードです。

｜ フリーバトル ステージ議訣 I 
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ステージを気量すると、カスタマイズ歯酋になります。［フリーバトル］では自発のロボ

あいて りょう，.う が。んうえ..ん窃んじぷん

と相手のロボを両方ともカスタマイズすることができます。画面の上半分が自分のロポ、

予撃努が箱主（コンピュータ）のロボです。通審のカスタマイス・と蓬ぃ、f§宇のロポの

議のレベルも蓬べます。［樋オフ
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会うえで知識するモードです。このモードでは［シナリオ

モード］でバトルした箱宇のロボや、箱主より文字した
包んたくそうぴ ページ

J tーツを選択、装備ができます（PS）。

営んたく 伽た を，.んてき Bt<J 

ステージ選択のやり方は基本的には［フリーバトル］と同

bじですが、［ランダムセレクト］と［J¥トル蒔簡の長量］がで

きるように芯っています。

｜ランダムセレクト ｜ 
てを

パトJレするステージをコンピュータがランタ白ム（適

量）｜こ選んでくれます。Zトリガーボタンを鼻し

ながらAボタンを押すと、自動的にあるステー

ジ・が蓮ばれます。Bボタンでステージ量鋲歯歯

ムダン
L

一フ軍＋：トッレク一
九

シ

軒
と

悶

う
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，ィ＝
宅
↓
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Fド』

自動
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I｝＼卜J!IB'3簡の議忌 ｜ 
ゼんたく みぎ ＂＇＂＇ん とをザンディ

ステージ選択で右の画面の時、3oスティック
さゅう い がめんみ型ぎした

を左右に入れてみましょう。画面右下の

[Tl M"EJのところで［l 20][oo］が蓬べます。

[120］はパトJレ蒔簡が120~9>1こなります。 ［∞］
を誌13＼と崩融骨髄がなくなり、蕗厳がつくまで

じかん 管

バトルができます。バトル時聞を決めたうAボ

タンでカスタマイズ画面に進みます。バトル時



vsパトル カスタマイズ

カスタマイスーのしかたも主悲話には［シナリオモード］の詰と筒じですが、［vぎモード］
の露だけできる議選がいくつかあります。lP、2Pとも力スタマイス:ti緩宇したらス

タートボタンを舟します。さスとも［カスタマイズ発苧］になったらバトルスタートです。

｜ランタムセレクトモード ｜ 
1:J 1:J 

Zトリガーボタンを押しながうAボタンを押すと、ロボや

J tーツを釜てコンビュータが自轟街に蓬んでくれますo
!! I,.¥ 1J.ん角川い え5 2事お

気に入るまで何回でも選び直ぜます。

｜シークレットモード ｜ 
たい包んあいて じぷん え5 D 

対戦相手に、自分の選んだロボやパーツが分からないようにカスタマイズするモード

です。では、暴藤に力スタマイス白してみましよう。
，，・bん おひ吃りがめん

カスタマイズ画面でRトリガーボタンを押すと左の画面

じっさい えら

実際にロポを選んでみます。ロボのところにカーソルを

きわせAボタンを脅します。ロボの三監が要最されます。
え§

ととでは相手に分からないように［フレア］を選んでみま

あ お

フレアにカーソルを合わせてAボタンを押してみます。

遇奮のカスタマイズだとフレアが選択されますが、シ－
gにお

クレットモードでは何も起こりません。ここでBボタンを
お ぜんたい がめんもど

押し、全体のカスタマイズ画面に戻り、Rトリガーボタン
お

を押してシークレットモードをぬけてみましよう。



tまんたく わ

すると、きちんとフレアが選択されていることが分かります。
高いて ., " 

このように、相手に分かうないようにAボタンを押してB
え§ そうび

ボタンでもどると選びたいロボやパーツが装備できるの
t話うRとい お 11ってい

です。この状態でスタートボタンを押して決定すれば、バ

トルが踏まるまで白努の義信を組主に知られることがあ

つ ライフ ., 

を付けることができます。LIFEにカーソルを合わせてA

ボタンを鼻すと30砿 150繭樹齢読、ができます。

きるくをみる

ステージ‘クリアの醤レベル（劫寝かうの5議繕）のハイスコア
み らど

が見られます。Bボタンでモードセレクトに戻ります。
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［選選パーツ使踊］
ゲ白ーム甫に量場する畠窪jfーツの侵婦

の［なし］［あり］が選択できます。シナリオ

工ンデインク色、選最角露。



tJ.tr ぶんしん

『カスタふロ;ttJの中で、プレイヤーの分身と怒る
しaうねん しょ

少年です。カスタムロボについては、まだまだ初
しんしゃ

心者。たくさんのライバルたちとのパトルを繰り
Vえ たいかい ゅうしよう。ざ

返しt.Jfll5、バトル大会での優勝を目指します。

しゅじんとう ととろ

主人公のいとこで、心やさしい
しようねん しょしん

少年です。カスタムロポ初心
しφ しゅじんとう を陪ん

者の主人公に、パト＇＂の護本

どを教えてくれます。
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l子：掻く…のω
最……一帥のヒン
謡狩しましよう。

た危か，，.た つよ

『カスタムロポjは［カスタマイズ］と“戦い方”がうまくなればなるほど強くなっていき

ます。そのためにはゲーム習に畠てくるヒントゃ福嶺を鼻盆がさ芯いことが笑窃です。

ヒント1 示のl詣をよく自こう！ ｜ 
［シナリオモード］で丈に藷しかけると罪ぃ長学ゃ

長道ぃ長宇で蓄えてくれることがあります。諜い

支孝は“最E言のアドパイス

夕ムロポjのゲ一ム甫に晶てくる蒔白1な踊E言です。

［シナリオモード］で、バトル箭に最揺アドJ¥イスを
み ページ

まとめて見ることができます（Pl2）。それまでに

文か5白いたアドバイスゃ、自き畠がしたアドパイ

スも暑いてあります。シナリオが蓬むと［最揺アド

バイス］も唱えるのでこまめにチェックするとよい

でしよう。

が制bんため う

［シナリオモード］のカスタマイズ画面で試し撃ち

ができます前 1)。薪しく季！こえれたま畠ゃパー

ツをいろいろ託してみてか5バトルにのぞみまし



・ディレクションSシナリオ

見城こうじ（鈴木宏治）

・メインプログラム

福永正明

・プログラムSスクリフトヱディツト

守屋清実

•CPUロポプログラム
関川雅道

．デザイン＆JCトJI，システムディレクション
ささきしげお

水島祥隆

圃デザイン

小森谷勇一郎

サカキパラヨシハル

神戸純子

．ザウンド

細江慎治

佐宗綾子

渡部恭久

・タイトルロコデザイン

風間英樹（クリーチャーズ）

香山哲

伊藤陽子

内山雅志杉本敦司

・テク＝カルサポート

小金沢力西沢健治

国プロモーション

安藤摂池亀干佳

平峰斉長浜正忠

．ゲームテューヱングサポート

松本登

多国功一渡辺厚仁

煤田宏敦鶴岡勇輔

原田聖史渡辺秀信

・デバッタ＆t;tポート

猿楽庁橋本徹

・スペシャルザンクス

任天堂スタッフ川口孝司

HAL研究所岩田聡

川村久仁美枝沢秀雄

伊藤俊弘梅田正輝

平林久和

（株）スタジーオディーボJレト
五十嵐 薫（サイエンスプロダクト）

・プロデュース

石原恒和

。1999NOISE(Marigul) 



任天堂公式ガイドフ．ツク

・・・l:J:J:t;ヨーヨーz・置司町議語圏・明毘副・•mi!髭~~－＝－

書店にてお買い求めください。晶切れの際は書店で注文してください。

インターネットを通じて、書店あるいは宅配便経由でもお買い求めになれます。

ビデオゲームのコピーは法律で禁じ5れています。

佳美量のゲーム・ソフトは暑？前進lこよって釜色算で保護されています。

もしコピー詰を文芋されたならば、すべて麗桑姐諮してください。差長嶺は嵩せ5
れますので、ご；宝葺ください。

ご械な請は霞謡、読il~暑に言語されている佳美量「ぉ審議ご轍砦、白J までご撞結く
ださい。

I WARNING I It is a serious crime to copy video games according to 
Copyright Law. Nintendo games are strictly protected by 

copyright rights worldwide. 
Please destroy any illegal copies that may come into your possession. 
Violators will be prosecuted. 
If you have any question, please contact Nintendo Co., Ltd. (address and 
telephone number are as being appeared in the user’s instruction manual). 

ほんこ＜＂い ttんよう がいとく こうぞう ＂うそうぼうし菅

本製晶は日本国内専用です。外国ではテレビの矯造、放送方式などが異なりますの
しよう

でご使用できません。
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY. COMMERCIAL USE, 

UNAUTHORIZED COPY, RENTAL IS PROHIBITED. SELLING 

SECONDHAND IS NOT ALLOWED. 

本晶は日本国内だけの販売および使用とし、商業目的の

己申マーク回、傭許信での
ゲームソフト町中古亮圃を
欝止するマークです。

使用や無断複製および賃貸は禁止されています。また当
日まんびん ちゅうこ，.んばい いっさいをよか

社は、本晶の中古販売を一切許可しておりません。

冒国~宵宅情~樹聖司圃圃圃圃圃圃圃園

・このカセットには、ゲームの韻語ゃ孟有催畠をセーブ（主議）しておくバックアップ晶議がつい
ています。・詰匿には芳撃を晶しておりますが、芳竺量桂の製蓮宝の蹟歯によるネ｝ぎがあった蕩
苔は、結詰とお厳畠ぇ撞します。それ凸訴の量はご醤描ください。・むやみに謹強スイッチをO

N/OF Fする、量議スイッチをONIこしたままカセットを最き主しする、露作の寄り、議争蔀の
芳れ、量急白れ、量；tli受難などの蹟歯によってデータがi白えてしまった晶苔、撞完はできまぜん。
ご宇京ください。

論争蔀をクリーニンク、する晶苔は、結露ゃ市髄のNINTENDO64 
ょう しよう

用クリーニングキットを使用して、クリーニングをしてください。
※謡争蔀に議虐な芳を渇え忽いでください。

~ ..つゆ しよう

※シンナー・ベンジンなどの揮発油、アルコールは使用しないで
ください。

｜ 信実望株式舎社 お客様ご相談窓口 ｜ 
京都 （本社）干605-8660京都市東山区福稲上高松町60番地

TEし（075)541-6113

東京サービスセンター干 10ト 0041東京都千代田区神田須田町1丁目22番地
TEし（03)3254-1647

大阪サービスセンター干531-0074大阪市北区本圧東 1丁目 13番9号
TEL. (06)6376-5970 

名古屋サービスセンター〒451-004 1名古屋市西区幅下2丁目 18番9号
TEし（052)571-2506

岡山サービスセンター〒700・0026岡山市奉還町 4丁目 4番 ll号
TEし（086)252-2038

札幌サービスセンター〒060-0009札幌市中央区北9条西18丁目 2番地
TEL. (011)612-6930 

・電話受付時間月～金午前SBf～午後5時（土、目、祝日、会社特休日を除く）
｜ んね 伽 ん ん； っ… のぞ ！ 

・電話番号はよく確かめて、お間違いのないようにお願いします。

禁無断転載



l同i励。1この64（ロクヨン）マークは、

任天堂および任天堂よりライセンス

許諾を受けているNINTEND064
関連製品に表示されています。

ヨ
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