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Luister goed naar de instructies die ik je aan het begin van elke 
missie geef. lk vertel je wat je moet doen om een missie te doen 
slagen. 

Atari Corporation kan onmogelijk de juistheid van deze informatie 
garanderen na de datum van publikatie. Atari is niet aansprakelijk 
voor wijzigingen, fouten of weglatingen. Vermenigvuldiging van 
dit document of een dee! daarvan is verboden zonder uitdrukkelijke 
schriftelijke toestemming van Atari Corporation. 

STEEL TALONS is een handelsmerk van Atari Games Corp. 
Licentie verleend aan Tengen. Copyright 1992 Tengen Inc. Aile 
rechten voorbehouden. Atari, het Atari-logo en Lynx zijn 
handelsmerken of geregistreerde hanCielsmerken van Atari 
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LYNX STEEL TALONS 

Warning lights flash on the control panel of your high-tech AT! 196 
Steel Talons combat helicopter. You know what that means! Your 
on-board sensors detect incoming missiles. You lower the 
helicopter to just a few feet off the ground to avoid disaster. Your 
eyes grow wide as you see an enemy tank appear suddenly, right in 
front of you, guns blazing. You press the trigger and pound the tank 
with a volley of rounds from your machine guns. BOOM! That's 
one less tank to worry about. As you rise to avoid the flying debris, 
a missile flies within inches of your tail rotor. That was a close one! 

Getting Started 

I. Insert the Lynx Steel Talons game card in the Lynx Machine. 

2. Press On. The title screen appears. 

3. Press A or B. The Title, Credits, and High Score screens cycle. 

4. Press A or B again. The Mission I screen appears. Press up or 
down on the joypad to see the missions you can fly. When you start 
the game, the only available missions are Training, Mission I, and 
Mission 2. As you gain experience, more missions will become 
available. 

5. To start the selected mission, press A or B. 



Pre-Flight Briefing 

You may have flown before, Captain, but you've never flown 
anything like the A Tl 196 Steel Talons combat helicopter. Listen to 
me and listen carefully while I tell you how to fly this baby. 
Remember everything I say. You mess up and we lose this battle. 
That could mean the whole war. 

The A Tl l % is a state-of-the-art machine designed for only one 
thing: finding and destroying the enemy. I'm going to explain the 
controls one time and one time only. Get it right or you'll never 
make it back alive. 

Views 

There are two different views available. You can follow the 
computer and look at your helicopter from behind and slightly 
above (Screen l ). This view provides a clear picture of your ship 
and your targets. You can also use the cockpit view. This view lets 
you look straight out the cockpit window (Screen 2). Press B and 
Option l together to change the view. (Screen numbers in these 
instructions refer to the Gallery of Game Screens at the end of this 
manual.) 

In either view, you have some gauges to help you. Top center is 
your compass. On the right side is your altimeter, with the total 
score below it. Along the left side is your speed indicator (for 
forward or backward speeds), and below that is the elapsed time for 
your current mission. 
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Stort je in de strijd en win die oorlog! 

STRATEGIE 

Gebruik de machinegeweren w vaakje kunt. Gebruik de geleide 
raketten alleen voor zeer gevaarlijke doelen op lange afstand. Je 
hebt er maar acht en die zul je hard nodig hebben. Je hebt we! meer 
gewone raketten dan geleide raketten, maar je bent er sneller 
doorheen dan je denkt. 

Het vizier kan zijn gericht op een doe I dat zich achter een heuvel 
bevindt. Als je schiet op verborgen doelen, schiet je misschien een 
deuk in een berg, maar daarmee vemietig je geen vijand. Zo 
verknal je dus raketten. 

Maak veelvuldig gebruik van de kaart. Je kuntje niet veroorloven 
tijd te verliezen met het zoeken naar doelen. Houd bij het 
bestuderen van de kaart bergen, rivieren en wegen in de gaten. Aan 
de hand van deze herkenningspunten kun je je doe! bereiken. Als je 
verder vliegt dan het gebied dat op je kaart wordt weergegeven, 
kom je aan de andere kant van de kaart weer te voorschijn. 

Houd in de gaten of er onder in het scherm een melding van 
vijandelijke radar verschijnt. Als dit het geval is, zullen zeal hun 
wapens tegen je inzetten. 

Verlies geen tijd door langzaam te vliegen. Je zultje moeten 
haasten wil je deze oorlog winnen! 
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tegen een berg! Als we jou verliezen, is alles verloren. 

Eerst moetje zorgen datje van de grand komt. Druk boven op de 
joypad en houd knop B ingedrukt om hoogte te winnen. Houd de 
hoogtemeter rechts op het scherm in de gaten. 

Om te dalen houd je de knop B ingedrukt terwijl je onder op de 
joypad drukt. Houd ook nu de hoogtemeter in het oog. Als je de 
grand raakt, is het afgelopen. 

Druk boven op de joypad om je voorwaartse snelheid te verhogen. 
Zoals je weet, is snelheid belangrijk. Om onze strijd te winnen, 
moet je het doelgebied zo snel mogelijk vrij maken. Druk op 
omlaag om je snelheid te verlagen. Dit is vooral belangrijk als je in 
de bum1 van een berg of een vijand komt. 

Druk links of rechts op de joypad om te sturen. Je vliegt in de 
richting waarop je drukt. Bij sommige missies moet je korte 
bochten kunnen maken, dus zorg dat je het vliegen goed onder de 
knie hebt. 

Je kunt je helikopter la ten ronddraaien door B ingedrukt te houden 
terwijl je links of rechts op de joypad drukt. Dit is een belangrijke 
beweging als je boven meer doelen vliegt. 

Als dat echt noodzakelijk is, kun je landen. Kies een landingspunt, 
verlaag de snelheid tot nul en daal langzaam tot je de grond raakt. 
Je kunt (voorzichtig!) landen op een vlak stuk, maar het beste kun 
je zoeken naar een helikopterplatform (Scherm 6). 

Zo, dat is alles wat ik je kan vcrtellen. De rest laat ik aan jou over. 
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Map/Target Computer 

The A Tl 196 has a sophisticated on-board computer. Press the 
Option I button on your control panel to call up the computer 
screen. If your target sights are locked on to a target, a detailed 
picture of the target will show up on the screen (Screen 3 ). 

If you have not locked on to a target, the Mapffarget computer will 
display a map of your entire target area. The map screen shows 
every enemy target in the area. Your A Tl 196 appears as a small V. 
The point of the V shows the direction you are headed (Screen 4). 

The Mapffarget computer shows more than the map or target. It 
also provides information that is crucial for your success. Look at 
these data areas, Captain. You'd better memorize what they mean. 

• Radar: Shows the location of nearby targets relative to your 
craft. The point of the V represents your helicopter. Anything 
within the V is within sight and range. 

• Lives remaining: The AT! 196 is a strong craft. It can be 
shot down four times before it is destroyed. If the Steel Talons 
craft is destroyed, so are you, so be careful. 

• Enemy count: The computer shows how many targets are 
left before the target area is clear. To complete the mission 
you must destroy all enemy targets. 

• Time: Clearing the target area is good, but it is not enough. 
If you take too long, there will not be enough time to 
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complete all the missions you must fly. The amount of time 
varies from one mission to the next. 

• Missile count: Your machine is equipped with eight guided 
missiles. Use them only when things are critical. 

• Rocket count: You have 38 rockets at your disposal. I ,earn 
to use them. They will keep you alive. 

• Ammo count: Your machine gun is loaded with 1200 
rounds. This is not your ordinary machine gun. A couple 
well-aimed shots at close-to-medium range can take out a 
highly armored vehicle. 

Weapons 

Now that you understand the on-board computer system, it's time 
to get down to the real business of war. A crosshair target sight will 
guide you to your target. If you are too far right or left of a target, 
an on-screen display will tell you which way to go (Screen 5). 

• Machine Guns: Press A to fire your machine guns. The 
rounds will go in the direction of your target sight. Pound the 
target and BOOM! No more target. 

• Rockets: Press B and Option 1 together to fire a rocket 
burst. Rockets are not guided, but if they hit the target, the 
target will be gone without a trace. 

• Guided Missiles: Press Option 2 when the sights Jock on a 
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vizier in de vorm van een draadkruis kun je op de doelen richten. 
Als je te ver naar rechts of links van een doe! gaat, wordt in een 
display op het scherm aangegeven we Ike kant je op moet (Scherm 
5). 

• Machinegeweren: Druk op A om je machinegeweren te 
gebruiken. De kogels warden in de richting van het doe! geschoten. 
Bestook je doe! en KNAL 1 Dat was het doe!. 

• Gewone raketten: Druk tegelijkertijd op B en Option I 
om gewone raketten af te schieten. De raketten zijn niet geleid, 
maar als ze een doe I raken, verdwijnt het doe! zonder ook maar een 
spoor achter te laten. 

• Geleide raketten: Druk op Option 2 om een geleide raket 
af te schieten als het vizier is gericht op een doel. De raketten zijn 
bij uitstek geschikt voor doelen op grotere afstand. Je hebt er echter 
maar acht, dus gebruik ze verstandig! 

Als er verschillende doelen zijn, neemt de doelindicator het 
dichtstbijzijnde doe! in het vizier. Als de indicator wit word!, kun je 
allcen geleide of gewone raketten gebruiken. ls de indicator rood, 
dan valt het doe! binnen het bereik van het machinegeweer. 

Vliegen 

Dat leg ik je even snel uit. Je moet leren de A Tl 196 Steel Talons in 
de lucht te houden. Neerstorten is net zo dodelijk als in handen van 
de vijandelijke tanks vallen. Land a Ileen als je geen andere 
mogelijkheid hebt. En doe wat je wilt, maar vlieg niet te pletter 
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vernietigd, betekent dat ook jouw einde, dus wees voorzichtig! 

• Enemy count (Aantal vijanden): De computer geeft aan 
hoeveel doelen je nog moet vernietigen voordat het doelgebied vrij 
is. Je missie is voltooid als je alle vijandelijke doelen hebt 
vernietigd. 

• Time (Tijd): Je moet het doelgebied vrij maken, maar dat 
is nict alles. Als je er te Jang over doet, heb je niet genoeg tijd om 
alle missies op tijd te beeindigen. De beschikbare tijd is voor elke 
missie verschillend. 

• Missile count (Aantal geleide raketten): Je machine is 
uitgerust met acht geleide raketten. Gebruik die alleen als de 
situatie kritiek wordt. 

• Rocket count (Aantal raketten): Je beschikt over 38 
gewone raketten. Leer hier goed mee om te gaan. Je hebt ze nodig 
om te overleven. 

• Ammo cmrnt (Hoeveelheid munitie): Je machinegeweer 
is geladen met 1200 patronen. Dit is niet je gewone 
machinegeweer: enkele goedgerichte schoten op middelkorte 
afstand zijn voldoende om een zwaarbewapend voertuig buiten 
gevecht te stellen. 

Wapens 

Nu je de boordcomputer hebt leren kennen, kun je je bezig houden 
met de zaken waarom het in een oorlog werkelijk gaat. Met een 
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target to fire a guided missile. The missiles are great for long
range targets, but you only have eight so use them wisely. 

If there are multiple targets, the target indicator will lock onto the 
closest one. When the indicator turns white, you can only use your 
missiles or rockets. When it turns red, the target is in machine-gun 
range. 

Flying 

I'll make this quick. You must learn to keep the A Tll 96 Steel 
Talons in the air. The ground is just as deadly as the enemy tanks. 
Land only if you have no choice. And whatever you do, don't crash 
into a mountain! We lose you, we lose everything. 

First you have to get off the ground. Press up on the joypad while 
holding down the B button to increase your altitude. Watch the 
altitude gauge on the right of the screen. 

To descend, hold down the B button while pressing down on the 
joypad. Again, watch the altitude gauge. If you hit the ground, you 
will crash. 

Press up on the joypad to increase your forward speed. Remember, 
speed is important. You must clear the target area as quickly as 
possible if we are to succeed. Press down to decrease speed. This is 
especially important when approaching a mountain or an enemy. 

To steer, press right or left. You will go in the direction you press. 
Some of the missions you must fly require quick turns, so be sure 
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you know how to steer well. 

You can also rotate your helicopter by holding down B while 
pressing right or left on the joypad. This is an important move when 
you are flying over multiple targets. 

If necessary, you can land. Pick your spot, slow to zero, then 
descend slowly until you touch down. You can do this (carefully!) 
on any flat piece of land, but the best bet is to look for the helipad 
(Screen 6). 

Well, that's all I can tell you. The rest is up to you. Go out there and 
win us a war! 

Strategy 

Use the machine guns whenever possible. Only use missiles on 
very dangerous, long range targets. You only have eight, and you 
will need them. Rockets are more plentiful than missiles, but you 
will run out more quickly than you think. 

The target sight may lock on to a target that is behind a hill. If you 
fire at hidden targets, you may put a dent in a mountain, but you 
will not do any damage to the enemy. That's a real good way to 
waste a missile. 

Use the map as often as possible. You cannot afford to waste time 
searching for targets. When you look at the map, notice the 
mountains, rivers, and roads. Use them to navigate toward your 
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bevindt zich de snelheidsmeter (voor de snelheid voorwaarts en 
achterwaarts) en onder zie je de tijd die gedurende de huidige 
missie is verstreken. 

Kaartldoel-computer 

De A Tl 196 is uitgerust met een geavanceerde boordcomputer. 
Druk op Option I op je bedieningspaneel om het computerscherm 
weer te geven. Zodra je een bepaald doe! in je vizier hebt, 
verschijnt een gedetailleerde weergave van dat doe! op je scherm 
(Scherm 3). 

Als je vizier niet op een bepaald doe! is gericht, toont de kaart/doel
computer een kaart van het gehele doelgebied. Op deze kaart is elk 
vijandelijk doe! in het gebied aangegeven. Je A Tl 196 verschijnt als 
een kleine V. De punt van de V geeft aan in welke rich ting je 
beweegt (Scherm 4). 

De kaart/doel-computer toont echter nog meer dan een plattegrond 
of doel. De computer levert ook informatie die doorslaggevend is 
voor een succesvolle missie. Houd deze gegevens goed in de galen. 
En onthoud goed wat deze informatie voor jou betekent. 

• Radar: Toont de locatie van de doelen die zich het dichtst 
bij je helikopter bevinden. De punt van de V geeft je helikopter aan. 
Alles wat binnen de V valt, ligt binnen je gezichtsveld. 

• Lives remaining (Aantal resterende !evens): De ATI 196 
is een sterke machine. Hij kan vier keer worden neergeschoten 
voordat hij definitief is vernietigd. Maar ills de Steel Talons wordt 
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5. Druk op A of B om de geselecteerde missie te starten. 

Briefing Voorafgaand Aan de Missie 

Ook al is dit niet je eerste vlucht, wat de ATI 196 Steel Talons 
gevechtshelikopter allemaal kan, heb je nog nooit meegemaakt, 
Captain' Luister dus gocd als ik je vertel hoe je dit schatje aanpakt. 
Onthoud a lies wat ik je vertel. Verknal je dit, dan verliezen we deze 
slag. En daarmee wellicht de he le oorlog. 

De ATI 196 is voorzien van de laatste snu!Jes en is ontwikkeld voor 
een enkel doe!: het vinden en vemietigen van de vijand. Ik leg je de 
besturing ervan een keer uit. Zorg dat je het goed doet, anders zul je 
het met je !even moeten bekopen. 

Weergave 

Je kunt kiezen uit twee weergaven. Je kunt de computer volgen en 
de helikopter van achteren en schuin van boven bekijken (Scherm 
I). (De schermnummers in deze instructies verwijzen naar het 
schermenoverzicht achterin deze handleiding.) Dan heb je een 
duidelijk beeld van je helikopter en de doelen. Je kunt ook de 
cockpit-weergave kiezen. Dan kijk je recht uit het cockpit- venster 
<Scherm 2). Druk tegelijk op Ben Option I om de weergave te 
veranderen. 

In beide gevallen heb je de beschikking over enkele 
meetinstrumenten. In het midden boven bevindt zich je kompas. 
Rechts zie je een hoogtemeter en daaronder de totale score. Links 
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target. If you fly over the edge of the map, you will wrap to the 
other side. 

Watch out for the enemy radar message at the bottom of the screen. 
When this .nessage appears, they'll start throwing everything 
they've got at you. 

Don't waste time flying slowly. You have to move if you want to 
win this war! 

Listen carefully to the instructions I will give you at the start of 
each mission. I will tell you what you must do to succeed. 
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