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C 百~C\戸εnin9ot07.yォーブエンタストーリー

物語は、光、海、風の3人の弘女たちが、ふたたび異世界であるセフ

ィ一口に招喚されたことかう始まります。

ひさし/3iりに見るセフィ ロは、混乱と混沌の中にありました。そこ

で懐かしい再会を果たしたクレフに、 3人は衝撃の事実を告げられます。

セフィーロl孟今、エメロードという「柱』を失って崩慢の危機にある。し

かも、「セフィーロの極』を姐ぃ、議隙の薗誌が優援しようとしている。

これらの固からセフィーロを守り、;欠の「栓」を探し出すとと……それが

われわれの使命だ。

そして3人は、ふたたび魔法騎士になるべく心身ともに鍛え直すよう

命じられます。

この指導役に選ばれたのが、クレフのご量弟宇のあなた。

かくして、あなたは、 50白という陸られた崩酋丙!こ3Áを髭;i~':t lこ



あ芯たの指導を受ける、

《込3人の主人公たちみ2t

しましょう。
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ほうおうし ふう

鳳風寺風
いつもニコニコしていて、おっとり

した性格。しかし、マイペースのし

っかりもので、芙手討論自の南ち圭。圏 J

il而泊道モコナ



{その他の登場人物] ぴ日

セフィ一口の世界では、 3人の主人公以外にもたくさんの人々が登

場します。ゲーム中は、いろんな場所に行って探してみてください。
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。込操作方法ゐ

スタートボタン
.ゲームのスタート

1I ~ 1l1!，.1I' 11) I!，. 

・キャラクターチェンジ(冒険画面)
陽うとう

却司ポタ弘
・力 ソルの移動

1ボタン
-コマンドのキャンセル

2ボタン
・コマンドの決定

・メッセージを次に送る

2if{タン

1ボタン



《込ケえームの目的~
先、海、風の3Xが語f去騎壬に芯るには、それにふさわしい、高い龍%

が量京ぎれます。 醤キャラクターの龍五は、「幼主J芯ど苔~f8~重詰に分け
られ、それぞれパラメータで量芸されます。これらの創造を詰自の桧Y4で

高めてあげることが、あなたの使命です。



キャラクターの

パマータを 惨
上げる

[ゲームの流れ]

アイテムの入手

パラメータの憎減

の
て

一

つ

タ
よ

ク
に

ラ
山方

ヤ

ち

キ
刊育

‘，
 エンデイングが

変化



と

い

タ

タ

ク

す

た

ボ

一

レ

白押

び

2
デ
セ

o

を
M

遊

、

ム

ド

す

ン

o

び
一

一

ま

タ

す
H

選

ゲ

モ

ベ

ボ

ま

で

、

川遊

ト

り
げ下

だ

は

。

び

一
芯
川上

ま

さ

ん

ト

ム

タ

に

の

o

と

せ

一

ス
斗画

ン

い

い

ま

ゲ

で
山画

タ

さ

な

れ

ら

川面

ト

ボ

だ

い

さ

か

晶
一
ク
日向
く
て
土
小

ら

グ

孔

レ
U

方

て

し

い表

P
ン

卜

セ

を

し

ブ

は

刈

二

イ

ド

ド
h

押

三

面

ぜ
プ

タ

一

一

を

セ

れ画

じ

一

モ
モ
ン
を
ト

は
オ



山画恥画山カー飢川名企

じ

モ

じ
力

ソ

し

1
と

き

す

は

デ

す

川入
一

れ定

は

い

で

肝定

「

、

ま

‘で

力
"決

き

た

川用
h

決

す

で

は

し

り右

に

で

と

え

か代

で

ま

川面
川合

を

い左
け能

ン

い

か変

で

ん

れ

1
』
川画
山場
制録
"下
U

機

タ

た

を

ン

H

選

さ

川田口
昭

卜

だ
H

登
山上

は

ボ

し

J

示

タ

を
h

定

日
討

ク

ん

の

の

た

2

w消
い表

ボ

U
h決

ふ
宣

レ
H

選

ヰ

別

ン

ま

、

を

じ字

ト

-M

が

乃

セ
を

U

名
タ
ム
子
せ

し{一子
b

文

一

対

日前

え
切

ド

」

に

ボ
b

文

わ

b

文

、

夕

日

川名

弘
同

一
う
ご後
日向

い

あ

。M

録

ン

ス

e
h
白

モ

か

川面
川方

た

を

す

H

登

タ

は

す

と

l
t

め
れ画

し

ル

ま

ボ

き

ま

る



'ftÂ育成画面につして~
3人の主人公を育成するゲームのメイン画面です。育成画面は村、精

量の森、岩山の3か崩があり、冒髄(→22ページ)1こ出ると移動できます。



。場浦義訣

@天書t 叫雪
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日点
U

恥

じ崎
川種

庁

u
~
q
)

そ

の

@固誠

@状況表示

@メインアイfコン

ゲームスタートから何回目かを表芸します。

3人のが完を装芸します。(→14ページ)

修行方針や内容を決めます。(→16ページ)

@ひいきキャラクター i艦ひいきにしているキャラクターを装宗し
ます。(→16ページ)



表示]
その~rJ占での醤キャラクターの

状態を意味し、それによって修行

の効果が通常より高く芯ったり低

く芯ったりします。原因は次ペ

ジのとおりですが、 定確率やイ

ベントで変化する場合もあります。

もとにもどすには以下の方法があ

ります。

.自然に回復するのを待つ。

・パラメータを回復させる。

・茨の白に議芸される選最肢で孟

しい注意をする。



[状態異常一覧]

I 
ぶんぶん 気元と釦1品tJ'髭ぃ さぼりがちに怠る

ぐっすん 美元とi正'1]tJ'経ぃ 伸び1;J.やむ

ドキドキ 気元が誕く.総元tJ'話ぃ さぼりがちに怠る

しっそう 美元が溢く.ゐi~tJ'草笛法王 しばらくい芯く芯る

はつらつ 員元と1崩がひじように話ぃ ぐんぐん伸びる

おおけが fit'1目元釜ぱ外の議討で厳遠 その白だけ、確守を訴んでしまう。

表の白にはもとにもどる。



-岡田園圃圃・・
留任丙蓄を、だれにどのように薮えるかをここで誕是します。 2橿績

の選最肢が量長されるので、益量するほうを完両ボタンの王予で謹び、

2ボタンで決定してください。

ほうしん
修行内容をどのように教えるか決定します。きびしくするほど効果が

ありますが、体力、気力の消費も大きくなります。

ひいきキャラゼんたく
3Xのうち1Aだけ量買品lこ区得させます。お芯じ助手丙醤でも、ほ

~わのをÅよりパラメータの主主主'挙が嵩くなります。

:ぉ孟誌L

立福F、



各キャラクターの能力を、 8つの

能力値で表示します。見たいキャラ

クターの名前にカーソルをあわせて

決定すると、そのキャラクターの各

針通が議芸されます。語封品の金通

l革、注出、美元が1-100、それf151
は通常-27-80です。

0
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プラス1アイテふについて
』判、 M ぃ

パラメータ数値の範囲は、通常、体力、気力以外は80以ょに主主り

ません。 しかし、各能活に苅~した「プラス 1 アイテム」を宇にえれる
と、上限が100までアップします(→30ページ)。



a持っているアイテムの確認

閉

園 アイテ泊りド
どんなアイテムを持っているか確認

できます。入手したアイテムは、使う

べき社濯になると色面的に信泊されて

画箇から消滅します。

そのとき遊んでいるゲムのデタ

をセーブできます。セ ブポイントは

2つあり、ゲムスタ ト時にロード

すればセ ブした日かうゲームを再開

組圃圃.

園盟国国
できます。



冨副スケジュールコマンド

雪Iで1

スケジュールをこなし、その修行

に対応した各種能力値を上げます。

桧有はいちどに量言8っかぅ選べ

ますが、村、精霊の森、岩山それぞれ

の場所に固有の修行があり、そこで

ないと使え芯いものがあります。

どのコマンドでも、 1固で1日が

たちます。



~ ..... ~~長
‘弓.;;;;・‘F歪'

市てス持つ
アイコン一覧J

l
U
4
J
 

を
a
上

川習

を

川
練

品
刷
g

削

Ll

I
Ah
 

υ
副
ゐ主
ふ
烈

日間
.

M
円

J

L

U

戦
川剣

て

ま

bt紺議
魔法の訓練をして、

「魔法Jを上げます。



as祈り
お話りをささげて

「気品Jを上げます。

冒険
量践のÊ~に出かけ
ます(→22ページ)。

ぉ訴み
1日ゆっくりB民っ

て「誌五」と「気元」
を回復させます。

圃~・
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。込冒険画面についてみ》
スケジュールコマンドで「量髄」を選ぶと、員接面通でアイテムの註員

Z4a〈

や別の地域への移動ができます。体力と丸力を回復できる場所もありま

す。また、ここではプラス1アイテム(→30ページ)の詫員がとてもたい

せつです。
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輔副
進路上に敵がいる

と鞍酋になります。

鞍舗で硲うキャラ

クターをスタートボ

タンの左右で 1人選

び2ボタンで決是してください。 勝員は百動MJに話&百主:~の技量でお
こなわれ、さをに体力が01こ芯ったほうが負けです。勝つと前に進めます。

(ア J

i li| 
嶋聞に負けると・.....

戦前に負けると、言語色面にもどります。

負けたキャラは「おおけがJtki信で室長され、

その日 1日はなにも行動できません。

1自がたてば白球に箇議して、もとの社首長

にもどります。
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すると新しい通路が開いて、

そこにアイテムが t



ゲ ム中は条件によってさまざまなイベントが起きます。その対応の

しかたによってパラメータが大きく摺減し、アイテムが手に入るときも

あります。イベントは尖きくわけて2撞鎖のパターンにわけられますo

= T ぃ

固定イベント
~~の旬討になったり、特詮の誹trlこいたりす

るとかならす起きるイベントです。たいていはあ

る鍾首をしてきますので、その蓄えを芳両ボタン

で選んでください。主催すれば、パラメータが主

昇したり、アイテムがもらえたりします。
とばっ

突発イベント
いつsきるか争浦できないイベントです。こち

らは、 蓄えをまちがうとダメージを受けてしまう

ものもあるので注意しましょう。





':333目をすぎると、域で

ます。ルーレットで参加

3人の相手と順番に

ればそのキャラクタ

だけパラメータが全体的にアップします。

血麟誌が決まるまで白紙討におこ芯う 強さはおもに剣授と魔法が影響します。

[セフィーロフェステキバル]
陸有面詰から44首をすぎると、セフィ

ーロフ工スティJ(ルというお祭りがありま

す。3人のうち1人だけ参加できます。

丙醤はダンスパーティ とま嗣釜の両i1J
が儲かれるもので、それぞれのイベントと

おなじ方法で参加して争います。

Eみm
閣で望

巨司



アイテムには3橿績の均速があり、それに持伝した醤キャラクターの

パラメータを上げられます。おもにイベントや冒険で手に入ります。

プラス1アイテム
山~ g~い，いI，;~ '11A. 

通常では80より上がらZ互い体力、丸力以外のパラメータの上限を100
にできます。おもに量髄で、ときにはイベン卜で李に丈ります。

エスクード |幼主の~.HNが80から 1001こ上がります。

.ほう@うでわ |艇長の:出量が80から1001こ上がります。

ぜい1&る才-"7 I長詰の1隙が80から1001こ上がります。



l才'NCゃのじてん

ぴじょのぞう 芸術の上限が80から100に上がります。

魅力の上限が80から100に上がります。

パラメータ摘し助アイテム
冒険中のイベントで、そのパラメ タではクリアでき左ょいとき自動的

に使用され、パラメータが 時的にアップします。これらのアイテムと
日 け い〈 ぱ

引き換えに体力、気力を回復できる場所もあります。



マジックブック |総長イベント忽どで恒乱舞1主が~'B寺前
にアップします。

マジックスカーフ |均等師イベント芯どで闘。組が
一時的にアップします。

マジックコンパス |釦悔黙されるイベントで闘。縦
白が一時的にアップします。

lお金品きイベン卜で佐清。芸偏が:二時前
マジックヲラシ | 

にアップします。

魁元を曇riiされるイベントで信泊。魁元
が'::"':i時前にアップします。



イベントアイテム
冒険中のイベントの中には、 定のアイテムが芯いとクリアできない

ときがあります。アイテムを手に入れてイベン卜地点に行くとイベント

をクリアでき、アイテムを手に入れたり新たな場所に行けたりします。

精霊の森にある門が開きます。

精霊の森でだれかが探しています。

精霊の森でだれかが探しています。

水やオイルを持ち運べます。



漏気によく舟きます。具合の悪い入に
あげましょう。

歌がたくさんのっています。

絵を箔く道具です。

どこかで絵を指くと手に入ります。

使うと空中を歩けるようになります。



《込ワンポイントアドバイス~
通}選首討の語活動正に芯るためには、すべてのパラメータを嵩くしな

ければ広りません。能子力量は釜持品lこ80以正を白指して、 i貫遍品に量

髄に出てイベン卜をクリアし、白協にプラス1アイテムを長めましよう。

また、話法騎壬になることだけを自前にするのでは芯く、何回もプレ

イして、いろんなタイフの工ンテ桶イングに挑戦してみてください。



《察官険マップ~

[村のマップ]

ひげのおじさん出現

ヒントもらえる

ほう'" つ .，ι 

冒険するときは、マップを作っておくとあとで役に立ちま





使用上の ご注意

.カ トリ yジを抜き差しするときは、必ず本体の電源を切ってくださし、0

.カートリ ッジを無理に折り曲げないでくださし、。

.端子部に触れたり 、水でぬらしたりしないでください。

.精密機器ですので、絶対に分解しないでください。また極端な温度条件の

もとでの使用、保管は避けてくださし、。

.シンナーやベンジンなどを使って、 1式かないでください。

.ゲ ムで遊ぶときは暗い場所を避け、なるべく画面を離してください。疲

れているときや睡眠不足でのプレイは避けてください。また、健康のため

1 時間ごとに1O~20分の休憩をと っ てくださし、。

..健康上のご注意 ・・

ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレヒ画面などを見ていて、 時的に筋肉のけい

れん ・意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、ゲーム

で遊ぶ前に必す医師と相談してくださし、。また、ゲーム中にこのよう

起きたときは、すぐにゲームをやめ、医師の診察を受けてください。



主主言語.:r:j!l-ー方イ叡

本 社干144 東京都大田区羽田 1-2-12

EE国軍司
お客様相談センター フリーダイヤル 函冨0120-012235

受付時間 月 ~金 10:00~ 17:00 (除く祝日)

置困・国型雪国圃，)ー一一扇面

修理を依頼されるときは、最寄りの各支盾または事業所までお申しつけください。

札幌支15 CSワ ピスセンタ 干062 北海道札幌市豊平区豊平五条3-2-34官 011 (841 )0248(代表)

住畠事業所 CSサービスセンタ 干285 千葉県在倉市大作1-3-4官043(498)2610(直通)

関西支盾 CSサービスセンター 干561 大阪府豊中市豊南町東2-5-3官 06(334)6486(直通)

九州支15 CSサービスセンター 干812 福伺県福岡市博多区博多駅南5-7-5官 092(452)6842(代表)

|…~川uωs 陥 ω…~..，!……
C anada No. 1，183，276; H同畑~~ØI:f;=@ut.a:tTil、gapore No. 88-15 



011-842-8181 
022-285-8181 
03-3743-8181 
052-704-8181 
06-333-8181 
082-292-8181 
092-521-8181 
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