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このたびは，学研の COMPACTVISION < T Vボー
か あ

イ＞ のゲームカートリ ッジをお買い上げくださいまして．どう
と.， ，，.，かい電まつ のい＂ ょ ， 

ありがとう ございます。 この取扱説明書をよくお読みになり， j

し くおイ吏い ください。
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各部の名称

ピー

． スタート ／ Bボタ ン

．ポーズボタン

eAボタン

でAげ，t

．電源スイッチ

．パイロ ッ トランプ
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自 フロ yガー
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続＇
；永いでいるワニ

すみかにひそん

でいるワニ ..内A 白，、 ，竺＆』令ζt 11 1 .. 

＋テレビによって，画面の色が多y典主る場合があります。
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遊び方
Zい ご

迷子のカエJレ． フロッガー。すみかをめさ．して， ジャンプ／ ジ
に のえ A • ＇’”’t 

ヤンプ ノ クJレマをかわせ／ へ ピから逃げろ／ 帰 り道は危険が
のニ じか，..＿ ... < いぞ かれ 二 ..’ー

いっぱい。残り時間は少ないぞ。さあ，急いで川を越せ／ 丸太
ぜ 柏、

に，カメに．ワニの背中にジャンプ／ ジャンプノすみかはす ぐ
. あ

そこ，間に合うか／.？

ヨヨ記
① カートリ ッジを差し込みます。力 トリ ッジの，シールがつい

ているほうを争前に占jけ，夫李ヵt主予誌にならないように，笠
島 あ

しい位置に合わせます。

＊ カー トリ ッ ジの皇し込み， i& りはずしの~Id: ， £＇.ず，通語スイ
ッチをOF Fにしてください。

②量議スイ ッチを ら向 にすると ，タイトル歯酋（白 1）が峯去され

ます。
す が のんうつ い%どすヲ

＊もし ，図 1のように画面が写らないときは，一度， OF Fにし ｝ 
すζ じかA ＇企，h • , 

て，少し時間をあ、いてから，再び，ONにします。

町詳し くは く付 ボーイ〉械の最寝読み告を耕一だ九 ~ 
｜ゲームプレイ ｜

③タイ トル晶苗に緩いて，プレイヤー益tk歯酋（白 2）が峯去され
うえたお プレイ ヤ ー Lた

ます。ジョイスティックを上に倒すと lP l A Y E Rに，下に
た必 プレ イ ヤ ー ズ いど今

倒すと 2P L A Y E R Sに， ．マークが移動し， ブレイヤーの

文薮を選訣できます。
プレイヤ ー ズ 鎗んた〈 ぱぬい

• 2P L A Y ERS を選択した場合は， ミ スをすると ， プ レイヤ
交替になり ます。

④ス ター卜／盲ボタ ンを舟すと ， ゲームが~ま リ ます。
ホプレイヤー：室長晶苗が峯去されてから，品10み陥スタ 卜／B



じどうて島

ボタンを翫力、さず，そのままにしておくと，自動的にデモンス

卜レーションゲームが始まります。

＊デモンス 卜レ シヨンゲームが室長ミされているとき， Iボタン
• Jも . ＇ら，，，， 電，.

／吉ボタン／ ジョイスティックを操作すると，再び，ゲ ム選
危〈 がのA

択画面にもどります。

ず

図｜

ず

図 2



今え Lた U伊’ J、.たお 今ご

⑤ジ ョイスティックを上／下／左／右に倒して，フロッガーを動
どう ろ どて 吻 b 」ユ

かします。 道路・土手・川を越えて，すみかをめざします。
たお うづ

＊ジョイスティックを倒したままにしても，フロッガ は続けて
うご 均いた釘 %。、
動きません。ジョイスティックは， 1回倒すたびにきちんと中
おう ふ日 だれ ．．． ． 
央にもどし，再び倒してくださいロ． どう＇ M今必A

⑥ クルマにひかれないように，道路を横断します。
どで た

⑦土手には，へピがあらわれることがあリます。食べられないよ

うに ，かわします。
l'lt> {.·I')• .:t:li台叫 鎗刷、

③川に流れている丸太や ，泳いでいるカメ／ ワニの背中に，タイ
と今っ とニ

ミングよく 飛び移リ，すみかに飛び込みます。
しず との しず

＊沈んでいるカメ に飛び乗ると，フロ ッガーも沈んでしまいます。
a回よ とのあとしず

また，i永いでいるカメでも，飛び乗った後に沈んでしまうこと

があります。
Mよ との .，うが〈%と ニ ． 

3ドj永いでいるワニに飛び乗るとき ，間違って 口に飛び込んでしま ． 
危

うと ，食べられてしまいます。
伝合＇ .るた の

本 iたれている丸太に， レディーフロッガーが乗っていることがあ
との "T 

ります。そこに飛び乗ると，レディ フロッガ を助けること
と〈て，k

ができ， 得点になリます。

＊すみかにエサが峯土されることがあります。そのとき， すみか
と こ た と〈てA 倉、.，

に飛び込むと，工サを食べることができ ，得点が加算されます。
とこ た

＊すみかに っこがひそんでいるときに飛び込むと ，食べられてし

まいます。
t: .:. lJ令とっ l')h Ii 

市すでにフロッガーがいるすみかに飛び込むと ，衝突し川に落ち
し

て，死んでしまいます。

直三日
"?/I I:;（て，L ＂＇令 じ

⑨次のとき ，得点になり， スコアにトータル表示されます。



・フロ ッガーが恥i与すみかに躍ったとき： 500議
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・ボーナス議員 5琶のフロッカ’ が， 4主主すみかに操ったとき

てん

: 1,000点
＂＇奇 じ と〈てA てA ニ

ホスコアに表示される得点は99'900点までです。それを越えると，
じ どうてき 勺 ヴ

自動的に Oにもどり，そのままゲームを続けられます。

区ヨ
..， ~ ぎん す今υa、じ ，、

⑬次のとき， ミスになり，フ ロッガー残数表示が 1つずつ減ります。

・フロッガ がクルマにひかれたとき。

・フロ ッガーがへピに食べられたとき。
まるた との かb お

・フロ ッガーが丸太／ カメ／ ワニに飛び乗りそこなって， 川 に落

ちたとき。
しず との

・フロ ッガーが沈んでいるカメ に飛び乗ったとき。
との Lず

・フロッガーが飛び乗った カメが，沈んでしまったとき。., 
・フロッ力” が，泳いでいるワニや ，すみかにひそんでいる ワニ

に食べられたとき。
ど今 ろ ど て かれ ＂＂巧 みii ISL Lr~ とつ

・フロッガーが， 道路／土手／川の，左／右の端に衝突したとき。
‘、，，h・＇ ニろ と ニ

・フロ ッガーがすみか以外の所に飛び込んだとき。
と ζ

・すでにフロ ッガーがいるすみかに飛び込んだとき。
いe，ていじかA伝いの ニ じかA＂＇噌 じ てAdとう 伽 r

・一定時間内（残り時間表示が点燈している問）に，フロ ッガーが

すみかに掠れなかったとき。

⑪ フロッガーが茎議すると，ゲームは品わりです。 白説話にゲ一
句 勾d令 がの，k ず

ム終了画面（10ぺージ ・図 3）に変わり，今までのハイスコアと

9 



図3

.. と〈てA ，，令じ
今のゲームの得点が表示されます。

て，t

＊量五ミされるハイス コアは99'900点までです。
でA げA 理f ヲ いま

＊電源スイ ッチをOF Fにすると ，今までのハイスコアがリセッ

卜さ才1ます一。
いらど c.令町，，がめA ，，、じ

⑫もう一度ゲームをするときは， ゲーム終了画面が表示されてい
ピ－ " J』F白 隠じ

るときに ，スター卜／ Bボタンを押します。再び，ゲームが始

ま ります。
c.、句a令ご や〈 V，令か，k じど今て.

＊ゲーム終了後，約10秒間そのままにしておくと，自動的にタイ
がの，k か

トル画面に変わります。
がの人砂よ令じ エー

＊ゲーム終了画面が表示されているとき， Aボタン／ ジ ョイステ
.弓 ；！－ 'It.I.た＜ ，，， ，内A 可r

イツクを操作すると， ゲーム選択画面（図 2）に変わります。そ
11 I>‘ ：.1:r, u:t.: 

の場合は，再び，③から始めます。

｜ポーズボタ ンについて ｜

⑬ ゲ ムをi主出でご蒔止める品各；は， ポーズボタ ンをf干します。

もうご白 ポズボタンを舟すと ，嵩び，ゲムがMiまります。



使用上のご注意

曾い υん で’K L ぷひ，L L よ今 ぜいh勺

． この製品は，電子部品を使用した，たいへん精密なものです。
...，~ で人 島崎令 い 守え 伝が あい よ今

次の点に注意し，末長くご愛用ください。
ぜ司 たい 」民Aかい

・絶対に分解しない。
" ＂ 弓げs ~た

・ぶつけたり落としたりして，衝撃を与えない。

• ii.ifゃ逗ifが詰いところ，ホコりが掌いところでの俊掃や佐普

をさける。
たA しょてふ ゐず よご

・端子音11に手を触れたリ，水にぬらしたリして，汚さない。
とう . ＂勺 ゆ

・シンナー ・ベンジン・アルコール等の揮発油で，ふかない。

． 俊鼠寄淫に詰って， fr~主に i& リ誌ぅ 。 持に， ゲーム力一 卜 りツ
ジの主し~み， lfll りはずしの蕗は，主、ず，草俸の竜議スイッチ

市 ヲ

をOF Fにする。

唱虚も QI. .，えいれ ふ ぴ て，t

・この製品につきまして，万一不備な点が二’ざいましたら．
か S れ，k句〈

下記までご連絡ください。
が司け人 旬、、〈 じ＂ 今ぷ ，，..』

---（株）学研知育卜イ ・ホビー事業部サー ビス係
~‘E守’ M ・け と拙た〈凶‘け山

‘占邑込L’ 哩匹146東京都大田区仲池上117-15 

宮 03(754)5343

堕雪巳
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