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このたびは，学研のCOMPACTVISION < T Vポー
骨子 . 

イ＞ のゲームカートリ ッジをお買い上げくださいまして，どうも
とη.怖いわか U , "" 

ありがとうごさ’います。この取扱説明書をよくお読みになり．正
令。

しくお使いください。
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＋テレビによって，晶笛の道が易手議在る込答が奇リます．
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遊び方

ユーヲ’ F ... L I! (Ill''' い宅金い じA LAη守 あいず

U F Oからの不思議な光。 それは，異星人の侵略の合図だった。
しず うご そ〈 ど＇也＇

静かなイ ンベーダーの動きは，やがて速度を増して迫ってくる
け ニ：＆.－ 7 ! - ーも Ji r., ! ..、＂ーも えい

一。 インベーダーを消せ IU F Oを撃ち落とせ〆地球防衛のため，
!- f, J:L L ・旬、

この基地を守るのが，キミの使命fごF

匡E
①力一卜リ ンジを差し込みます。力 トリ ッジの，シ ルがつい

、、‘p • 

しい位置に合わせます。

で aぇ ιι じ Uz、If K"＂＇’ た＂
ているほうを手前にr≪iけ，文千が上下逆にならないように，正 f・

きニと きも刊でA'" II 
＊力一 卜リ ッジの差し込み，取りはずしの際は，必ず， 電源スイ

宥ヲ

ッチを OF Fにしてください。 、，
で，tげ’k ' , がめ人ず ひ4も じ

②~［ ilf,l スイ ッチを O Nにすると ，タイト Jレ画面（図 1）が表示され

ます。
ず がめA 今つ いれど宥ヲ

＊もし，図 1のように画面が写らないときは，一度， OF Fにし
ず二 じ か人 ・Fヒι ' , 

て，少し時間1をおいてから，再び，ONにします。
〈わ 予レピ はA加とη ，mゎ，~＇＇ LJ ~J.. Ld  

出 詳しくは，（TVボーイ〉本体の取扱説明書を参照してください。

｜ゲームプレイ｜

勺つ ぜ，えた〈 がの，t ず ひa令 じ

③ タイトルに続いて，プレーヤー選択画面（図 2）が表示されます。
うえたお ヲ レイヤー L' ＇お

ジョイスティ y クを上に倒すと lP l A Y E Rに， 下に倒すと
ヲレイヤ ー ズ いど苛 に，~ ＂＜＇う

2 P l A Y E R Sに，・7ークが移動し， プレイヤ の人数を
ぜ人た〈

選択できます。
アレ f ヤ ーズ ぜA ’ー〈 ぱあい

*ZPLAYER Sを逃択した場合は， ミスをすると， ブレイヤー
ニ今 r一、 ‘ 司 IJ' ~ S五

交ffになリます。ただし， 一方がすでにゲームを終わっている
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ぱ.ぃ ，崎、 勺寸

場合は， ゲーム中のプレイヤ が，続けてゲームをできます
ピ－ ＂ 此

④スター卜／ Bボタンをjljlすと， ゲームが始まります
今え Lた ' ぉ " 喝 し中 ti‘ 今ご

⑤ ジョイスティックを上／下に倒して，ミサイル発射台を動かし
エ－ " u「しや

ます。また， Aボタ ンをjljlして ，ミサイ Jレを発射 します イン
ユーヲ＇ -

ベーダーとUF Oの ビームをかわしながら，ミサイルを昆討し，

ず

図｜

ず

図2
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1t J: .：＞.ーヲ唯－ .，.つい

攻め寄せるインベーダーとUF Oを撃墜します。

ホインベーダー／む下るのビームを，ミサイルで単品するととは

できません。
三一？命－ . 

＊バ リアは，ミサイルや，インベーダー／UFOのビームが当た
ほかい

ると破壊されます。
内 つい が‘.

⑥ミサイルて’撃墜できなかったインベーダーは，体当たりでパリ
U かい ニ奇げ鼻 υ，：：＂llJ''' 

アを破壊し，攻撃してきます。インベ ダ が，いちばん左側
、．%こ鎗よ 書 偽＂＂吟ゃ 《

のバリアの位置を越えて攻め寄せてくると，基地が侵略された
IJ..,. L司。，さい 1!< U: 

ことになり， ミサイJレ発射台も爆破されます。
ひ昼げ·~い 陪「 Lφぽい

⑦ インベーダーを 9匹撃墜したとき，または， ミサイル発射台が
＂《 U U司 c.tiぃ$／，.す今砂a令じ てAと今 ぱめい

爆破されたとき（ミサイル発射台残数表示が点燈している場合），
勺~ IJ 勺づ

次のパタ ンに変わります。そのままゲームを続けます。

区三日
⑧哀のとき ， 1~豆、 lこなリ， スコアに卜 タル峯去されます。

エー げ§つい a• てA

・インベーダ－ Aを撃墜したとき： l匹について20点
ピー ，，.勺‘、 U& τA 

・ィンベーダー Bを撃墜したとき ：l匹について40点
，＿げ＠つい びS τ，t 

・インベーダーCを撃墜したとき： l匹について60点
ユー，，・一 げ倉つい てA

• U F Oを撃墜したとき： 100点
狗

ホパタ ンを 5つ終わらせるたびに，ボーナスとして， ミサイル
ほ『 Lゃ館、、..マ今υa’じ み 砂a令じ

発射台残数表示が lつずつ増えます。ただし，表示が 3つにな

ると，それ必エは危えません。
＂＇令じ と〈てA てA ζ 

＊スコアに表示される得点lま99,990点までです。それを越えると，
じど今て怠 勺づ

自動的に Oにもどり，そのままゲ ムを続けられます。



Eヨ
＂司しゃ，さい H す今砂a令 じ ，、

⑨＊のとき，ミスになり， ミサイJレ発射台残数表示が lつずつ減
リます。

"" L• 出． .:I.－？ ~ - 山陪

・ミサイル発射台がインベーダー／ UFOの ビームに爆破された

とき。

・イ ンベーダーがあ包を浅福して，ミサイJレ完損害1が晶品iされた

とき。

｜ゲーム誕子 ｜

L• ＂い ぜA のつ お

⑬ ミサイJレ発射台が全，威すると，ゲームは終わリです。
い角ど L •・令 司a 令 ご ＂じ

⑪もう一度ゲームをするときは，ゲ ム終了後，④から始めます。

市ゲーム挺日Lおl口語袖そのままにしておくと，白長自白にタイ
が めA ' 

トル画面に変わリます。
L命令司a喝 が め／... ~ ti• 令 じ エー

＊ゲーム終了画面（図 3）が表示されているとき， Aボタ ン／ポー

ザ

図3



• dう き 引だ〈 が叫す

ズボタン／ジョイスティックを操作すると，ゲーム選択画面（図

2 ）にをわります。その蕩答は，嵩び，③から詰めます。

｜ポーズボタンについて｜

⑫ゲ ムを左中でご蒔主める義答は， ポーズボタンをみします。

もうこι ポズボタンを1~＇すと，嵩び，ゲムが匙まります。
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使用上のご注意
...υ，L で，k し 4民υ，K L J;~ eいみ勺

． この製品は，電子部品を使用した．たいへん精密なものです。
,. て，L ....令 い すえ＠が あいよう

次の点に注意し．末長〈ご愛用 ください。
ぜ一、 たい ぷAかい

・絶対に分解しない。

・ぶつけたり議としたりして， i話量を写えない。
・2誌や逗長が嵩いところ，ホコりが事いところでの従鼠ゃ晶筈
をさける。
たA しぶてみ みず 」＇＂

・端子部に手を触れたり，水にぬらしたりして，汚さない。
邑今 .. i:勺・1・

・シンナ ・ベンジン・アルコール等の揮発油で，ふかない。
しょ＂＇ 今＂ ＇’ L凹 船、，，〈 と A-lit

・使用方法に従って，正確に取リ扱う。特に，ゲ ム力 トリ ッ

ジの主し込み，取りはずしの蕗は，豆、ず，ま誌のあ詰スイ ッチ
＇ヲ

をOF Fにする。

・この製品につきま して．万一不備な点がございましたら．

下記までご連絡ください。
b＇『けん 島 い〈 じ ..苛ぷ ..句EEII州学研知育卜イホビー事業部サービス係

＜」’ h山 川 と〈 ’片山 i’＇•

<!!1>146東京都大田区仲池上 1-17-15

念 日3(754)5343

I 紬蜘
エキサイトインベーダー
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