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このたびは，学研の C OMPACTVISION < T Vポー

’＇ . イ＞ のゲームカートリッジをお買い上げくださいまして．どうも
と吟 .，.， ・ ·~ ~い U , "" 

ありがとうごさ’います。この取扱説明書をよくお読みになり ，正

しくおイ安いください。
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各部の名称
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スーパーコブラ残数表示

胃 オイ Jレタンク M…－ 似 のAι 、，h ’t I、三，. ＂』除、
＋テレビによ って ， 画面の色が~；少誕なる場合があります



敵空間
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スベース I（前線空間）
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品 泌ミサイJレ

や＇の＂ たに ＇ てきたい 〈う つ.
あちらの山；；診から，こちらの谷聞から，敵の対空ミサイルが，次

英に完封されるぞ。I主語な白i1tli持をぬけながら，最註せよ ／

ユーヲ 宅一〈う のA

スペース 2(UFO空間）
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ーー 訂正’己
てa • ' ' a令＜＇う とつ じ4 ユ“ フ~ - L.,-.1fA 

敵の基地上空に ，突如，UF Oが出現 ／ フワリ， フワ り， UF 
ー 今ご よらふのう Cl< f~A < L よ勺 げ会

Oの動きは予知不能。ミサイルと'.Ilk世1iを駆使して，攻撃せよ／



も..せき〈 今’>A

スペース 3Cllft石空間）

Pl 041&0 町：pmo P~ omo 

II 圃IL・圃・・園田・・
ー：：尚若

~；.. 1 r •う 会が 今島市令＜＇う の.，

前方から流れてきたのはー 宇宙空間を漂流してきたllft石だ／こ
山 t!.A. IJ fJ •村

れは，ミサイルでも， ~k~•jiでも，破壊できない。さあ，かわして iffi め ／

スペース 4c f.1s帝量百I)

Pi 01480 HI: D74BD P2 nmn 
必

量一生畠
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圃IL-

A泌ミ サイ Jレ

白 fii1~持をくぐりぬけると，そこは，献の蔀市基1~：1 だ った 。 株主
する詰揺ヒ回ルのiIては，議び，訟の ミサイルがl長4} i(•i 品：；；だ 。



・内、，も 〈う かA

スペース5（迷路空間l)

DIL 

益金に会っていたのは，til！程lこえリおんだ，ill;品韮砧だ。謀説力

ンを占在にコ ントロールし ，蔽屯藻く，革め ／ス パ コプラグ

－ー ー：：．， .... 



遊び方

，，令町a' 也，tと＇司z’ ι こ奇ぜいのーも
強力な戦闘力を持つ高性能ヘリコプタ ー＜スーパーコ ブラ＞は，

晶ii弘通語持議の益義についた。国掃は． オイルタンクと レーダー
均す釘お のか で~('I， じ し 1t"? L.A.ぞう .

を数多 く抱える敵軍事施設の心臓部である。スーパーコブラの武
& 1.t< f!.I.._ !- t, はか、、 て.＜今内、人
器は， ミサイルと爆弾。基地を破壊し．敵空間をく ぐりぬけよ〆
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① カートリ ッジを差し込みます。力一 トリッジの， シールがつい
て，え をr ι じ ，，令＂＇守〈 ただ

ているほうを手前に向け，文字が上下逆にならないよ うに，正
あ

しい位置に合わせます。.ζ と きい か，， で！..If!..

＊力一 卜リッジの差 し込み，取 リはずしの際は，必ず ，電源スイ

ず
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す がのん ーもっ 、九ど 宥 フ

＊も し，図 1のように画商が写 らないときは， 一度， OF Fにし
すニ じかA ．，とた オ シ

て，少し時間をおいてか ら，再び，ONにし ます。
〈わ テレビ ＇＂た 、 とりゐ勺帆噌つめいし4 l!-Ald 

自 詳 しくは， くTVボーイ〉本体の取扱説明書を参照してく ださい。

｜ゲームプレイ ｜

が，H 勺” u ，、 ~ ..,, "'J. ず

③ タイトル画面に続いて ，プレイヤー選択画面（JOぺ ジ ・図 2)

カt峯まされます。 ジョイスティ ックを主に崩すと l己LA v E: 
した たお プレイヤ ーズ いど今

Rに， 下 に倒すと 2PLAYERSに，．マークが移動し，ブ
に，＿ ~今 世，えた〈

レイヤーの人数を選択できます。
ヲ. ＜ヤーズ d，えた〈 ぱ.ぃ

* ZP LAYER  Sを選択した場合は，ミスをすると ，プレイヤ
ニ今＇－‘．

ー交替になリます。
.，合 ~ ，，， めん υa令じ ドー

④ プレイヤー選択画面が表示されているとき， スタ ー卜 ／8ボタ
JI Uじ

ンを抑すと ，ゲームが始まります。
鎗んた〈合eの，＇ ＂＇、じ ゃ＜ ＂＇噌か，k ピー

＊プレイヤ－j選択画面が表示されてから，約 10秒間スター 卜／ B



じどうで畠

ボタンをjljlさず，そのままにしてあ、くと ，ドl動的にデモンス卜
＂ヒ

レーシ ョンゲームが始まリます。
, sも じ エー

＊デモンス 卜レーションゲームが表示されているとき ，Aボタ ン
ピー .ーも さ ＂ι 

/Bボタ ン／ジ ョイスティッ クを操作すると ，再び，プレイヤ
ゼA，，，がめA

一選択画而にもどり ます。

ず

図｜
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図 2



うえ "・ υ＇・＂＇ dらき たれ たい〈今

⑤ジ ョイスティ ックを上／下／左／布に倒して， 対空ミサイル／
ユ－ ，’ー い I..1t~ うご

U FO／損石をかわしながら， スーパーコブラを動かします。
今え Lたこ弓ど と＂＂ ＇ ~I! -t＜ど の みきたお Uゃ

l二／下で高度を，左／右で速度を変えます。右に倒すと速くな
砂民例 たJ; Ji.of ニ今’一、沿

リ， Z正に佃lすと遅くなって後退します。

⑥玄ボアンを i41 して， ミサイ Jレを長訴し， 盲ボタンを tli• して， J主
'"  とう . ぱ ，，ゴA ，句、 ＂＇・令

弾を投下します。ミサイル／爆弾を命中させると， オイ Jレタ ン
尻、ぜ 今 ユー ヲ aー げ昼 U

ク／ レーダー／対空ミサイ Jレ／ UFOを撃破てきます。
エ－ " ぜ，.，今守、へも＂ 今 ニ弓

* A ボタンを押すと ， スーパーコプラから前方水平方 1i'•J にミガイ
』孟『 しゃ ピー " ぜ＇＂＇ 今 LたU今ニう tf＜だ人 と今 .

ルが発射され， Bホ”タンを押すと，前方下方向に燦？wが投下さ

れます 0

l;f(Iさ，.

＊治若（スペース 3のみ）は，スーパーコブラのミサイル／即鼎て！

., 制できません
ひょう こ今げ昼 つづ

＊スーパーコブラが飛行と攻撃を続けるにしたがって ，オイ Jレメ

fJ ーターが減っていきます。
• ll< IJ: 

， ＊オイ Jレタ ンクを爆破すると，ス パ コブラのオイルが補給さ

れ，オイルメ ターがJillえます。
て.＜うか，L 守寸

⑦敵'i'聞は ，スーパーコブラが進んでいくにしたがって， スベ－
' かえ

ス iからスペース 5まで変わっていき，くリ返されます。
っき 寸寸 がのA い＇・ . 

＊次のスぺ スに進むと，画面の色が変わリます。

直コ訂
③英のとき ，j専戸、になり ，スコアに卜 タル峯よされます。

II< 11 て人

・オイルタンク を爆破したとき・ 40点
l;f( IJ てA

・レーダーを爆破したとき： 40点
たい〈今 ，，.っ、 てA

・対空ミサイ Jレを現在略したとき： 80点
ユ－ 7' ー げきつい て人

• U F Oを撃墜したとき 80点

*I PブL、γ E-Rゲームのi主主のみ，スーパ ゴブラが 5つの最



〈ーも，，A ＇‘’と司" 
空間を2回突破するたびに，ボーナスとして，スーパーコブラ
ぎAすう＂＇令じ ふ ，，令じ
残数表示が lつずつ地えます。ただし，表示が 3つになると ，

むけ ふ

それ以上は増えません。
，，令じ と〈てA てん ニ

＊スコアに表示される得点は99'960点までです。それを越えると，
じどろで怠 つづ

自動的に Oにもどり，そのままゲ ムを続けられます。

つ6 ＂ 寸 今 ひ a令じ ，、
③次のとき，ミスになリ， スーパーコブラ残数表示が lつずつ減

ります。
じめ人 とい〈今

・ス パ コブラがオイ Jレタンク／ レーダー／地面／対空ミサイ
ユーヲ宅一 ぃ，tせ磨 たてもの ，，.とつ

Jレ／ U F 0／隔石／建物に激突したとき。
たい〈今 げ2与つL

・ス パ コブラが対空ミサイルで撃墜されたとき。
ワい句〈

・オイルメーターが Dになって，ス パ コブラが墜落したとさ。

｜ゲーム桜子｜

⑬ 臥のつ お じど弓て会
スーパーコブラが全滅する と，ゲームは終わりです。自動的に

ι，＂町a令が耐えず か い＇ いま
ゲーム終了画面（図 3）に変わリ ，今までのハイ スコアと今のゲ

と〈てん Ud I.'. 

ームの得点が表示されます。
ひ＂じて A

＊表示されるハイスコアは99,960点までです。
でA‘”L 君 ヲ い.

＊電源スイ ッチをOF Fにすると ，今までlのハイスコアがリセッ

卜されます。

⑬もうこ走ゲームをするときは，ゲーム桜子歯詰が五去されてい
ピー お ;./:/: 11じ

るときに ，スタ ー卜 ／ Bボタ ンを押します。再び，ゲームが始

まります。
い川町，，ご や〈 ＂＇ も の•A じど今て島

本ゲ ム終了後，約10秒間そのままにしておくと，自動的にタイ
がのA カ

トル画面に変わリます。
L命令市ょ‘’＞＇ •町人 υ，、 じ エー

＊ゲーム終了画面が表示されているとき， Aボタン／ジョ イステ

F2 
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図 3

！ インクを僻すると ゲーム 猷 錨（白 2)I.:: iわります。そ

の畠芸：は，嵩ぴ ， ③から~めます。'Iポーズボタ ンについて ｜

⑫ゲームを金日でご蒔止める義主；は， ポーズボタ ンを舟します。
い.ど お ム＇ ＂ ..じ

もう一度，ポ ズホ悶タンを押すと ，再び，ゲームが始まります。
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使用上のこ。注意

・まいυ，t でA. L - t."A. L l:今 鎗 い み勺

．この製品は，電子部品を使用した，たいへん精密なものです。
勺.てA h咽令 い 守え生吻z .いよう

次の点に，主意し，末長くこ’愛用ください。
ぜ『 たい ぷA ぬい

・絶対に分解しない。
h ' s令げさ みた

・ぶつけたり落としたりして，衝撃を与えない。
hA どしつどたぬ おお L l:＇うほかA

・温度や湿度が高いところ，ホコリが多いところでの使用や保管

をさける。

．論争蔀に辛を盛れたリ ，京にぬらしたりして，話さない。

・シンナー ベンジン ・アルコール等の揮発油で，ふかない。

• fを詰寄荏lζ詰って ， fr%をに最リ拡ぅ 。 特に ， ゲ ム力 卜り ツ

ジの皇し込み， Ifllリはずしの蕗は，芯ず，ま俸の量出、スイ ッチ

を0内こする。 ！ 
・この棋につきまして 元二柿な恥ゴいましたら I' 

キ主まてeこ詮給ください。
•＇勺 げん 旬、・〈 じ ＂令ぷ ＂＇許可

__..... （株）学研知育卜イ・ホビー事業部サービス係

正孟且』 ⑮ 146量云蔀尖白色格通主1-17-15

念日3(754)5343
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