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第2回PONYCAオリジナJレ・プログラム・コンテスト
ポニー賞受賞作品
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はじめに

まず、知ってほしいことがあります。

①リストを見ないて、下さい。

アドベンチャーゲームをやる意味がなくなります。リストを見な

いことは、アドベンチャーゲームをやる者にとっての常識です。

②ゲーム中に、死んだ‘ときはテープを最初まで巻き戻して、 最初か

らやりなおして下さい。

③本体のスイ ッチを一回切って、前のプログラムを完全に消してか

ら、ロードを始めて下さい。そうしないと、うまくロードしない

ことがあります。

ιL上の毒事頁をよく守ってゲームを始めて下さし、。

ストーリー

中世のヨーロ ッパ、 イギリスの片田舎に住む、おれの名はロチヤ
ード二世。なんて、も遠い昔の先祖Iiえらく金持ちの賞族fごったらし
いが、今ではその面影もない。このおれに残されたものといえば数

冊の本だけ。シャーロ ックホームズ、シリーズなどなどだ。一番のお

気に入りはポーの「黒猫」、いつも寝る前に必ず読む。

そう、その日も「黒猫」を読み終えて寝るしたくをしていたのさ。

風の強い晩だった。だだっ広い屋敷に一人い、うのは嫌だね。こん
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－~の.
なときは、ほんと。きて寝ょうかと、ふとんにもぐりこんだとたん、

階下でドアの開く音がしたと思うし風がうなり、部屋を吹き抜け

た。階段を下りると、青年が一通の手紙をもって立っていた。その

子紙にはこう書かれていた。

「突然の手紙ですまない。私はハリー＝A＝チャッド、歴史学者。
ちょっとした趣味から今までいろいろな遺跡を歩きまわってきたの

だ、が、ある遺跡で意外な事実を発見したのだ。それは古代の碑文で

こう警かれていた。『聖なる英雄クフの神の印、黄金の剣は貴族ロチ

ヤード＝サ＝デフェリにゆずる』君はこのロチヤード＝サ＝デフェ

リの直系の血族なので正当な相続権があるのだ。

これで大f本私の意味しか、ことが分かると思う。つまり、君にエ
ジプトのポートサイドまで来てほしいのだ。待っている…・・・」

そのとき、すでにチャッドは死んで、いたとL、う。しかし 黄金の

剣があれば屋台のつけも消えるだろうし、なによりも私の古子奇心が

うずくのだ。

こうして、ロチヤード2世がポートサイドへ来たところからこの
アドベ、ンチャーが始まる。あなたはロチヤード2世となりエジ、フ。ト

のポートサイドから黄金の食ljを探して歩き回って下さし、。あなたが

そこにL、るような気持ちて考えるのです。

適合機種・FM-7
使用言語

BASIC 

＠ 
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起動の方法

①テープが巻き戻っているのを確認し、データレコーダにテープ

をセットします。

②RUN" CAS O：日 と入力し、データレコーダーのPLAYボタンを
します。

③読み込んたあと実行します。

（その後、テープはまき戻さないで下さい。）

ゲームの概要

このゲームは全部で3つの地域に分かれています。3つの地域と
はそれぞれ草原地域、砂1莫地域、そして城の中です。
①草原地域

ここでは、 とにかく妙j英へ出なければなりません。レろいろと、

キャラクター述に試みれば、 必ず脱出できるでしょう。常識的な

ことさえ知っていれl工大丈夫。
②砂尉也！.（I(

草原地Js.Xより＊でしょう。しかし、一つ間違えばあの世いきとし、

うこともあるのでよU::.O：、して，，.さい。まず、 最初に全部の場所を歩
き＇＂＇ってみるとよいでしょう。
③城の1:j1

とにかく 足を使うこ とです。頭はあまり使わずに感にたよると意

外にHL、結果が生まれるかもしれません。いずれにしても最後の
部分（ファイナルパート） です。黄金の剣はあなたの子に入るで

しょうか。
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賃金の錫

プレイ方法

アド、ベンチャーゲームという性質上コマンドの説明は省きます。

ただ、移動できないと困るでしょうから移動コマンドだけ器えまし

ょう「キタ」「ミナミ」 「ヒカ、、シ」 「ニシ」て‘す。コマンドは原HIJとし
て日本語のカタカナによる「主語＋助詞＋郡伊l」の形です。詩と語の
問にスペースを入れると コンピューターが判断できなくなるのでス

ペースは入れないで下さい。上に示したのはあくまでも原則ですo

fごから例外も当然あります。
特にめいろになっているわけではないので、マッフ。を作り、表示

される文に注意を配ればよいでしょう。

ゲームの特長

作者本人がし、うのもなんですが、まず本格的なアド、ベ、ンチャーて。

あるい、うこと。これには自信があります、と言って本俗的プログ

ラムとも言えないけれど。そして次にコマンドの許容が広いという

こと。

アドベンチャーゲームというものは決められたコマンドでやって

も面白くないと思うのです。コマンドを探しながら進んで‘いくのも

アドベンチャーゲームの醍醐味のーって”はないでしょうか 。

アドベンチャーゲームの世界

アドベンチャーゲームい、うものは普通は目的があり、道すじが

一つに限られてしまし、ます。だか叶期国平答もて3ます。しかし
その道すじには作者の仕掛けた民がごろごろしています。挑戦者は

＠ 



11111111111111111111111111111111111111111111111111!1111111111111111111111111111111111111111111111 

作者の心を見抜いて民主？克服しなければなりません。いわば作者と

挑戦者の戦いて、す。 このアドベ、ンチャーゲームい、うものは、作者

が作りfごした幻想、の世界て＼ まとめれば一冊の本にもなるでしょう。
すなわち、アドベ、ンチャーゲームは一つのコンピュータの小説です。

し：かし、現状では日本のアド、べ、ンチャーは絵本程度でしょう。テキ

ストの面向いアドベ、ンチャーは、敏速されグラフィ ックのきれし、な

b りばかりもてはやされます。今、日本もアドベンチャーゲームが
流行ろうとしています。これからもいろいろなアドベンチャーゲー

ムがでてくるでしょう。これからのア ドベ、ンチャーゲームの司級建に

期待したいものです。

デザイナーズノート

もう、アドベ、ンチャーゲームの新しい型というのも/J＇，つく して、
どうやらやっと質を求める方向へきたと思います。このソフトもそ

んな立派ではありませんが、それなりの地位はあると思います。思

ったはど出来がよくなく、カセットテープのイミ使さを？つくづくのろ

います。ディスクて1午成するのfごったら、カラーグラフィックて；
ついてにもっとシナリオを複雑にしたのですがー・・・・

一応、 この後の青，，函としてはアドベンチャーゲームの2行：目をii'
る子定なのです。もうシナリオの段階まてい行っていて越は、たぶん

「f~説のm」になると思います。 今l凪のものの倍以卜J(ij亡l くなると
思います。お楽しみに。また、「賞金の剣」のバージョンアップした

ものをディスク版て出したいとも思っています。もう書く こともな

くなってきました、てはまたいつか。

。
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賃金の錫

作者紹介（自己紹介）

＆ 

注意

村尾完 14才て吟、寓山大学附属中学校
の3斗＇－＇1：。少々おっちょ こちよいで、明るい
中学生です。2年生の終わりにパソコンを購
入し、いろいろとプログラム作りにはげむ。

始めてコンテストへ投杯iして受t’tて弓たのでザ
感iixしています。

データレコーダは、各メーカ一指定の純正品をこ使用下~い。 （ リモ
ー卜端子は必ず接続して下さい。）

もしも、プログラムをロード中にリードエラー力、出ましたら、 B面

にも同じプログラムが入っていますのでB面でも試して下さい。

また、この解説書は機種によって多少異なります。

＠ 
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PONY CAシミュレーション－ゲームシリーズ

〈工ポツク・ワールド・ウズー ・ゲーム・シリーズ〉

．真疎湾8マ レ 沖航空戦・プログラム BASIC
（真揖；湾攻穆）費量易度合 あ信たが、最高指海官商量中将町立製島に立って． 英揖湾を攻司書せよ．

（マレー沖航空戦）厳易厘食合 イギリスの不沈戦艇プリノスオ ブウェ ルズに日本軍睦攻85慣が輯到、あ

，＿.たは指揮官松永少将に伝り、攻思令指領する．

適合檀橿／FM・7,F M-8, PC-SOOI, MZ-2000 （各）¥ 3,500 尭売中

・ スラパヤ沖混戦・フロブラム BASIC 艶易度合合
1 94 2•手 2 月 27目、日本住障と連合竃障との聞で、行われた太平浮戦争相の大海戦。 あなたは高木少将として
全軍指嫁せよ．
適合檀種／FM7, FM-8 PC守SOOl(32K）。MZ・2000（各）¥3,500 発売中

・ ハリコフ攻防戦・ブロワラム BASIC＋マシン語 髄易度、食合禽合
東ウクライナの妻ハリコフをあなたl率、ドイft:フ方ン マンシユタイン元帥として、ハリコフ攻防のため
戦う．
適合檀橿／FM7 FM-! PC 800l(32K) （各）¥ 4 000 発売中

・ ミツドウエー海戦・ブロブラム BASIC 掴易塵合合合
あ乍たは、白志軍として太平津戦争の流れを大きく宜えた‘ ニの海戦に臨んでもらいたい。

組合慣橿／FM7, FM 8, PC守8001(32K)（各）￥3,500 7月発売予定

・ ダ ンケルク ・プログラム／BASIC 麹易虚＊合合＊
ドイツ第三帝国の睡I頁時、連合軍 （コノピュ タ）を相手に、ドイツ軍令指復してrマノシュタイノ計画，；，
実行する．
適合慣橿／FM-7,FM-8, PC-!OOJ(32K) （各）￥3,500 盤作中

<PONY CAオリジナル・シミュレーションゲーム〉

・ フォーク ラン ド上陸作戦・プロワラム／BASIC 盟男鹿＊＊＊＊合
1982'芋のフ方ークランド輯争．あなたIiイギリス軍指婦官として軍国するために軸う．

適合唖橿／FM-7,PC-SOOl(32K）。MZ-2000（各）》3,500 尭売中

・ 南極物語・シミユレション戸ドベンチャーゲム ・プロワラム BASIC＋マシン題
この夏話題町眠画 ・南極物語・をもとに制作、ロ ドショ と同時発売予定．

適合慣唖／FM7,PC－印刷，PC-S001(32K). PC !801, MZ 700 （香）¥ 2,800 

・ゴルゴ13（モレッティ 族惨殺事件）
コノヒ．ユ タアニメ晩画 ・ゴルゴ 13• との運動作品。

適合檀橿／FM-7,FM-8, PC-8801, MZ-2000 （各｝》2,800 8月初旬発売予定

＠ 
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賞金の鰐

第1回PONYCAオ リジナル・プログラムコンテス ト入 賞作昂

・ スリーピーシ工I）フ・睡唖秀賞受賞 ・反射同経聖ゲム ・ブロワラム BASIC＋マシン語
寝I？すけシエリフよ目をさませノ輯E包爆樽で曳やザソリ、ヘピをやっつけろ。
適合慣橿IPC-8801¥ 2,800 

・ セーパー・Iiート1・ポ二一貫豊貰 ・反射相経型 ・フロヲラムマシン話
ドライパーのあなたが、森田中で遣っている人を、木や世猷にぶつからないよう、』人づっ救出するゲ ム固

適合楓橿／PC8001(32K) ¥2,800 

． 戸 ク ・ポ二 賞受賞 ・反射碍経型 ・プロヲラムマシン話

あなたは、地底揮索ロポット・ロピノ．をリモートコノトロールし、地中漂〈かくされている未知の新エネ

ルギー ・アーク．告さがし出ぜ。

適合慣橿／FMヴ，FM8 ¥2,800 

． ザ ・レーサー らギャラフシー ・フ戸イター・刊コンレコドE豊富 ・問輔E・刀ヴ王LBASC・;Jン：重

（ザ レーサー）会畳2.6kmのサーキット 令制限時間内に 1周し、ライバルを追い撞くことができるか固

｛ギャラクシー ファイター）あなたは地球連合軍、新型宇宙船 ．ギャラクシーファイター．の強力ビーム砲

で融ザイロをたおせ／

適合慣橿／PC8001(32K) ¥2,800 

・ 30メーズ・トロン8コスモウルフ・村こわレ〉咽頚 ・思混成制Z・力行cBA!le・わン量
(30メーズトロノ）立体感ある連路脱出ゲーム

（コスモウルフ）あ信たは地理連邦軍コスモウルフに乗りこみピ ムライフルで離のロポットをたおぜ。

適合慣橿 ＇MZ20凹 808》2,800

． もきち・戸ドベンチャ ・キザ二スンレコド賞受賞 ・思害雪国（リ戸jレヲイム＋戸ドベンチザ 〕

落合bこぼれのもさ%が、何とかテストで良い点告とろうと、 考えついたのが、試輔の問題を造むこと。さて

成功するかどうか。

適合檀橿 ＇FM-7¥2,800 

・ 工ラ ・パ二ッフ・キャニオンレコ ド貰受賞 ・辰射冊経皇国 ・ブ口ブラム BASIC＋マシン語
ヲTを濯っては、人間を埋めていく PC-8001に住む ．虫．が主人公。虫のレーダーから人聞は直げられない。

適合慣橿IPC-8001(32K）》2,800

・ 30メーズ8ギャラティック・ウォ－・，＼置作面 ・思書聖巨朗お暗E・7ロブラム 日ASC＋マシン語
(30メーズ｝迷路ゲーム、時間とプレーヤーの頭脳的継い。

（ギャラティック ウ方ー）スタ トレックとギャラクンアン田楽しさがプラスされた作品。
適合楓橿 Pc 6001 ¥2,800" 
・ 7ならべ8糊 経衰弱・入賞作白 ・思害型 ・プログラム BASIC
カードゲームの基本作品2作のサ ビス商品
適合岨檀／MZ700 ¥2,800 

・ 30オリ工ンテ リング8ザメーズ・入賞作毘 ・思菩聖 ・プロブラム BASIC＋マシン語
(30オリヱノテ リング）＂ソ コンでオリエ／テーリング 指示通り目練地点を通過してゴールへたどりつけ
るカ、。

（ザ メーズ）復鑓世奇伝2次元迷路町PC8001版

画合慣揖 PC-8001 ¥ 2,800 

＠ 
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・スペース・戸ステロイド ・匡駒田嵯耳目ヴム ・ブロブラム／マシン樋
，，．の獲をしたスペース、アステロイドが、宇宙船におそいかかる〆ビーム砲舎も ，てして、凶．伝る機ら

そ’隣聾ぜよ。
通合唖橿／PC8001(32K) MZ 12叩 ，MZ-2000 （ ~ ） ￥ 2 800 

・戸ドベンチャー・ラリー ・反駒田嵯聖ゲーム ・ブロブラム／マシン泊
右に左に量車を植作し、対向車。ブロγクとの追突をさけ与が長、ステップアップ．

そしてテz yクポイノ 併をク リアすれば．点．

適合檀橿／PC回01(32K）目MZ12曲，MZ-20曲 （各I¥2.加。
・フォトン・モンスター ・直射田経型ヴム ・プロブラム／マシン泊
フ耳 トノモノスタ が飛＂＇包し .tiからぜSるアかミy クモノスタ と合体してどんどん増殖。
同電予グリ yドモ自在に動かしフ肴ト ノモノスターモ1：ねかえゼ’
適合．槽’PC凹01(32K)MZ 1200 MZ 2000 （各）￥2，問。

・フォーリンククラッシュ ・庭射陣峰型ヴム ・ブロワラム／マシン紐
宇宙から飛来するUFOとエイリアンを迎噂して下正予い．

落下回酎．遣に憎れるとOUT.~ あかんばれ ／
適合岨掴／PC・凹01"I z 800 

・図書トレーナー ・思害型ヴム ・ブロブラム／BASIC
圏a，の副長しclをパソコンであ信たも‘岬みの名人臓の再現です．
酒会慣橿／PC-8001(32K)¥2,800 

・ハッビープッシュマン ・戸ドベンチャーゲーム ・ブロワラム！BASIC＋マシン泊
アフリカの草原に平和に暮らす‘プッシュマン。ある日空の彼方から、不思圃伝ものが耳、てき ました。きあ．

これは一体何なのでし4う？
直会岨圃＇PC-8801,MZ-2000, FM-8, FM 7 （各）￥3,300 

・幻魔大戦 ・戸ドベンチザザーム・ブロブラムIBASIC＋マシン踊
しのげよるr幻ll(，の置手ι 岨か畦フヲか、陸が旋4を呼AJI!閣に、 あなたほどこlでついてこれるか．サイオニ
クス軸土を結集させよ ／地理・後町職いにさ生き理るの1:r幻’，，，，、 あ伝たか．
轟含.姐 PC回01,PC・8001(32K),MZ12田，MZ700 （ ~ ） ￥ 2 , 800 PC帥Ol,MZ-2000,FM-8,FM-7（各）￥3,300

・パチンコ・フィ パー・反射相経型ヴーム ・ブロワラム／BASIC＋マシン話
これぞ本輔のパチノコ フ ィ ーパー． リアルな画面、 王町動 ~Uまさに本物．

適合楓橿／PC88DI 》2,800 尭売中

・国士無双（囚人麻雀〕・恩害聖ゲーム ・プログラム BASIC＋マシン語

。

四人麻壷PONYCA版．きれい信グラフィックを楽しみながら圃官舎かSね．実融にそなえて下さい。
適合慣橿／PC一回01 》2,800 6月下旬発売予定
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・スパイ大作戦・戸ドベンチャーヴーム ・ブロブラム BASIC＋マシン樋
3丁目的ビルに侵入して秘密．輔を軍因するののあ乍たの任務。さあ、あ伝たはプ口町スパイにむれるか．
適合楓橿／PC6001, PC 8001(32K) PC 8801, MZ・700,MZ-1200, MZ 2000 （各）》2,800

・テープスキャナ－・反射陣経聖ゲーム ・ブロブラムマシン語
耐のi首水鑑に水置を落下して’沈8せるゲームです．右下にレ ダーがあり画面外的耐の動向かスキャ ン
でき ます．

適合横幅＇PC-8001(32K）》2,800

．将領トレーナー・恩雪量ゲーム ・ブロブラム／BASIC
パソコンで将篠田対局をリアルに再現し三す。強〈信る為的必需品。

通含唖橿IPC-8001(32K）》2,800

~ニカカードゲームシリーズ

．ポーカー・思害型ヴーム ・ブロブラム／BASIC
本喝ラスベガスへ行った気分で、ディーラー（パソコン）と刷負H

適合檀橿iPC-8001(32K), PC-8801, MZ-2000, FM-7目FM-8. MZ 1200 （各）v 2,800 

・m経褒弱・思害型ヴーム ・ブロワラム／BAS:C
君田記像力が肺負の決めて．さ3,／ガンバロー．

適合唖掴／PC8001 (32K), PC-8801, MZ-1200, MZ-2000, FM-7, FM 8 （各）》2,800

・ブラックジヤツク・思害型ザム ・ブロワラム／BASIC
パソコン町ディーラ 相手に君Uい〈ら肺てるか？
適合蝿椙／PC8001(32川，PC-8801,MZ1200,MZ-2000,FM-7,FM 8 （各）v 2.800 

ポ二カ 2ゲームシリーズ
・ビンゴ8サイモン・思害型ザーム ・ブロブラム／BASIC
｛ビンゴ）5×5、25マスでど2ーらがタテ、ヨコ、ナナメ針 3，依そろうか？
（サイモン｝記憶力的ゲームです．パソコ／的表示を頭脳へインプッ九

適合岨橿／PC回01(32K)PC 8801,PC-6001,MZ-1200.MZ-2000 （各）¥ 2,800 

・キャノン・ポー凡⑤クリンゴン・キャブチャー・思担ザーム ・プロブラム／BASIC
（キャノン・ポ ル）中世田融調・＂ f’宜したゲーム．且 ヲヲ角・＂肘揮して帽手町大砲を瞳担．
（クリノゴ〆キ ャプテャー）宇宙金鞠クリ ンゴノをいかして小宇宙のやへ金け取りにしてとじ込めるか．

適合慣橿’PC8001(32K) PC朗01MZ 2000 （各）》2,800

・獄事市街峨＠テストロイヤー ・直射棉嵯聖ヴーム ・ブロブラU マシン樋
（デストロイヤ ）あ信たの蝿鑑に空と海ゆから攻隼／どこまでかんばれるか．

｛軸車市商戦）2人でジョイステンクをf遭って戦車輔のデスマンチ。
過含檀帽／PC・6001 v 2 800 
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