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ディスフカード結のシール

以訴は、白邑に益ってくだ

さい。た芝しこのシールをディスク力

ードにはると、ディスクドライブの飯

田匝の験歯となりま曹ので、色鉛にやめ

てください。



A用シール
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ハイラルは荒廃の一途をたどる一方でした。 ガノンの邪
A( ζ':'. '"ニ '.11>". t.~.ヒ，叫
悪な心の残した力が、ハイラ Jレの秩序をすっかり舌ししてい

たのです。そのうえ、ガノンが掛されたあとも、そのこ蔀
て u止 のニ ':'..，b-. "かい

の手下たちはハイラルに残り、ガノン復活の機会をうかが

っていました。...*.r， "'$ たれ 刷 、
復活の鍵、それはガノンを倒した者一一ーリンクの血でし

た。 リンクをいけにえにし、その血を灰になったガノ ンに
ふ司令吋

ふ りかけることにより、ガノンは復活するのです。

6 



いっぽうリンクは、この小王国に残り、ハイラルの復興

に力を貸していましたが、状況はよくありませんでした。
υ :ド。I:.A¥."11 'u L"" ーで こdも

そんなある目、 16歳の誕生日を迎えた リンクの左手の甲ふ， . 令で

に、不思議なあtfが浮き出てきたのです。そのあざは、ま
制令 ニ《 もA LI1 ~ 

るで王国の紋章のようでした。気になったリンクは、ゼル

ダ~~の4L品である、インパの晃にて・かけました。 あざを克
たインパは、議き、あわてふためきましたが、;説話さを最

もど "! L'. -) 
り戻すと、リンクを北の城に連れていきました。
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1・ ，~ L" T， !:t1・ A かた

北の城には、聞かずの扉というものがあり、その開け方 -
L P.ぃ Mぃ""'J It 勺か か "い勺

を知っているのは、代身王家に仕えるインパの家系を継ぐ
むの .. 句て ..'句

者だけでした。インパはリンクの左手をとると、その扉に
て こ令 ~ A 

手の甲を押し当てました。
l:r11l11 狗. .. 

するとどうでしょう 。錠前のはずれる音がして、扉がき
砂句

しみながらゆっ くりと開いていくではありませんか。そし

て、その蔀昼の平英には、尖きな葉通があり、そこには美

しい岩住が積たわっていたのです。
L 1 f!¥. ひの

「あのおかたが、初代ゼルダ姫じゃよ 」

インパはおちついた口調で伝しはじめました。
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昔、まだハ

イラ Jレが lつ
〈に ‘Mいお4も つの

の国だったころ、偉大なる王がトライフォースを使って、ハ

イラルの長岸を操っておったそうじゃ。 しかし宝もまた文
二 L..A，<¥. .，会〈にJi"L 

の子、寿命尽きて亡くなられた。そして、この国の王子が
~.ζ《お令 令句

次の国王となり、そのすべでを受け継ぐはずだったのじゃ
市かA・fAも 勺

が、トライフォースだけは不完全にしか受け継ぐことがで

きなカ、っTニσ〉じゃ。
"今じ た もと と二九

王子はその足りないものを求めて、ありとあらゆる所を
魯命e ゐ

捜したが、なかなか見つからなかった。
と.，h.， -t""A  1: l".OJ l. JIも L

そんな時、王の側近の魔術師が恩わぬ知らせをもってき

fニσ〉じゃ」
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1 ......-， 1.. 

「魔術師は、

'" どうやら王は
L .ぇ
死ぬ前に、こ

...令じ い“と

の主子の妹の

拍良ゼルダ~i
fごけにトライ

フォースにつ

いての何かを

しゃべったと
，.令じ υのと 勺

いうのじゃ。 さっそく王子はゼルダ姫を問い詰めたのじゃ
ひめ "司 <r， 1. .s 

が、Il~，j:決して口を割ろうとはしなかった 。 いっこうにm
I!. Ji ~ むよ，，~ .む.， L 

き出すことのできない玉子にかわり、今度は魔術師が、し
えいえ" ..む 勺 --1 * U 令

ゃべらないのなら永遺に眠り続ける魔法をかけるとおどか
ひめ

したが、それでも姫は、しゃべろうとはしなかったのじゃ。
ご，二 ;& ......-.1.. UA!:~ .IJ~ 

換を煮やした魔術師は、本当に魔法をかけようとし、お
JI'もじ じゅ ι" .生

どろいた王子は、呪文を唱えるのをやめさせようとしたが、
傘 む..-， 1.. J1令じ じ・・'"と会勺づ

魔術師は王子をはじきとばし、さらに呪文を唱え続け、そ
じゅむ" <ifA ぷ!:C; JI 

してとうとう呪文を全部唱え終えてしまったのじ ゃ。ゼル
υの ぱ 〈ず狗 き れむ Uい

ダ姫は、その場に崩れ落ち、いつ覚めるともない自民りに入
ーも L: * ......勺 1.. 1I I;JI 11'''のい

ってしまった。と岡崎に、魔術師もその場に倒れ、絶命し

ていたそうじゃ」
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そして、こ

の義嗣を三まと志れぬようにと、 f七二主象に生まれる安の
ニ 帆<訟 のい

子には、必ず 『ゼルダ』 と名づけるように命じなさったの

じゃJ
山地舎、.I!A J.こ ti' 令え

インパは、ゼJレダ姫の眠る祭壇の横の台の上より 、やは
JiI:' I.A II令 U"A a!む例 r，¥. 

り同じ紋章のある 1:本の巻物と、 6つの小さなクリスタル
ヒ てI，!;

を取り 、 リンクに手渡しました。
い沼いお令 と. ， 今

「リンク、それは偉大なる王が、きたるべ き時のために用
ht:l ‘.r."t'< I!、1:¥・"/;

意しておいたものを、私の一族が代4伝えてきたものじゃ。
こ必い L じ・ Lる い . tiれよ ιA 

古代の文字で.き記してあるので今では誰も読めぬが、紋

章を持っそなたなら、読むこともできょう 。それには卜ラ
かA ・rA. 11" か〈

イフォースを完全なものとする鍵が隠されているという 。

さあ、 Z売むがいい」
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ニ 今 鎗 .判

r後t止のトライフォースを操るものよ 。そ
ひ，.-， 勾た

なたにトライフォースの秘密を伝えよう 。
偉い し拘るい

トライフォースには、 3枚の種類がある。
.....， t，え "今 .

すなわち“力、 "喪知日;恵恵
aあ，邑.. 

の 3枚のトライフォースを合わせた時、 卜.‘'I!..，r" ，.....， IJ司.
ライフォースはその最大限のカを発簿する

σコTご。.‘ '.....， t，え 庫、 "令 ニ 〈

3枚のうち、 “力"と“知恵"の 2枚は王国

~ 
に残すから受け取るがよい。 しかし“勇気"のトライフォー

スは理由あって私が隠した。
~ 

トライフォースは誰でもイ吏えるというわけではない。悪
む じJ..h' ~ 妙勺 ，令 令

しき心を持たぬし っかりとした人格も必要だが、生まれな
と，c・・ . c勺 ひっ 止令 $AれA 怯 L

がらの特殊な繁質も!必要なのだ。残念ながら私の生きてい
M~ • ~A ょ~ ，. 

る問に、そのような人物を見つけることはできなかった』
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『そ れて拡はハイラ Jレ茎Jiに，~~をかけることにしたのだ。
桑届を舟った丈尚が益を誤らずに善ち、さま 5まな権最を
つ れAれいた" ..むJ..~ I~ 4;，1， 
積み、ある年齢に遣した時、紋章が現れるようにな。

Ufr I'!'l 

しか し、もしそれまでに、他の誰かがトライフ才一スを
勺か 句か骨t;， .'1'‘ M 

使えばどうなるだろうか。使い方を誤れば、さまざまな悪

を産み出す』
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r“勇気"のト

ライフォース

l立、 J、ィ ラJレ
‘.r.IIA '111 

で一番大きい
1..1. .."'.，、ぃ
島の“死の谷"

"い'̂でA
にある大神殿

lこ髄してある。

しカ、し、そこ

に入るには、
LA. 't"A L山ごl.A .t:~ It...か

まずハイラ Jレにある 6つの神殿で、守護神と戦い“結界"
と Lゅご LA hI:l LAでA がいて.

を解かねばならぬ。 これらの守護神は、私が神殿に外敵が
LA巳・令 静也 ワ《 しゅご LA 侃Jo

侵入するのを防ぐために作ったものだ。そ して守護神を倒
れ ( 1t.t.1f令 穆島。

したら、その奥の石像の額にクリスタルをはめこむのだ。
LAでA ・..‘1''1 Ji と，

6つの神殿のすべての石像にクリスタルをはめ終わった時
".~ . ，‘，，- 1.1 U司.い と どい LAでA "“ 

“死の谷"に張られた“結界"は解け、大神殿に入ること
さいご しゅご LA. e.1!" 

ができるようになる。 そこでそなたは、最後の守護神と戦
L陶ごしA たお

うことになる。 その守護神を倒してはじめて、 トライフ ォ
て

ースを手にすることができるのだ。
M 

恐れることなかれ、そなたならきっとトライフォースを
え !Ir令..句
得ることができょう 。 そしてハイラルの希望の光となるこ

e岬
とを願う 』
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"ι'" t 11 均" ^ 
巻物を読み終わり、ゆっくり と顔 を上げるリ ンク にイ ン

'ヒI..tJrJ..

ノ、tはDJU買した。
L J ，~\， υの."今-'.

「初代ゼJレダ自臣にかけられた魔法も、 トライフ ォー スを使
と

えば きっと解けるはずじ ゃ。
『 俗、A ttA 

リンク、お願いじ ゃ。 トラ イフ ォースを完全なものにし、
υのす〈 、い れ ともど

虫臣を救っておくれ。 そして、平和なハイラルを取り戻して

お くれJ
む ごA

リンクは無言でうなず
きい "A υ， の

くと、祭主車のほうを一目
ム ヘ'(. At:; 

見て部屋 を後にしました。
ひとりとひ

そしてリ ンクは一人旅
" フt!" て

立 っていきました。左手
A'て

にマ ジカルソード、右手

にはマジカルシール ドを
も

f寺って。

いっ'ifうそのころ、ガf
てした .かい

ノンの手下たちは魔界よ
あ・ '.fj'• よ ， 

り新たな仲間を呼び寄せ、
d弘司 かっ 今ご

ガノ ン復活にむけて動き

はじめようとしていたの

です・ーー。
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あちこちの討に立ち寄り

ながら情報を聞き、モれ
み

を見つけねばなりません。
ヂス ・バレー だいしん

そして、「死の谷」の大神
でA しゅごしん たたか

殿て二守護神と戦いぬき、

、勇気。のトライフォース
てい

を手に入れる一一一それが
しのい

リンクの使命です。
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で tえみ・城を出る前にリンクのステータスを見てみよう
リンクは3つの力の要素 CATTACK.MAGIC. 

LlFE)を持っていて、それらの状態は画面上部に表示

されている。レベルはその力に対するリンクの能力で、
ざん ，~ 

ポイント残は、その力をあとどれだけ使えるかを示し

ているんだ。 STARTボタンを押すと、サブ画面ガ呼

びだせ、使える魔法や持ち物ガ確認できるよ。

r--ー・・園田園・・圃・ーーーーー・園田園田・・・・・・ー・，7' 'fj、‘、 .、 白・，
ATTACKのレベル MAGICのレベル 現在の経験

令げ 1ポイント
LlFEのレベル

日残

H

残

'
C
ト

ト

印
ン

ヲE
ン

A
イ

e
F
イ

，M
ポ

。し
ポ

げ

な

ト

ル上
H

要

ン

を
h

必

イ

ル

に

ポ

ベ

の
は験

レ

る

山経

命の残り量祖 国...圃圃 i・・・・・・・・・...._----..t掴・u・E・-・・・・・目前Eー 使える魔法と
リンクがあ e司圃. li園 長うために記
ているアイテ .，盟盟盟・・・圃圃置置圃・圃圃園長謂

・岨・・・圃圃圃圃・圃園田園画面画面 要なMAGIC，
ム ・・・・・・・・・・・・・・・・・ーーーーーーーーーー~・E・- ポイント ' L_____圃・ーーー・・ー・・・・・・・・・・・・・ー・・4
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ーた L.J) !A.ニぅ

北の域・近郊一一一一一

期タトに出たリンク。
Ir今 1"1.. t::.11 11じ

いよいよ冒険の旅の始

まりだ。空気のきれいな

ハイラlしでは、かなり遠

くのほうまで地形を見わ

芝せるぞ。溜にかこまれだ託の婦から、益ぞい|こ叢へ

進むリンクの盗ガ見える。こんなふう|こ、リンクガ移

毎をしている蒔の歯畠を、也主マップH というんだ。

・ハイラルの土地域くリンク
まずは叢へ這ぞいに蓮んでみよう。

平宇ボタンでコントロールするんだ。 y

戸イテムガあれば毎毎ボタンで益える。、 月

r ~) .r.--ーーーーー 笛を政く 4fr 
孟 ......l.aーニ主唱哩司ー ハンマーを使う リ
告 E- 二三J亨 司 ぬ ボタンはアイテムを
品 い

轟f ゲームのポーズ/首騎 手にえれていないと益え広いソ
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「リンクの冒隙J-第3の

トライフォース走求めて
一一ーガノンの手下と

4与「の・ "い
中lこ入ってしまつだリンク。

とき てS カIf
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戦いの基本は剣でダメ

を

さ

を

内穆
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さ

日攻
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き、・の越さのid単を話ぐことガ
調きとの『つつ波
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右
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とができる。 ×の議さからだとダメージを受けるぞ。
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敵に)J券ち経験値を狩る

パシユツ l みごと

に敵をやつつけだリンク。

はじけ最つだ蔽のあとに、
す今じ ' 

ポッと叡字ガ浮かんだ。

この最宇は、リンクガ

蔽との議いで禽られた、、ポイントらつまり、どれだけ

d 議いの権最を積んだかという最盛なんだ。このポイン
a除勺

トを鎮めることによって、リンクは益くなっていくぞ。

強い猷lまど高いポイント1:1得られるけれども、その
てa・aと... 

蒔のリンクではとうていかなわない献と戦えば、やら

れる1色儀も尖きい。最の議さをよく負きわめて議おう。

ポイントだけにさまどわされてはいけないぞ。
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-餓を積むことでリンクは議くなる
あ勺 ぜん

ポイントを集め、それガ戦

酋畠酋の若主の、吋主)(T句ポ

イントに遣すると、リンクの

3つの量桑のうち、うつのレ.. 
ベルを上げられる。このとき、

地.手--ごぷ-マ-干ユ1・
お山内111m己ぜ市τ11・
Jでじま竺ぷ初旬、 iiIIIiII・・叩.....ーョ . ，τ=--・......叩→ 1・

古今 二 -・町，-

・，，' ， 

議酋畠笛に主のようなセレクト

メニューガ装去されるので、平

宇ボタンで1:げたい鍾桑のとこ

ろに矢田を移動させ、 START
k If.，てい

ボタンを押し、決定しよう。

r-ーー・ーーー・ーーー・圃圃・・・・・・・・圃・圃・・・・
1ゲームオーバーに怠るとレベルガもどっちゃうぞ

: ゲームオーパーになったり、ゲー
.ムを中断すると、 3つの要素はその

:なかでl醤匙いも台に説こされる。

:これがリンクの本当のレベルなんだ。 切
...-・・・圃・圃圃圃圃圃欄圃ーーーーー・・圃・・・・・・ーー
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.3つの要素でいろいろなリンクカ可管られる
訟
で
超

、
を

は

れ

そ素

そ

H

要の

る
つ

ガ
3
・上

つ

で

も
持

ぎ
の
ル

ク

ベ
ン
レ

リ

8
日高

ゐ アヲ プ

えて上げると、リンクガ1UPする
あ

んだ。それぞれのレベルを上げる

とどうなるかというと 一..

Aff.必K-Iこ
げると、守度の攻撃で敵に与える

ダメージガ大きくなる。

四回以品cφ上げるごとに、語廷を益つだ蒔のマ

ジツクポイントの主主る遍ガ金わっていくのだ。

自性. リンクの胸元。ダメージを受けだ蒔の

ライフポイントガ減る量ガ少なくてすむように怠るぞ。

マジ ックとライフのポイントは、その
あ かい...<

レベルを上げるといl復する。だけど、ポ
・二号ら あ

イントグ刊誌高官IIを」ニけ.るには、どこかに

ある日与を見つけださなきゃた・めだぞ。
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.厳とあった泡振で、歯詰と蔽の遥顛ヵ様是される
~~，ー、 結の嵐雀弱
'量嵐 、もない、半

だんな地形芝。戦うのも、逃

げるのもラフで、自由に行動

することができる。

ピト伊力)ボト 伊方)
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川
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間

/

¥

刈

E-p
m洞

品
川杭

‘，

、せきま

くるしい。島ガあったり、宍
~ Ih・ふ〈ぎq

ガあつだりと、地形も複雑だ。
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さぽ〈

砂

fJ.J.. -t ~、色

車乞燥した地。
て.，多.

そこに適応

し芝、昆虫タイプのモンスタ
.......，.，t ，るい

-tJいる。恩ガ強く、小さな
いれ と か

岩ガ飛び主主うところもある。

るヰると地じ
。ル甲;，ま菌t

洞fギ虫2いを
く| 。ずズ
つを生tりル
の食t命tまズ
中主ベ エわル

るに
ぞも
。生t
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て
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ガ

、
巳

て

ち

れ

n
立

ま

二木

こ

光ガあまりさしこまず、暗い。
"'，て~ u.~ ! 

多くの敵ガ潜んでいて、木の
，._ニ .1)11&

上から攻撃してくることも。

モリプリンO
Mι ι" す こおじ ~. 。ま.. 主に森に竺日、鬼。ヤリを使って、 リ

'デ、 ンクに攻撃をしかけて司、 、 今ご

〉 くるが重力き

山速品
H

議
C

'

き

し
動
却
し

て

、つ

、

い

り
M

狙

が

く

ら

お

を

い

に
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ク
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低

し

H

空
a
舞

ン

は

刷
倒

川上

に

リ

M

カ
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日直

、広
叩
の

な
蓋

て
恥生

い

29 



0オクタロック

じ地

よ

立体

い

で

の

の

く

か格

別泥

ク

に

ら地

ガ

ン

き

い湿

川一
因
リ
M
歩

炉
、

ふ

仇

&『

い

ま

崎

聖
3
3
て

し

劃

a
urル
つ

で

同

な

ん

‘，
一んげ湖

..か '1 • 

墓場を飛びまわるユー

レイ。十字架を持つて

ないと見えないものも。

ニ犯か お均

小高いEにつくられていて、
すニ I!A こ弓倍い

少し段になっている。広大な
れ、、ぇA 島・骨 LA. Jt1 Ufl' 

霊園の中山には王の墓もある。
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-リンクカ咽jされれ1:"ガノンが復活する

「う l やられた I_Jー 酬
のかいなく、リンクガ授かつだ

全ての命を失くしてしまうと、

ガノンガ復活し、ゲームオーパ

ーになってしまう。そうなると、
ゼ D .ど 均〈

そのときのポイントはOに戻り、各レベルは、ー
ーた L~ ..公お

いものにそろえられ、 1じの減ガら出直しになるのだ。

.英を急がすに、 νvレを半持上げておこう
ガノンガ復活してしまうと、nイラルの出はますま

" す荒れてしまう。そうならないためにも、淫意義く13
ど今

動しなくてはいけないぞ。キミの舗では、通指この莞

の誌にかないそうにないと議つだら、もうひとつレべ
仇

ルを上げるようにガンバってみよう。
ι〈て. L AでA

目的である御殿や、まだ行ったこと

わ

む

引

は

こ

ち

る

も
持
え

s
気

ら
い

こ

だ

と

き

ツ

い行

グ
く

は

邑
+
こ

に

そ

わ地と土

ど
い

け

な

る
の

か



-敵の動きをよくつかんで、攻撃を防ごう

それでもやはり、少しずつ

議ぃ厳と詣っていかなきゃ邑

は

い

ち

ろ
た

い

叫阪

、

い

く

吋強

な
。
で

い

け

な

だ
ま

り

付進

だ
は
あ
当

山険

か体

ろな舗をつかつて最註してく

るぞ。それを盾を使ってうまく受けて、スキガできた

ところで厳を益準しよう。厳の益きをつかむのガ嵐拘

への道だ。

盾を使って防げないものはうまく

32 
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-ごこだ/というときには魔法も使わなく亡

リンクガ黙を事けていくうちに、 M
U21Jろな望号を身につけ?れる C46A

P雪照〉。 聖法はリンクの持三ポゴン 。

ト内でしか使えないけれど、強い敵だ ・

ナと憩ったら、蓮わず益ってみよう。 ~
.伝語はLlHを歯益してくれる -， 
蒔おり、厳に2さって議いシンボル泊る。 r.....

これiこ這なると繍ガいて、盛れるとリン r___ ~ 
フのLlFEを回復してくれるよ。どこかに妖 ¥司" J 

精の住んでいるところもあるぞ。 ‘--..--ー・・・・・園田園・・・・・・圃圃圃・・・・・・ーーー司
どうしてもダメならま疋妥の白にしよう。

それでもダメッ! という時は、ム

キになってやらすに、ゲームオーバー

後検SAVE"を選んで終了しよう。持

ち物やレベルがカードに記録される。

~---------------------S'A-V主食|こ3つの長桑のレベルは崖も酷いものに説二されます。



.. 一

城の近くの町に行〈

い
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ガ

M

歩
H

町

て

て
つ

ガ

ぞ沿

や

同道

と
く

てきだ。「笛の災だちに画

けば、持最のことガわか
。す

るかもしれない。体を休

Z表せてくれるところもあるだろう」。そう考えだリン

クは、その酋に主ち毒ってみることに
tt， '.・吻・ い え た

し芝。町の中は家ガ立ちならび、町の
H

前

る
の
か

そ

わ
。
ガ

る
さ

い
の

て
H

町

つ
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刊
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川入

でr-----ーーーーー圃・・・圃圃圃圃圃・・・・・・・・岨圃噌
• ーかん υ吋占今

誌に来るまでlこはちょっと蒔闘が幽要定

と

ク
の銭

ス
t
t

。

'T
イ
ド

ネ

U

刈

デ

一

て

ふ
w
は

カ

て

J
M問
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っ

と
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ら
a
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だ
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L
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川
J
M

面
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ド
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首の2告を基いている文だち

と量なつ芝蒔に、毎ボタンを
狗 ひと

押すとその人と会話ができる

んだ。萄の文だちは、リンク

κに
の話を聞いて、いろんなこと

を答えてくれるよ。

なかには、重要なヒントを

くれだり、リンクにたのみご

とをしてくる夫もいる。いろんな夫にどんどん髭しか

けてみることにしよう。
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-リンクを招き入れてくれる家もあるはすだ

れ

札後

い入き

は

帥招

き
に

と

叫家

る
を
恥入

ク

に

ン

吋家

リ

の
、
山人

は
の

て

そ
っよ
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此人
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て

戸
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。
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しAでA とつに，，'

川 悦れと突入一一一-

S 笛で福誌を主にえれ、

リンクはついに神殿へ

やって来た。戦いも重ね、

十分にレベルも上げたし、

いくつかの歯でいくつか
マジ噌. ，.そ .. 

の魔法も教わっ芝。もしまだレベルも上ガつてなく、

話送も街も薮わってないようだつだら、もう1産ひき

。
か

い

な
な

の
れ

と
し

こ

も

る

か

れ
い

ら

い

付破

ガ

山間

う

い
ほ
w
E
R

芝

、

き

は

て

ね
隠

し
u
神

川返

勺， てさ

の強い敵だちガいるはずだ。

也、“'l

つ芝聖獄。だからそこlこは、それなり

r--------ーーー・・・・・・・・・圃・・・ーーー・・司

圏直

I L/.て1. 、.1)~ t. “ じかん . 

E 神殿の入口に行くにはちょっと時間ガかかる E

神殿に入るときも、町と同じようにデ ・

7ス?ドライブが作動する。左?画面が ;

出て切りかわるまで、ちょっと待ってネ。 :

-ーーーーーーーーーーーーーー・・・・・・4



し人で人 公か てごわて舎

・神殿の中はさらに手強い敵でいっぱいだ

神訟の誌の訟だちは、圭によって持られ鐘ばれ芝醤

定ちだ。その議さは益夫誌のものではないぞ。

0アイアンナッ
でを鉄ミ選t
何1使Zのほ
種hい戦t
国 るこ十L

かな 。
いす盾を
る強iと

'-¥....、..... _ 。 敵;費IJ ~

、，， ~毛?ノι 、
'ヂ、

んのガ
と戦fイ
か士ιコ
使2でツ

扱3い
いこ劃IJ~
はなは
苦品せな
手 てる

だが。、

盾i
の

Ot正から卜ゲを白す
、 と<l.，"

ど キ寺者来スライム。づ、

:之 さいため、とf美きを， 勺か

: f吏うこと。



えて" '.か と しえぞ今

神殿の中のアイテムを取り、神像へ
川険

る
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戸

ちゃだめだ。鍾のかかった叢も

あるから、鍾も議そう。諦員長筒

で
が函

よ

い

が

る

。
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キ三の lifうけん

υンクの冒院のための
ゲームデータ8マニュアル

さあ、rリンクの邑髄』のお詰がわかったら、 いよい

よキミガ邑髄をはじめる暑だ。ここからは、そのため

にi品甚なことが畠かれているぞ。よ~く読んでネ !
きどう はじ

・ゲームを起動させなくっちゃ始まらない
は人台い

まずはディスクシステムと本体をし

っかり遣しく謹議しよう l 量識をδ前
がめん で

にするとタイトル画面ガ出る。そうし
-ナイド エー うえ

だらカードのSIDEAをよ|こして、デ
が めA で

ィスクドライブにセッドするんだ。タイトル画面ガ出て

こないキミ l もう11量~f半とディスクシステム、 そし
せっ'<'， か〈

てテレビとの接続を確

認定。それからもうオ

査やり鐘してみよう l
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-新しいリンクをディスクカードに作っ吉やおう
がめA で ス タ ト

タイトル画面ガ出芝ら、 START

巳

る

ド
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モ

は
ト

を
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一

セ

ゲ
の

く

川
右

し
と
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ポ
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切
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ここで平寺ボタンと⑤ボタンで辛から

支李を量ひ¥名前(8支宇まで〉を

つければ、新しいリンクがつくれる。

もし、リンクをつくりかえだく

なったら、泊じLdddE'を蓬ん
みぎ がめ1.

で(右の画面〉、っくりかえたいリンクを選べばOK。

セレクトモードで名前量議してあるリンクを量べば

ゲーム詰始。謡モードではSE乙ε
C十ボタンで妖議を轟かし、SYA

ト えら ヱシド ~ 

RTボタンで選ぶo "ENO"を選

ぶとセレクトモードに長るぞ。
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-ゲーム中のコントローラ操作を覚えておこう

『リンクの邑儀』では、その白首モードによってコン

トローラ誌作ガ筆ぅ。それをまとめだのガ予の援だ。

実際にリンクをコントロールしてみて覚えよう!
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サフ畠歯力、表示されているとき、 コントローラ，llのきボタ

ンと十字ボタンのよを同時に押すと、ゲームを中止できます。

ジャンブ突き溢ぴ米突きは、動士から援を主主わらないζ長えません。

』 ゲーム出品会食lこ3つの鍾桑のレベlしIel:ftも溢いものに緑こされます。



-リンクが学，珂践はこれだけある

あちこちの苗で議えてくれる語廷は8つ。リンクの

それぞれの魔
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廷のポイント満員握、そして劫晶をよく箸えて益おう。.8によっては、話廷を益わないと、発ヘ逼めないこ

ともある。魔法は薗面ガ切りかわるまで育刻だよ。

伊

良

ち
と

F
片
ル
|
山一
K

M

・-可

川淵d
…“

空×

2
U1・
・
明
制

化

ぺ
f
ら
の
り
い
"
法

ょ

う
し

け

も

た

に

s
魔

る

レ
E
l
令
市
史
た
め
ω
中

っ

き

フ

E
，F
で

っ

と

の

川放

で

リ
陀

叩盾

か

け

引殿

の

が

ぷん残っているかを目安!こして、魔法の使いかだを考えてみよう。



アイテムはトライフォースへの道を切り開く
Lんでん ど今 生吻・

6つの神殿や、いくつかの洞くつの中などでは、いろ

いろな戸イテムガ主にうにる。ここでは拍訟などに詰さ

れている特殊戸イテムC49P時〉と、そのほかの戸イテ

ム C48P...)を紹介している。 49Pの戸イテムは、戦
と今 がのA ..喝」ι
闘シーンでのサフ画面に表示される。 戸イテムは剣で
q てい

突きさせば、手に入れることができるよ。
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ディスクカードの中lこは、キミがい

ままでプレイしてきだゲームデータを

はじめ、イロンなモノガつまってる! とってもデリ
ぃ . ， いせつ あゆ

ケートだけど、キミガ注意をよく守って大切に扱えば
'.か

とっても長モチするゾ。

ディスクカードは大切lこ取り扱おう

.ディスクカードの窓から

50 

ム

で

か

り

。

ル

ど

れ

だ

う

イ

な

そ

け

よ

フ

岬指

つ

け

s
気

巳

/

H
傷

つ

じ磁

か対

で

り

を

の

伝

肥

い

芝

8
気

叫色

、

な

し

も

M

茶

は

れ

μ
活

に

る

に

ふ触

を

う

え

品分

自接

こ

よ

み見

ぷ部

川直

そ

い、
な

ら

し



一一一ーーーーーーーーーーー「

し『け M よわ かぜ 戸:!>. ~ 

・湿気や暑さにはとっても弱い。風 一
逼しのよい姦しいih崩に長巻しよう。

・ゴミゴミし芝 タ

.盛岩を遊づけると、データガ

消えちゃうぞ。テレビ、ラジオ

なども盛治ガあるから、道づけ

ないでね。

.踏んづけたり

するのはもって

のほか。いつもプラスチックのケ

ースの中に入れておくように/

fi 。
だ

リ
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ド
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一

キ

力
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九 111命!II市

〉ぺ..  争、;1主γ--明 4

L 記~斗魁幽麟盗臨み~主主 ιぷ
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」

ディスクシステムガ 手伝EK
注語I~作動しなくなっ定ときには… 之ムV
ディスクシステムが鵠lこ舗はい出こは、錨に掛胡らせる

エラーメッセージが裟去されるよ。善のディスクシステムでヱラーが畠

たら、予の援を参議にして験尚を論べよう/

エフーメッセージ ゐ話と対処岩韮
議SK量元 ディスクカー白ドガちゃんとセ金ットされてい思い。

6鼠01 カドを愈りし、もう1 セットし8おそう。

臥d判嵐断oav ディスZ鹿ZEE泊?イZ新の益荏ガ急と告変書換訟手に怠って
いる。 をしいもの しよう。

6鼠自由
ディスク力ードのツメガ折れている。ほかの力

ードを使うか、ツメのところにテープをはる。

6長。‘ 溢つだメー力ーのディスフカ ドガセットされ

ている。カードをよく量かめよう。

eRR.05 遭ったゲーム名のディスフ力をiドガセットされ

ている。力一ドのゲム名 かめよう。

議 m 遭，・っ芝11ージョンのディスク力ードガセットさ

れている。刀ードをよく撞かめよう。

砧6-伝dS繕F 
ディスクカードの表と轟ガ経にセットされてい

る.

繭 m iつ芝蹴議のディスクカー醤uドd‘ガセットされてい

る。力一ドをセットする嵐 を撞かめよう。

議.ao-eo 買フ.戸ミコン本俸とディスクシ棺ス"、テ，駁さAム、力ードを
つ疋お后に持っていって、 しよう。
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