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 句 まずはじめ15、ディスクカードに ... '.......' 

ついている古いシζルをきれいに 。符ドlち
はがしましよう。重ねてシールを """""¥丈γよドY

はると故障の原因になります。 ミ A 勺メ:::s---

(i)2舌いシ-Jレをはがしたらい秘こっ

一市下， いているディスク力一ド用シール

‘胤且: のふbEAと三lbE色をよく控_1.....、‘一“

かめて、決められだ位置にきちん

とはりましよう。

3シールガずれだり、はが 俗、白

れやすくなっていないか、もう二産権力めて d:{!/..， 
ください。 特にシールの四隅はていねいに押~をバJ

*-;;侍品J
えてください。 るミlFU

が1z-

ゲーム内容、裏ワザ、かくしコマンド芯ど

についての電話でのお問い合わせには、一

切お答えできませんので、ご了承下さい。

ま芝、画画写真は改良のため予告なく変更

することがあります。

WlNTERG/.也VES.旬 、7h崩械
WINTERGAMES.はフコメリカ工ピックス社の商標です。

発行株式会社ポ二一

干102東京都千代田区九段北4-1-3

PONYCA事業部 03-221-3161 

@ 1985 EPYX， Inc， 

最長.発議町議員出Iポ二一

FAMICON STAFF 
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MASASHI TAMAKI 

THANKS 
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YUKI NAKAJ どう l，もフn

コ:::;t;;;;;I.)ーココビューg'(コjI=:ココー)は任天堂の商標です。



ポ二力ユーザーズクラブ

PONYCALANDに入会しよう。

ポ二力ではただいまユーザーズフラフの入会を受け付け

ています。ポニカとユーザーの皆僚の主流を深め、HOT

Z主情報を提供するためlこ機関紙、ポ二カランドHを年6回

発行するほか数々 の特典があります。来たるべきAVG

(オーディオピジユ戸ル戸ンドゲームズ)の時代に生きる

君たちのためのつラフです。

〈入会方法〉

①崖前(説僅量吾も)②名前③量品醤善④遊説@挙準
(職業)を記入のうえ、切手600円分(一年分)をそえて

下記の宛先までお送り下さい。

〒102 長岩蔀宇代白色九段~Ë4- 1 ー 3 白基ピlレ3F
欄ポ三一 PONYCA事業部

;- PONYCALAND係

@ 

このだびは、WINTERG制IES"をお買い上げいただき

まして、誠にありガとうございました。

ζ煙照り前に取扱い君、使用上の津意等¥Em「恩

容輯明書」をよくあ読みになり、正しい使用法でご

愛用ください。

怠お、この「取扱説明書.Jld:大切lこ保管してください。

圃圏
.ブ口口-2 二 ;.iA ・ 2 
.ゲームを始める前lこ準備しようー一 ーーーー ー・....3
・7ご与の欝照 ...................... …・… .......5
.各競技の説明・........................................・・・・8

.ウインタースポーツの歴史 ....一…・・…・ー…・・16

.オリンピック冬杢摂会lこついて ー ......18 

・ミ二テフ二以忽情報 一- … ・・・ ・・ ・・19 
.工ヒ.ッフス紹介・.........................................20

.守ってあげよう2切 なカード…一 一 . ••••• •• .21 

.ポ二カランドに入会しよう・..........................24。



|・プロローグ

君は力ナダの戸ルベルタ・力ルガリで開催される

1988準峯季オリンヒヘシフ夫釜の量￥だ。これから善

は、いてつく寒さのなかで、ありつ定けのスピード

と体力と君、耐、そして華麗さをふりしぼって、雪と

氷のなかを動きまわるのだ。

川こζ京、色持でもっとも来えある戸マチユ戸議￥

権の大会である。 ー』 ・
語りをもとう。会也、善はこの冬季矢釜でその員

気と体力を試される。きごくわずかなえり痕きの選手 ， 

のなかにいるの定。聞くガよい。トランペットのフ

戸ンフ戸ーレガなりひびミ容力、冬季大会の嬰苧9
3く虫キあ苧っていくhと平和の社以宇一之ι冬委大
会の開境安告白る白い婦だちガ恒干羽も大空に肢だ
れだ。栄光の金メダルをか!?ζ競うのはいまだ。

ベストをつくせるように努力しよう。いまこそオ

リンピックにいわれるあのことばを議ぃ出そう。

「より速く、より高く、より強く」
@ 

-L~4 
ディスクシステムガ J‘三L
せいじtう き どう ¥ r ) 

正常に作動しなくなったときには… LA_ム
ディスクシステムガ韮婚に作Ibし怠いとき!こ1<1:、 i酋に呉婚をぬらせる

エラ メツセ ジガj展示されるよ。善のディスクシステムでエラーガ出

たら、米の裂を主主著にして像通を樋べよう〆

エラーメッセージ ぬ醤と溺処:ei長
6isK sET ト ディスフカードがちゃんとセットされていない。

ERA.01 力ードを取り出h し、もう1腫b セットしなおそう。

BATTERY ディスクドライフの丞荏ガ点差盈以手になって

ERR.02 いる。 ii電池を厳しいものと長畿しよう.

"ー ディスクカ ドのツメガ折れている.ほかの力
ERR.03 

ードを使う刀、ツメのところ巳テープをはる。

EAR.04 
遭'・ったメ カーのディスクカードガセットされ

ている。ヵ ドをよく健かめよう。

H 一 遭っ疋ゲーム名のディスクカードガセットされ
ERR.05 

ている。カードのゲムきを健かめよう。

H - 遭'・っ疋パ ジョンのディスフカードガセットさ
ERR.06 

nている。力ードをよく懐刀めよう。

"ー 逼った崩畿のディスフカ ドガセットされてい
ERR.08 

る。力ードをセット曹る嵐拳をIiI力めよう。

ERR.20-
フpミコン本E・A俸'‘ とディスクシステム、力ードを

買.ったお后A・力、発"川売れ元いへ栂，.‘践"'しよう。

@ 



か大
山
刈

ラ

に

い

は
ト絶

ブ

川中

さ

い

り

ず

の

だ

同扱

だ
ね
附
ス

く

な

け

。

一
て

川暴

づ

ね

ケ

し

叫乱

ん

で

の

M

管

く
ふ踏

い

7
u保

ガ

o

な

ツ

て

に

い

し

チ

れ

と
H

嫌

に

ス

ぃ入

吋敵

。
な

か大

す

オ

。

の
ま
一
ン
う

ド

い

ラ

よ

一
ま

、
し

力

し

ピ

ま

ク

て

レ

け

ス

え

テ

つ

イ
s
消

る

を

デ

ガ

あ

き気

は

タ

ガ

も

川石
一

川力

に

じ磁

デ
じ磁

ど

-・・・ー

'" ディス7ドライブの赤いランプガついている時、

EJECTボタンや本体のRESETボタン、電

源スイッチに手を触れちゃダメ。ディスクシス

テムの説明書をよく読もう/

@ 

|.ゲームを詰める前に準備しよう

U
E
E
 

-

-

1まずフ戸ミリーコンピューター本体とRAM戸ダ
，... “.帥~ -. ;&.， .. ， 

プタ一、ディスフドライブを正しく接続し、本体

をQNにする。すると次のページのタイトル画面

ガ出てくるので、ディスクドライブにディスクカ

ードのSIDEAを上にしてセットして下さい。う
‘らどせ勺ぞ〈

まくいかないときは、もう一度接続を確認して下

さい。(筆量①〉
2.容段ぺτジ②の、、NOWLOADING......'Iという

画画ガ出たあと、しばらくするとディスクシステム

の年説草の蒜いランプガ詩編し、デプ系ク白内醤

4f読み取られます。すぐあとに③の画面ガ下から
出てきます。

3.しばらくするとタイトル画面ガ表示されます。こ

伊ときもし"A、BSIDE ERe-07HとしJう表者ガ

出疋らSIDEA、Bをもう一度よく確認して正し

くセットして下さい。

@ 
F 



4.画面にBiIDをかけるように指示ガ出ますので、デ

ィスクをとり出して裏返し、 10¥だだひ.ディスクミノ

ス言ム15セットし益して下さい。 セットすゑと作

動中の赤いランプガついてB面のロードガ始まり

ます。
J;~ l 

5.ロードガ終わると、オープ二ンゲセレモ二ーがは

じまり、いよいよゲームのスタートです。(掌美⑤〉

。
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一守
防句一公

気をつけて取り扱わないとディスフ力一ド

はこわれてしまいます。淫意事員を寺って

PLAYを楽しもう/

茶色の盛気フィルムガ見える部分

は指などで絶対に蝕れないでくだ

さい。この部分は活しだり傷つけ

だりしてもいけません。
あつ い'If l::4I 仇、 Q p_ 
暑さや湿気にはとても弱いので、 」主F現官噌~

縦しがよく語しい耕1こ婚す 明111:J~
るようにしましょう。 、夕刊t二3

:.r/¥陀も2えよ ホコリつ|まく、ゴミゴミしだと
"..1' 01_1/111/)、3・ にがてせ‘."勺

(ø ;1~(政グ:~~. ころガ苦手。清潔なところガデ
ι 〆文"7必=、、 ，- ，(・ 1;¥・す

\~さ早守 l五~J ィスフ力一ドは大好きです。
-.<?'，、 γ tlT



-母投'x.社の紹介

も 肘 EI!rK:社は、戸メリ力の長つιも育力なソフト

開発メー力のひとつで、叩78年10月守土トぷズテ

イツド・シミュレーシヨンズ」という社名で者足い

芝しましだ。この「ウインターゲームズ」を始め、

「サマーゲτ台界」「rZ7ルドゲームズ」などのスボ-

2ゲτムを中山lこ、多くのすばらしいゲームを世に

送り出しています。

@ 

|・ゲームの論
メニュー画面

コントローラー

絢らんだるオ;っ:5Yグぢレモ二ーが君をき門事し、

:FlJ之常y弓手季ベ苧dl三票を壱投忍ますO.聖火を

掲げて階苧を雲り、警季大会の期間宇時、期名るζ
ιもな包燃忍続ける点渋李片ま立寄り地務の平和を象

徴する白い鳩疋烹手、 競技場の大空に胆だれ、いよ

いよ、ゲームの開始です。

*ゲームのしか疋

この「ウインターゲームズ」は、T人E安定は2人

@ 



で、一連の競技を行って、おのおJDの技を主主日豆す。
オープニングセレモニーが終了しだあとISTARTI

ポタ記を押すと、 メ二号τ:画面ガあ243れ季~i?l)ので、
その5つのいずれかを選択しま烹'¥f選翠白方法は、
コントローラzIの+ボタンのよ主で希望する5つ

の長Eif--委事び、@ボタンで決定します。
①全種目に参加する。

ホットドック、スピードスケ7ト、フィギユ戸ス

ケート、ボブスレーの4つの競技すべてに出場します。
・まず、国を選択します。選択する園の国旗のとこ

ろに、零FPF動かしてから、。ポタンで決定します0

・つぎに選手のイニシャルを入力します。+ボタン

でJルフボ叶もを選択し、@ボタンで決定し
て下さい。(最高4文字まで〉

・ ~6で競技するときは、 続けてイニシャルと国を
選択します。

。

|・ミ二テクニツク信報
*ホットドック

・ボタンを長<押し続けてはだめ、細かくボタンを

押していこう。

合スピードスケート

・加速をする害では細かく、スピードガ乗?疋らタ
イミンゲを合わせてゆっだりとボタンを押そう。

*之ィ千ユ戸スケ;-tみし υ， 

-Fを向いてい安場舎は足を開いてい吾と宇に、後
向きのときは足を閉じているときに技を出せ。

・ジャンプの長きの着地の?イミング!詩着地烹号ほ
んのすこし前にボタンを押すこと。早いと減点、

遅いと話倒だよ。

女ボブスレー

・かじを白りすぎないようl弘一拓国する亭前ガいち
ばんスピードガのるよ。無駄なかじを切らないよ

うに。

@ 



| とうきた

.オリンピツク冬季大会

世界で最初の冬季オJJ記ピック窓会慎j9245ぞにヨ
ラン忍京シャモ芸ーで開催空担、 夏の大会と肩奇襲
べる大含在して認められ、国際衣1)ど写以叉委号令
|こ点。公葬空れましだ。それ以来、冬季大会は以下
の各地で開催されてきまし疋。

オリンピッフ冬季大会

年 開催地 年 開催地

1924 フランス、シャモ二一 1964 オーストリ戸、インスブルッ7
1928 スイス、セイトモーリス 1968 フランス、ヴルノーブル
1932 戸メリ力、レイ7ブラシッド 1972 日本、札幌

1936 ドイツ 1976 itーストリ戸、インス刀レ'J')
1948 スイス、セイントモーリス 1980 )Jメリ力、レイフブラシッド
1952 ノルウェー、オスロ 1984 ユーゴスラピ戸、サラ工ボ
1956 イヲリ戸、コルティナ 1988 力ナヲLカルガリー
1960 戸メリ力、スコ-Iiレー

@ 

②T種目定け参加する〈に 叫た〈
⑦と、工干シャ);~与国のF害容の伝方だは秀なじで
すガ、最後に、参加する競技を選択して下さい。

③1巻首を議醤する，岬 '¥tA 1:.< 

競技を+ボタンを使って選択して下さい。

④世界記録膏み合うと〈引 きろ< 1:.-.也

全ての種目の最高得点と、その記録を達成し定選
手のイニシャル・国を表示します。

⑤オープニングセレモニー ぱ

オープニングセレモニーに戻ります。

@ 



|.丞議長の説街

図ホツM !， 骨 ~ ltうが

この競技は、スキーの管轄さ守正霧さ、そ

かに君のガッツをだめ民平す。空県l子舞以上ガりbぃ

胃ちく長壱ぱ登りの、命知らずの曲授を行って、芸

術的な演技を憩います。 ロじ

.q;;ポ2ンを押してジャンプを始めます。 お

・弓手jラうときは、+ボタンのいつれかを押します。

領時支φてさFさい〉 叫しゅ

・技を連続して行うには主主要手在雪中15浮かんでい
るときに、+ボタンを適当な方向に押します。タ

iミンすがだいせつで9.:。
・動きをi上めるか、別な動きに入るときには、 +ボ

ヌンをfT李ず巳、@ボタンを押しま玄。さ
・新しい動作を選ぶヰZhそれぞれの動作をつづけ

守烹。くフリップ時期外Jが てλとう

・地上に着くまでに着地姿勢にはいらないと、転倒

してしまいます。 。

の胃玄スケートを作ロ票しだ。実際、ド人類学者芝ち

|奇骨製の弓ケートを発泉し、それガ少なくとも2000
年以ι号顎のものだと考柔τいます。

中世以来、オラン579運河をスケzbで滑るよう

にな?罪し恥-;1770年明のフランス王室ではスケー

トは非常広流百k程娯楽で、マリ一戸ントワネット
はその熱烈な愛好者でしだ。
〈そり〉

ιの原場開そりは北ヨコロッパで紀元前3000年以前に

物を運搬する芸φに標台れ主いきしだ。 EAlJ布三
ンディ戸ンは丸太を革紐で結び{寸けて、雪上で荷物

を運守まし疋。急な憩面を号ピードの間程そりに乗

っζ±り、スリル安警しむ遊びガ1500年停のドイツ

で流ワしまkp。ムダl宅アパガンぞりと明書ちるそ
りに乗って、雪のE陵を滑りましだ。そりガ本当のス

ポーツ|こ事つ在告は、イギリスと戸メリ力但旅f7者
だちずl~埋棋中警にヨ一口νパ召告ブ忍の雪で埋も
れだ山岳地得の道をそpr下る競争を積鞍てからで

す。ボブスレーは1880年代にスイスで発展しましだ。
@ 



|・ウインタースポーツの益金

、芸キ-13党三klそりはみタφ娯警や雪と氷のよを

移動する実用的手段として何世紀も前に始まりまし定。

〈ス:夫:一〉引い
世界で害額の忍苦ーは、A、5千年も前にス力ン

ジナピ戸半島に存在し疋と需主られています。スキ

ーのピンデイングは、1860年代lこノルウェーのMo-

rde照lcqlPQndR?Nordhelmガ発男し烹し苧。 ，

鉄製の金具の中にブーツのつま先を滑り込ませる

と、 かかとが締~異ιパ二子lこ存つζ固定され、以前

よりもずっと自由民震いさの様を操れる点うに有っ ・
在のです。そして人々は風を切るような速誉主幹き

回れ争点三に夜つ疋のです。ノルウ工zφ開主音疋

ちが世界中に広まつだこのスポーツの先駆者と言え

るでしょう。

〈スケート〉 てっ さ L たい い A

スケートは鉄器時代よりも以前の紀元前1000年頃

| に詰まり、北欧の人々はオオシ力や雄非、トナカイ

@ 

→ 前方フリップ

-ホットドックの得点

得点は姿勢と技のむずかしさの2つで計算されて、

着後に表示されます。川最高は10点です。 引き

事ず投kさは、空中でおこ夜?疋いろいろな動作

の数で判定されます。ちガう動作のくみあわせのほ

うが、高<判定されます。ぎこちない動きがあると

減点されます。転倒すると点ガつきません。

-演技の得点

はなれわざ(スタント汁回 6.3 

ちゅうガえり(フリツZ汁回 7.2 
はなれわざ2回(用μ技沼とき) 8.7 

ちゅうがえりzqL同μ授のとき) 9.2 
はなれわざ2[Q)(違う技のとき) 9.6 

。



ちゅうがえり、原弓f1勺，tfT回ずつ 10.0 
ちゅうがえり2回(違う授のとき) 10.0 

・ミスによる減点

ぎこちない動きT回ごとに -1.4 

園 ス日スケート 1: じ ~ I 't ~ 
スピードスケートのスピードは、陸上競技

の議￥より、はるかに通い。蒔註印刷品生で造るこ

ともでき芋烹。 ?烹り忍ピードスケートgzャンピ
オンは、自治で地土を走るもっとも速い人間なので
す。

・曹帯lEは、上下2人の選警夜帯かれています。 u

f人用プレイのときは、下半分にうつっている選

手ガ君で、上の選手は、コンピューターがうけも

ちま言。 ZJh用プレイのときは、 田ヨンじ日一言
ーで下の選手を回コントローラーで上の選手を動
かします。

・@ボタンを押すと、砂読みが始まり、秒読みガ

⑪ 

かじを ιE一一一 一一1 -4かじを
左にきる 「 且ーーー ーー....J~ 右にきる

スピードダウン

|.接蛍誌と色券記録

烹管種目終了俵324各参加選手のイニシャルキ開示〈
順管区よって号寒されます。まだこの主警世界宗響

。を更新する〈記録支やぶること)と、更新しだ選手

のイ二守安ルと甲策本方ず系ク有7Lドにセーブされ
ます。記録は「世界記録画面」に表示されます。

・再スタート

L..古式ン宏一ゲームズを再スタ-bするには最終の
授賞式ガ終つだあとに@ボ22を押します日ュプログ
ラムはメニューにもどり、競技をつづけて行うこと

ができます。

@ 



冨 幻スレ一、 寸

鉄と戸ルミニウムでできだ精白なマシンの

革!ミザむがめて、かだV誌のコー宿 すべりあり
る準備はできましだか。時速140km以上のスピード

で急力一ブを、とびぬけていくと、まガりくねつだ

コースに突っ号みます。 "じ
・@ボタンを埋烹と、レース在始まります。

・+ボタン@左習で、そりを傾むけることができま

す。まだ下を押すと、ブレーキガ、かかります0

・かじをしっかりさ白票し去う。コーナニで亭婁し

ない宗俊民皆、 遺山力で外ヘふられる力を矛期k . 
て、反対方向にかじをしっかりとります。画面下 ー

のパワーパ一日不巴ードをあらわしていますtλ

・ボブスレーの優勝者は、ゴールするまでの時間ガ、

いちばん短かい人です。

@ 

rGOJのとι会まできだ吾、スケーティンゲの始

季目で雪。ご選守のあし奪脅かすには、 +ボタンの
奪右を受互に押して、選委のあしをリズミカルに

動かしなガらス7zトを続けます。スピードを窮

げるだめには、自然なスケーティングリズムを作
はや お

るようにしましよう。けっして速く押せばいいと
いうものではありません。 _.__• "!J 

・ちつ事もタイムガ速かつだ選
手の勝ちです0

・レτスガ終三疋21〈@者タン
を押して、決の種目に進みま
す。



園 川ユアスケート

2ィギユ万宗ケτトは、早会下ヨャyZと
弓写ンを選ん言、 音楽に竿Qせ玄開会自身の舞踏を
演雰kま烹。演技をする時間はff?闘です。
・演技を始めるときは@ボタンを押します。 れ

・スピンやジャンブをす予ときにはし+ボタン李押

伝号まま、@ボタンを押します。(誼ページの図を
参考にしてください。〉

・忍ピンやジャンプを終了する宍烹l戸、 @ボタンを
押します。(これをしないと、転倒します。)

・フィギユアスケートの得点
フリースケートでは、キャメルスピン、シットス

ピン、ダブル戸クセル、トリプル戸フセル、ダブル

ラッツ、トリプルラツツ、キャメルガらのマットス
ど， さ

5Yの7つ段動傍をlfLτちぞれT回ずヨ零捺します。
審査員は、注意深く演技者をみつめ、演技中のころ

台存回幣奪もなめら設τなkJ演技の回数を長ιに、
害容を容零します022技を始めだときは、 0点で、
最高(満点)let6.0点です。

@ 

注意:Q守三の長生でha白以主の議長を議訪させ
ても、審査員は得点を認めません。

キャメルスピン

ー圏一打肋ツジヤへ

..: I燃ンク←E
l問レ ピ/

一一一一一一一一一一 E ラヅ3ジャンプ

.J寅長の撞色白帰議

キャメルスピン 0.7 
シットスピン 0.7 

w キャメルからのシツトスピン 1.2 
ダブルラツツジャンブ 0.6 
ダブル戸7セルジャンプ 0.6 
トリプル戸クセルジャンプ 1.1 

トリプルラ12fジャンプ 1.1 
.芸弓15点る減点

転倒 T 固につきえλ ~ ¥....かい ー 0.7
なめらかでない演技?固につき -0.2 

@ 
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