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このたびは任天堂ミファミリーコンビュータTM

ディスクシステム・バレーボール(FMC-VBW)~

をお買い上げいただきまして、誠にありがとうご

ざいました。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、こ

の 「取扱説明書」をよくお読みいただき、正

しい使用法でご愛用ください。

なお、この 「取扱説明書」は大切に保管して

ください。
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ディスクシステムが

孟常に作創しなくなった蒔には・..

ディスクシステムが正常に作動しなくなった時には、テレビ画

面に異常を知らせる工ラーメッセージが表示されます。

下の表を参考にして原因を調べてください。

エラーメ ッセージ 両馨と指~元議

DISK SET ディスクカードが正しくセットされていませ

ERR.01 ん。

BATTERY ディスクドライブの量在が窺量金以未です。

ERR. 02 乾制電であ池ちを紙新、しいものに交け換が.してくださし、

A. B SIDE 指量と逼ぅ酋がセッ卜されています。

ERR. 07 

ERR. 20-29 
ファミコン本体・ディスクシステム・カードを

貢ったお話か、益美量ヘi鍛してくださし、。
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ディスクドライブの作動ーランプかお討している

蒔には、求自のことは註婦にしないで・ください。

①イジエクトボタンを押さないでください。

②ファミリーコンビュータ本体の RESETボタンを押さない

でください。

③ファミリーコンビュータ本体の電源スイッチを由らないでく

16 

1.使用上の注意
1)ディスクカードの磁気フィルム部分を直接触れ

たり、汚したり、また傷をつけたりしないでく

ださい。故障の原因となります。

2)直射日光の当る所や熱器具(ストーブやポット)

等の近く、また、湿気の多い所、ホコリやチリ

の多い所へは保管しないでください。

3)磁気を持っているもの(電気時計・磁石等)を近

づけないようにしてください。

4)シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油で

は、ふかないでください。



2.コントローラー各部の名称と操作
Volley品hゲームは通量と尋情がめまぐるしく愛わり、コ

ントローラーの掻作が強暴です。この議議、説踊醤をよくお読み

いただき、早く品作になれて、ボタン機能を通いこなしてくだ

さい。

※ゲームセレクトは回のコントローラーで行ないます。
... -，ユググ L ょう

※TRAININGモードでは田のコントローラーを使用してくだ

さい。

※GAMEモードでは田と回のコントローラーを使用して対戦

します。

-回コントローラー

@ボタン
⑥ボタン

STARTボタン
SELECTボタン

-回コントローラー
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ぜつめい

の説明

・SELECTボタン…・ゲーム/トレー二ングをセレクト。

• 1人ゲームか2人ゲームをセレク卜0

.員宇リークか云宇リーグをセレク卜0

・STARTボタン……・ゲームのスタート。

・タイム(ポーズ)の量量.語繭0

・亡コボタン・ H ・H ・....・選手の移動。

〕 ・ボールを飛ばす芳首のコントロール。

・田コントローラーでは対戦国の選択。

※2PLAYERゲームの場合、回コントロ

ーラーでも国の選択をします。

.⑧ボタン H ・H ・.......・サーブ・レシーブ ・トスの動作。

・前衡の集合

・⑧ボタン ...・H ・H ・H ・..・低いレシーブ、クイック周のトス0

・ブロック、アタック。

ディスクカード取り緩い淫意事項

;玉意志請を尋って、ディスクカー卜を呆品に通ってください。
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え ら カ た

3.ゲームの選び方
，.タイトル歯酋が義われたら、8Eじ屋台T

ボタンを舟して@を移動させ、GAME
またはず片AINI自Gを選最し、sfAFn
ボタンを押します。

-TRAININGモードは練習モードです。はじめてプレイする

人はこのモードで練習してフィーリングをつかみましょう0

・GAMEモードをセレク卜すると、セレクト画面に変わりま

す。

-8巨じ臣とTボタンを脅して@を劃かし、

?と入力、r人か、員争1)ークか云争リーグ

かをセレクトします。

※員宇1)ークl主云宇リーグよりボールスピ

ードが速くなっています。

.茨lこやボタンでカーソルを動かし、菌を益訣します。プレイ

ヤーが2'1のとき、田コントローラーはオレンジのカーソル、

回コントローラーではクリーンのカーソルが劃きます。各々

の国を決めて対戦してください。
4 

-ボタン援作テクニツクニ髭援必コートから主めるが

サーブ @+@。

レシーブ @Oまたは⑮。

ト ス @や または⑮ や

アタック @争 (議いアタツク) @争 (予25ク)

ブロック @くう (2蔽ブD'Yク)

フェイント (9 ~子 @や(クロスフェイント)

2アタック

@争
ーー・ ー・ ーー ・ー・・ーーー・・・ー.

ダイレクト
アタッ ク

クイック ⑧ 。 (ショートトス)+(9。

淫)@は、#したままにしてください。

13 



[タイム]

囚コントローラーに限り、 STARTボタンでタイム(ポーズ)を

かけられます。ただし、インプレイ出はタイムはかけられま

せん。(量議と両議)。

|墓法Jレーjレ|
・15議1セットで、発に3セットを車った芳が晶ちです0

・サーブ権のある側のみポイントできます。

サーブ桂のなし品のポイントはサーブ議が移動するだけです0

・1セットごとにチェンジコートをし、フルセットの蕩益は、

5セット自にどちらかが8議をとった蒔議でチェンジコート

します。

※その他ルールl手法舗のバレーボールに準じていますが、プ

ログラムエ、美義ルールと多歩美なる蕩答がありますので、

ご字選ください。

12 

※r人ゲームのときは鋪コンビュータ議です。このとき、菌前

により強さを変えてありますので、あなたの実力に合わせて

コンビュータ側のチームの国を選んでください。

※詰義組宇の議さは、①ソヴイエ卜 ②出菌 ③アメリカ ④ 

キューパ ⑤ブラジル ⑥議菌 ⑦チュニジアの儲です。

以主の設是が誕ったら、 S異T瓦白Tボタンを舟してくださし'0
ゲームの開始です。

URS ソヴイ工卜社釜逗義誕和国益卦

2 CHN 出垂X長誕和国

3 USA アメリカ合衆国

4 CUB キューバ

5 BRA ブラジル

6 KOR 大穂民国

7 TUN チュニジア共和国

主主のi損金は、wo片LDeuT '81、'85の員云会わせての国場

回数、成績から決定したものです。



4.遊び方

国主

圃TRAININGモードの場合
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を含んし e・ うご

[選手の動き]

基本的にはボールがアタックラインよりうしろにある場合は後
JA 11' 11‘ ぜんえ‘ 'ご

衡が、前にある場合には前衡が動きます。

[論ヵ匂く

話コートにポールがあるときに⑧ボタンを舟すと、前街がネッ

トぎわに峯益します。ブロックのための持議です。

⑧相ン前総吾↓ "'U 



③<>ボタンを詰芳品にλれて、 ⑤ボタンを舟したままにして

おくと、 2アタック、ダイレクトアタックヵ叶てます。

※トスしたポールの落ちてくるタイミングをうまく合わせて、

アタックしてください。

[ブロック]
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⑨ボタン +ピ包2枝ブロック
(押したまま) U 

②ブロック後のボールの方向 (ブロックポイントかブロックア

ウトか)除、ブロックの藤ボールの当った員産で会まります。

③守 ボタンを前芳品にえれておくと、を桜ブロックができま

す。

10 

や ボタンの予を舟す。 。 ボタンのをを舟す。
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[レシーブ] ①基本的には、 ③ボタンでレシ

a幽.- / .r--. ーブします。

，ヲ !~~\U ②<>ボタンを操作しながらレ
"... ~l'; ιJミコ シーブすると、返す方向をコ

決司] ントロールできます。

ープλ 、 @渇ボタンでレシーブすると、
③ボタン+宅戸ボタ./ " 叫

回 炉組宇に益す。 クイック周の{互いボールが上

" ~ 山~~ "l' "(叫 がります。
④3打自は自動的に相手に返します。

※③または⑧ボタンを舟している舗は、<>ボタンを品作しでも

量￥は動きません。忍ず、ボタンから藷をはなして品作して

ください。
'̂だ̂※3元自が拍宇コートに蓮らないとコンビュータが判断した場

合、ホイッスルがなります。

[トス] 0 @ホタン ①やボタとを著作して議長

/11 ~ ' 、 ボールの下に動かし、③ボタ
| 匂戸 ボタノ

月 1"， .. 缶くトス ンを押すとトスをし空賞。
，¥(司直¥i、 ② Oボタンでトスの元両をコ
t・・1 ⑨ボタン ー温皿: 斗 ントロールできます02いン 鋼 材ン刊一ク踊

ー主主くトス のトスが上げられます。
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⑤ボタン
(押したまま)
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ぜん Lい ニ号えい

※前衛、後衡のセンターポジシ

ョンの人がボールを打った時、

次にどの選手を動かすかは、

。 ボタンの非した芳品によっ

て決められます。

※ボールの下に入るに除、コー

卜面に映ったボールの影を追

ってゆくのがコツです。
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