


ども、戸イレムです。ぼくのファミリーコ

ンビュータ用ディスクカード「きね子J を
買っていただいて、ほんとにどうもありガ

とうございます。プレイする前に、この説

明書を読んでいただくと、さらに楽しくお

もしろく益んでもらえると強います。怠お、

通常の方法以外でゲームのコピーなどをし

て、ファミリーコンビュータやディスクシ

ステム本体、ディスクカードに不良ガ起こ

ってしまった場合は、当事I
では保輝いたしかねます。
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さあ、ディスクシステムを起動させよう一一一-4

ゲームのルールPAR"， 
じっくり「きね子」を楽しむための基礎編- 6

ゲームのルールPAR"2

シーフリーズにチャレンジ11渠議論一一14

不思議!きね子WORLDへご招待一一一一一26

これだけは寺ろうディスクカードの取り扱し明'-48
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“きね子"って何なのだ!?

新rc-.覚のムーピノグ八λル
わ 〈

いくつにも分力れだピースを組み

い
一

て

ゲ

げ

な

あ上

う
り

よ
く
の

つ
ル

を

ズ

え給

パ
の
一

か枝

ソ

ペ
l

ゲ

せ

ヲ

わあ合

<

ム。しかも、その絵はつねに動いていますo 10按
え 昼 ピー ジー エム

の総にはそれぞれ気のきいだBGM(パッ7 ・グ

ラウンド・ミュージック〉ガ用意されていて、ち
，.と会 合，"か〈 ふ L If 合，"

ょっと大人っぽい感覚の不思議なゲームです。完
ぜい じかA ~ '>( 

成までにかかった時間も記録されます。
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1桜で3産援しい ・・
.いえ かず

1按の絵には、ピースの数ガそれぞれ

川同

で
、
え絵
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とお < ;， 

30通りの組み合わせガできるわけです。

しかも、新芝にプレイスタートするだ

びにピースの位置も新しくなります。
人

完成画はひとつじゃないI?かも・・・

， 

' 
10桜の企の諸には、主」tiE若の虚弱のないものも

えかん ぜいかい いじ" 

あって、そういった絵に関しては正解ガ2つ以上

になります。でも鏡に長してみだところとか、蓮
ぜい

立ちしてみたところ、なんていうのはもちろん正
かい みと かんせい

解としては認められません。完成しだときはちゃ
がのA ぜいかい f111 C で

んと画面に正解の表示ガ出ます。ピースをみて、

よく考えてからはじめましよう。
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LECTION"のメニュー画面

になります。はじめてプレイす

るときは、刈シーフリーズ"の

叩ピースからしかプレイで

きないので、をの晶酋ガ白

芝らスタート、 @、毎ボタ

すまし
お押をかれどのン

8



・-・，.41・.‘.・- .・・.... 
ln[J・ ¥・、... ・M・'..l. . . • • . '.・i、.、て ・-&3ム~~ ・令ぺ・-・ . .; .....I 

1枚完成するごとに・

の

む成
m
同

ぎ

川完

も

っ

き
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に

と

じ時

と

の
H

要

ご
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U

成

め

ピ

川完

す

州各

っ

す

だ

と

に

せ

ひ

え給

さ

島に蚕まされます。金のタイト
カAせい 怠いろム

ルは、完成しだものは黄色、未

完成のものは緑色で表示されています。

セレクト 面のア昧をおぼえよラ
がめA がめA で

メニュー画面のつぎには、セレクト画面ガ出ます。

セレクト画面① はじめてプレ
がめA

イするときのセレフト画面|志、

左のようになります。セレフト

ボタンでえらんで、ほかのボタ
ゴート今 ピクチャー まえ

ンでスタートo"GO TO PICTURE-"は、前
がめA

のメニュー画面にもどります。
9 
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レイ途中でセーブされている、

ピス コンテ e ニ~ -

刈6PIECESCONTINUE" 
が のA ピ ー ス ニ~-

をえらべばセーブした画面、"16PIECESNEW" 
Z害、'L，

をえらべば最初からlこなります。
かA

セレクト画面③ 16ピースで完
..ぃ
成されているけどセーブしてい

がのん ピ?...噌・ ー
ないときの画面、、PICTURE"

かAぜ い

をセレクトすれば完成画ガみら

れる。 24、48ピースにもチャレンジできます。
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さあ、いよいよプレイスタート!
がめん

セレクト画面でえらんだピース

の色色で、スタート、 ⑤、毎ポ
おみIf

タンのどれかを押すと、石のよ
がめん で

うな画面ガ出ていよいよスター

トです。

川シーフリーズM で、はじめてプレイするとき
した がのA で

は、下のような画面ガ出てきます。まずはじっく
がめA

り画面とにらめっこして、それぞれのキャラクタ

やコマンドをおぼえたいものです。

盆 三余
11 



経.ムムム:
これで古いたい

これだけはおぼえておこう、
• h のコマンドガわ

コマンドの意昧・..................

キャンパス

この中にピースをならべ

て、会をつくっていく。

左右逆車主

主岩垣になっているピー

スをもとにもどせる。

上下逆指

上下逆巳なっているピー

スをもとにもどせる。

ハンド
ピースの怠面、王手主若

の短長などの掲示をする。

お96
12 

かつてもらえ芝
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ま
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H
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ピース
旬、24、舗の3溢舗があ
る。王手短だつだり圭若

逆疋ったりといろいろ定。
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画面はじっとしていない・・…・・・・........
がのA L'(> Lん かAI:.A

画面写真だけみていると「なんだこんなの簡単じ

ゃん」なんて滋ぅスガいるかもしれないけど、ど
とん守

っこいそうは問屋ガあろさない。シーフリーズに
すこ

しても、ヨットも力モメも少しもじっとしていて
かA 二.... 

はくれません。ここからは、勘と根気ガたよりの

、きね子ワールドH のはじまりです。

14 
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平寺ボタンでハンドは白在

に葺きます。また、平寺ポタ
ヒァ っか Lた

ン+⑮ボタンを使うと下の
がのA 伝か きゅう

ピースガ画面の中を左右に
いどう がのん

移動してくれるので、画面
で

からはみ出ているピースを

l「|~. 
f亡ココ ー匂手ーーー司 圃一・ ~----._ ' 

-註一一-匹 〕 巳巳I.ロ.

品喜;
動1ボ

タ
ン
で
1¥ 
ン

EE園 21: 
ピタ
|ン
ス+

さガすのに勧です。 I!!!!I E E;索
ピースを移動する・...............←き

ハンドでピースを揺さし、 毎ボタンを舟し、ピー
会い い どう どエー

スをキャンパス内に移動して、もう守度@ボタン
Ji 

R 勾 圃

一 一
二1ーさ二 ~・111三回1.......・

を押すと、ピ

ースはその位
Sる

におかれま

す。

15 



-・ .ゴ ーJ 川!M注与IIJ

と.もIliIll'U
L山長.包括踊単位ム長;恥 ".，Z'>，(1 

左右を逆転する・・・論議・・・・・・・・--------;二.

左右逆転の矢

印にハンドを

おいて@ボタ

ンを押すと、
や 1:6L てんめ勺 6・〈 てん

矢印ガ点滅。逆転し芝いピースにハンドをもって

きてるボタンを舟せば、圭若量。催様しだいとき

は4AEbの主でもうオ産⑤ボタンを舟します。

71三I

上下を逆転する・・・・・・弓巴
斤求週明 c，令 If ，，，<てA や

上下逆転の矢

印にハンドを

おいて、 @ボ

タンを押すと、
必会 やむ6L てんの勺

左右逆転と同じように矢田ガ点滅します。あとの

すでじ帥同ときとの
日転制逆川右き在↓ι

 

禽
信
ト

刊
操

凶



土下左右キいっしょに逆相する・
きゅう..<てん舎のう っか

上下左右の逆臨機能はいっしょに使えます。 2つ
の長白は局蒔にi会議します。益企は王手、走若の

1列ごとそっくり動かす...
，こ れつ tて れつ いピ今 ょこ れ勺 c，令げ..<てん

横1到、縦オ到の移動と、横オ到の上下逆転、縦

1拐の圭若経義ガできます。
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M E翠雑草立与え
キャンパス内でピースを受換する・..

~餅

すでlこピースをおいてしまっても、違うピースと
ニうかん

受換できます。

一 一
喝 母 国

一 -c::. 耳 圃 「 圃"・・ヨFJ・1 開田 ・

~-----三 I弘|
Eゴ 圃圃白~雪・・2・・l

_ ... 

一 一四 一つ :ヨ圃liiIIl・
智 盟国「 問問 1・

ゐボタンを舟す。 ピースをかさねて、ま芝 これで差益莞子。

かつ H ⑤ボタンを舟す。 λィョー
ポーズを活用しよう・・ '((.J. ) 

プレイ単にスタートボタンを舟 f了、 VVV

すとポーズ画面になります。所
ょうじかん

要時間もストップするので、ち
q
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ト
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ス
に
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i[iIIBI左心重点..  ふ-う守l
ポ

ブ

⑤

一

+
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3
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2
E
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す

ポ

よ

フ

ト
の
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セ

レ

こ

セ
と

町

巳

す

E

M
中

ぉ押

ィ

イ

を

レ

レ
ン

プ

ブ

タ
がめA

画面になります。セレフトボタンでコマンドをえ

らび、ほかのボタンで実行です。
J ティエ z ー ら.'がのん

CONTINUE プレイ中の画面にもどります。
"スタート まえ がのん . .た句

RESTART 前のプレイ画面ガ消えて、新しく
Liよ 弓じ かA

はじまります。所要時間もOにもどります。
セープ ナ今 セーピング v，令じ で

SAVE ¥¥NOW SAVING"の表示ガ出て、セー
がのん

ブされます。おわるとメニュー画面にもどります。
え

なお、それぞれの給についてセーブしておけるの
主え

は、ひとつずつだけです。セーブすると前にセー

ブしだものは消えてしまいます。

GO TO PICTURE SELECTION メニュー

画面にもどります。
21 
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きい ご のニ

さあ、いよいよ愚後のピースを残すのみとなりま

しだ。このピースをはめこめばオのシーフリーズ

はフリ戸です。

ミミおて
そして最後の@ポ

H
 

hs
 

h
u
 

p
 

をンタ

幻

ハンドでピースを怠起

して、キャンパスには
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と・く・べ・つ1....公開・
これガシーフリーズの完成画面o"GOOO"とい

う議長ガパーンと白てくれます。もし、すべての

ピースをはめたのにcfdobの議長ガないときは、

18ずどこかガまちガっているはず。もうサ産よく
.u 
考えましよう。
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グ ァ ド か的人

GOOO画面のあとは…・.
グヲド ."じ で

GOOOの表示ガ出てしぱ
かんせいがのん しょ

らくすると、完成画面は所

叫的自動
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ヒ自
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よ
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一

じ時

セ

付要
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h 令じ で

表示ガ出ます。
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まり，"NOW SAVING"の

I哩川|
ト ::;l
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ofTJUNfbδ6んTI時UE"
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トルガ緑色で表示されます。
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工

剖

叩

と、
る

怖

で

す

が のん し

ます。そのときは画面に指
じで

示ガ出るので、それlこしだ

• 

ガってください。このとき、エンデインクを知ら
どうじ 公が

せる工ンデインクミュージックも同時に流れます。

ガんばってクリ戸してく定さい。
~ /.. ~ r. T .J;.:、

とにかく根気が必要だ・.

っ

せ

の

じ

ゃ

ま

る

同技

り

な

さ気

ラ

あ

に

斗根

つ

は

り

と

、
の
よ
M

勘
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だ

の
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た

く

一
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っ

か

ヤ

ズ

い

に

イ

パ

と

と

レ

の
刊授

。

プ

こ

ル

ん

は

っくり楽しんでくださいね。
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~ /，~....， rJo ~ ..:;ー うみで

ー書 量の白dbしがまぶしい午後は、通に出て、

~憩いっきりヨットを是らせてみる。舗のか
かぜ とお

おりをだっぷりとふくんだ風ガ、通りすぎていく。
す‘ へ いせえ そら あSゅ うみ あM

ずっとむこうの水平線は、空の育と海の青ガとけ
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あって、キラキラと鑓いている。マリーナにもど
すい の

ったらハワイ戸ン・ブルーのソーダ水を飲もう、

と議つだ。
. ，・今，，( .れ かい Cf1 If ，.( ぜいかい

左右逆は正解、上下逆は正解ではありません。
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園 以酬のブ内向る。識ガ
うえ と

ひんやりする。ずいぶん上のほうまで飛ん
&食いし，と だいら υ" 

できだ。機体の下には、大地ガ広ガっている。で

も、ボクの白の前も、主も、積も善Tt言。話菜パ

30 



九.、がi. 1，1:.1 

イロットのボクは、まだ宙返りもできない。頭の
-¥i_ 1f_ぃ色 ，，~ .ぷA

.EIこ大地ガ広ガる気分って、いつだいどうなんだ

ろう。

王手 .左右が逆の場告は主語にはなりません。
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国11の結集はう問ヌキ加ス
そら H .てん ほし .... よ

コパーティー。空は満天の星月夜。ポコポ

コポコポコ、腹づっみガ8ビートのリズムをきざ

む。ひさしぶりのお祭りだから、疲れだなんてい
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υb'L そらし句 き. 可".
ってられない。東の空ガ白んできた。霊のお寺の
かね 企 忠 司

鐘ガなる。夜明けを告げるスロー1¥ラード。おや

すみなさい、また莱自の議自まで・…・・。
さゅう8・《 怪いか、白 e，句 " I・《 ・eぃ 和い

左右逆は正解、上下逆はlE解ではありません。
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まんねん む'>L η.令ぜんけい 骨勺< fI~P. みず

万年もの普から、漏線形の美しい体で、水
令か ".  の中をゆうゆうと添いでき芝、サ・メ。そ

するどは め いの亀

の鋭い歯、どんよりした目で、どのくらいの命を

おびやかしてきだのだろう。でも、示義畿のブ-
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なか 必よ

ルの中で涼ぐサメl志、そんなことはどこふく風。

語力に極iに、 俸をしならせ、 若に差に合つ芝り

来だり。釜蔀で給佳いるのだろう。
" . ゅう '" 篭い 沿い

上下 ・左右が逆でも正解となります。
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a L い υ 円 九ンドロメダ小字自のはずれに光る、 R37番

墓のま:皇道義5主主昼、キール083と這の量

の主で季、スターウオーズガくりひろげられてい
ゐられ えA

る。どこからともなく、現れだインベーダ一。円
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10. J凶た 隠 しまも

盤から降り立つ工イリ戸ン芝ち。星を守るキール
せいじんみらう色・令 お

星人。未知の宇田のどこかで、きっと起こってい
ニb こb こう"い

るだろう、怖い怖い光景。
会ゅう..( せいかい "令げ 1.< 'Itいかい

左右逆は正解、上下逆は正解ではありません。
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すいて・ u 

い水滴ガ、港ちる。ウォータークラウンガ、
すいのA b ひろ

できる。水面ガ、へこむ。輔ガ、広ガる。
ひろ っ. っg すいのん

いくつもいくつも、広ガる。次から次へと、水面

ガ語ぎる商もなく芭ガる。ひとつの量級を白で逼
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ガる。

そうするともう白ガ誕せない。示請のつくり白す
ゐ為 ここ匁

リズムガ耳に山地よくひびいてくる。

上下・左右が逆でも正解となります。
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白のない蓬醤は、はたして雀色と轟べるの
かぺ あいど やす

定ろうか? メタリツ?な壁の聞を休みな
弓ご qづ 治れ

く動き続ける彼らは、どこへ行くつもりなんだろ
It .る勺じよ ηん η1 "んら〈ぷつ まら . .，1 

う。無秩序に称立している建築物は、街の機能を
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はたしていない。崖又はいつの自にかいなくなり、
のニ 昼かい 佳い ぷつ

あとに残つだのは、機械なのか生物なのか、どち
かれ

らともつかない彼らだけだっ芝。

左右逆は正解、上下逆は正解ではありません。
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S UNハク口の世界もまだ、どこまでも広ガる不思
Ii "かい ぷ『しつ

議世界。物質を、どんどんどんどん髭矢し
みぷ1..L ~ .f"<企H

ていくと、やガて見えてくるのは、分子。規則正
たてよ二 拡いれっ ぷん し

しく縦横に配列されだ分子の上を、くるくると回
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てん うご

転しなガら動きまわるのは、どこかからまぎれこ
いぷA し らい ぜかい

んできだ異分子だろうか。こんな小さな世界でも、
ものやす うご

物は休むことなく動きまわっているのだ。

上下 ・左右が逆でも正解となります。
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ふしIf せA ニ今会 企 てよ ニ うえ

か不思議な線ガ受差する。縦に横に、上に
した み15 f)l!'I f)ft句 みぎ

なり下になり、右から左へ、左から右へ、

すべるように丞主する。桑議の長にまで孟じてい
や;.. J:J(お〈 健んうご こ，き

そうな闇の、奥の奥まで、線は動きながら受差す
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ど ふ〈ぎつ

る。それはまるでテレビにうつし出されだ、複雑

なジャングルジムのよう。完をつけなさい、あまり

見つめすぎないようlこ。すい込まれてしまうから。

t，令 l' r! 111..， 1・《 電いかい

上下・左右が逆でも正解となります。
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= 『色

-・・.‘
〆

司圃a・・ー司、
~除

--醤鳴っています。動こ益ばれて、出1こも
・""11.“・ ぞ句E回且つけず、空にももとれず、もちろん怠ける

Zともない。義次益晶を説ける$j}醤です。じっと
のこ あいいろそ均.ニ令ゆ8

目を瀧らしてごらんなさい。藍色の空に舞う粉雪
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み つづ

を、ふりああいでいつまでもいつまでも見つめ続
.お〈

けていた、あのなつかしい配憶が、ふとよみガえ
伶

つてはきませんか。

主手.圭若が量でも主語となります。 :~~::'~，~~
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これだけ除守ちう

ディスワカードめ取り扱V方

ディスク力一ドは力一トリッジより、デリケート

です。淫意を寺って矢笛に銭ってね l

.ディス22-T?語力 、、。
らみえる茶色の酪気フィ

ぷ人 ぜ ーヲたい

ルムの部分には、絶対に
ゆぴ ふ

指などで触れないでくだ

さい。もちろん、その部
ぷん§ず よご

分を傷つけだり活したり

してもいけません。
し司け あっ かぜとお

.ディスク力一ドは、湿気や暑さのない風通しの

tu 
さだくてし

M

管
u
保ろと'u 

よ

特



はいつもきれいに。
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消
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M
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ま

に

川石

り

け

い

ど

じ磁
と取

づ

ま

な

・
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し

ピ

..令」臨ん魯

十分気をつけてください。
砂金句

・必ずプラスチックφケースにふ乙n 乞/
かん ふ ~ ~~-'I .・・・H圃圃-

保管して、踏んだり曲げたりし ど~~ト，.，. .J/ 

ないように気をつけましよう。 町、~---

ディスクドライブの赤ランプガついているとき、EJECTボ
タンゃ革俸のR自主Tボタン、通量スイッチに危れないでく

ださい。ディスクシステムの説明書もよく読みましょう。
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ディスクシステムガ主婦I~婦はいときは
君のディスクシステムで、画面に異状を知らせるエラーメッセージが出

たら、予の裂を.議にして験酋を樋べましょう/
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お知らせ
このゲームとま2零く同じものガ書換周としてディ

スクライ宏一広設害されることはありま宇ん。存だ

k、1987*2引5日より、この宇土ドの務事は違う
新しい10校の給ガ入つだ「きね子IIJ Iこ書換えるこ

とガできます。
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