


ぽくたちのファミリーコンビュータ用ディス

クカード「スーJ~ーロードランナーJ を買っ

てくれて、ほんとうにありがとう。

この説明書を読んて・から遊13iと、もっと楽し

くプレイできると思うよ。キミはしないと思

うけど、通常の方法以外でゲームのコピーな

どをして、ファミリーコンビュータやディス
"えたい

クシステム本体、ディスクカードに不良ガ起

きても、戸イレムでは保証て・き怠いんだ。わか
t:.f! 1.1111今 あそ

正しい方法で遜lまう!!
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せいじ2う き どう

ディスクシステムガ正常I~作動しないときは・ . . ...

ディスクシステムガ主婦に{全面しないときには、晶酋に巣掃を

~らせるエラーメッセージガj展示される。善のディスクシステ
ムでエラーガ品定ら、とFの裂を善寺告にして験歯を泊べよう/
エラーメッセージ 楢崎掛量
."‘， t.. ~ 
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ERR.04 
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ERR.05 

u-
ERR.06 
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ディスクカードガ正しくセッ卜されてい怠い。

力ードを愈り白し、 もう1産やり忽おしで申。
目前 ・ m 島 、， . 

ディスクドライフの電圧ガ規定値以下に怠って

いる。能量治を訴しいものと美厳しましょう。

ディスクカードのツメガ長れている。ほかの力

ードを益うか、ツメのところにテープをはる。

遁っ疋メー力ーのディスクカードガセ、y卜され

ている。カードをよく撞刀めましょう。

溢っ芝ゲームきのディスクカードガセットされ

ている。カードのゲームさを誌かめてくださし」，. 
遭っ芝JIージョンのディスクカードガセットさ
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ディスクカードの褒と聾ガ逆巳セットされてい

る。力一ドを議かめてください。
...， t.A山

遺つだ願書のディスクカードガセットされてい

る。カードをセット甲る厳暑を語力めましょう。

ディスクカードを負つだお信力、長先発へ袷厳

しましよう。
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さあ、ディスクシステムを
きどう

起動させよう

①フ戸ミリーコンビュータ
んたい . t. 
本体とRAM戸ダブ夕、デ

ただ せっ

ィスクドライブを正しく接 、 4

議してから、ま訟の戸OWE-Rをδ内lこします。する
とマリオとルイージガ逼いかけっこをする畠酋ガ岳て

くるので、、、スーパーロードランナーHのディスクカー

ドのSIDE五を主にしてセットします。国首ガちゃん

E置窟覇
空些雪

は

を

U
A

口
引続

ぱ場

わ接

い

ど度

な

4
t

で出

う
と

もF罷司
・・阻・・ー 確認してくださ

し¥0._._._._._.__._. _. . . . ... . . . . . . . . . . .... . . . . . . . .-. .-. -.-. ... . . . . . . . . . . 
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-盤石はディスク力一ドの

55愈りになります。盛岩を
近づけるとデータガ消えて

しまいます。ラジオ、テレ

ビなどにも盛完ガあるので
".けぷんき

十分気をつけてください0

・必ずプラスチックのケースlこふ乙刊ピ三/
かん ふ ま ...・_II- -

保管して、踏んだり曲げだりし ど~~人‘.)/'

ないように気をつけましよう。 r:r~- -- -

ディスクドライブの議ランプガついているとき、E.J8と丁ボ
タンやま訟のR泣き主Tボタン、通量スイッチに白れないでく
ださい。 ディスクシステムの鋭明.もよく続みましょう。
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これだけ陪守ち今

ディスワカードめ取り扱ν方
ディスク力一ドは力一トリッジより、デリケート

角。弔 い まも たいせつ あゥ.

です。注意を守って大切に扱ってね!
まど

.ディスク力一ドの窓か

らみえる装道の盛完フィ
ぷ」院A ぜ 巧 危い

ルムの部分には、絶対に
ゆぴ ふ

指などで触れないでくだ

さい。もちろん、その部
ぷんきす よご

分を傷つけ芝り活し芝り

してもいけません。
L巧 付 あっ かぜとお

.ディスク力一ドは、湿気や暑さのない風通しの
ほかん

ょいところに保管してく定さい。
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ゲームスタートまでの道すじ

①G瓦hゐESEItT 
モ
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で
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M

面
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C

が画

ガ
ク
E

の

ド

し

こ
一

E
いど今

ソルを移動させてモード

を選び、決定しだらST
ト M

ARTボタンを押そう。

②R6し鴻Ddlzo 
平宇ボタンの主と予とで、前

回ゲームオ-nーになったR
6U'N'oまで這べる。決まつ

芝ら、STARTボタンを押そう。lJ l| ._~I.y，l ::l' ・

RlI.lJI!lt)・2 1・

6 

コンストラヲション
話通したら必すセーブしよう

O'/，.ぜい がの/，. .令" の ζ

完成しだオリジナル画面は、必ずセーブして残してお

こう。セーブできるR'6u'シNb訟は、ォ入品、 2入品
とも5ROUNDまでだ。

的人 か

オリジナル面を変えられるソ
里司F ー園司明早曹司F哩事

セーブしてあるROUNDを

改造し新しく作るときはCO

py機能を使う。コンストラ

クションのSELECT画面
セレクト お

でSELECTボタンを押す

と、 cfdFfy畠酋lこ。午宇ボタンの主未でォ入力2入
捕、 R'OU〆N'o議を謹ぷ。 sγA-Rト丁ボタンを舟すと

ウシド てんぞう

そのROUNDガ転送されてくる。コピーをやめたい

ときはるボタンで繰陰。介入品のR~ぴ'U'N'oを2入品
ヘコピーすることはできない〈起も局最〉。
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「いま、 ROUNDのデータ
を読みこんでいます」という

画面だ。 ROUNDのデータ
を読み議わると、いよいよゲ

ームスタートだ。

ローヂイング

LOADING GYi~~壁帥お
セエ 出 発厳しだ酋をプレイする

ときは、CONSTRUC
TIONのセレクト画面で
GAME SELECT 
画面へ行き、CONST
RUCTION PLA Yを
選ぶ。

③pJoGv 

《

スタート

START 
がのん で

この画面ガ出芝ら、いよいよ

ゲームガ詰まる。ま芝、この

畠酋のとき1こs"El臣c干ボ
" タンを押すと、

①のGAM
s"El長ct下歯酋に長る。ゲ

ームモードを途中で変更するとき

lこ使おう。
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④GIUE 

E
 

がのん

プレイ画面

I川 • 
• • 

• 

• 
. ‘ 

It・arIJ • • • 

!・ • 
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邑邑蒔酋を長めてゲームを

楽しんでいるキミのために、
ラゥー，ド セ ープ IJ")U今 kL  

ROUNDSAVEの方法を毅え
ゲーふ す ー.{ - tlt1 

ょう。GAMEOVERの表示ガ
出ているときにSELECTボタ
ンを舟すと、SA-Vをされる。詰

プレイのときに失

敗し芝ROUND
ガら始められるよ。
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コンストラクション
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み
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U

設
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.

:，'，jl" "，.. 
ー

時

まちガったキャラクタをセットし

だら、カーソルをまちガえたキャラクタの主に蓋ね、

るボタンを舟して崖しいキャラクタを議ぶ。毎ボタン

を押すとキャラクタガセットできるよ。
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mキャラクター覧表~

スペース レンガ 纏れ8いプロック トラップ
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巳 コンストラクション
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H 台、‘、 11，'階、‘・ ，。シド
・金飽〈スペシャル金潟もふくめて〉は、1ROUND 

に255個ぎでセットできる。
・スペシャル釜誌は、 1直しかセットできない。

・晶酋主|こ鏡れる厳キャラは6

10自セットした晶益、ハイドキ

ヤラlet2直しか議れない。厳キ

ャラを6個セットすると、ハィ

ドキャラは、もうセットできま

せん。

・2FJしレバイゼR"Sの酋では、ドォとド2を圭若10

フロック以内にセットする。
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21-25ROUND 言

タ"ラ
" .， :. ~ 

26-30ROUND 

猷キャラとハイドキャラの

晶画誕

厳キャラ ハイドキャラ

6個 一
5個 1個

411 211 

3I11 3個

2個 4" 
オ個 5個
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キャラクタセットのルール
キャラクタセットには、いろいろなルールがおる。

守ら主主いと警告音ガ鳴り、キャラガセットできない。

.面の広さは、だて15フ|↑

ロック、よこ24ブロックII ~ 

・厳キャラ主1はプレイ|己

ャ-P1を、厳キャラ巨|+i-2myクー→
2はプレイヤード2を逼|↓ ' 

いかける。ハイドキャラ1、2 (レンガを抱ると出

i売する厳〉も筒じパターンだ。
舗 の益蹟leI:，?IJPーハシゴしかセットできない。

プレイヤー のA ピー

.11PLAYERの面では、 ~ずP守をセットす

る。P2、E2、ハイドキャラ2はセットできない。
・2PLhγE-R"Sの酋では、 FTと戸2の楢岩を
26 
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コンストラクション
がめん つ〈 まえ

オリジナル画面を作る前に

プレイするだけではものだりな

いキミはコンストラクション盛

起で白23だけの笛を括ってみよ
ゲーム セレク ト がめA

う。GAMESELECT画面で、

ー66N忌十Rudno内を選ぶ。
'/R.に、セレクト画面

ガ出る。SELECT
ボタンで主もITを議
び、STARTボタン
で決定しよう。

ラ ウンド かたち おおどうぐ こどう〈・

カROUNDを形づくる大道具・小道具

ロックは掘れないこれが金嫌だ
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、.ストラクションモード i 

オリジナルのス口氏口 |

回口悶シナロをfeろー ~ I 

-・・・・・・・・・・・ー24 

ハシゴも2通話あるんだ

制
動

ゴ
ぃ移

。

シ

の

う

ハw
下

叫使・
M
上

に

っか よこいど今

/¥ーを使って横移動

シ
ぷ部

の

る

ハ
刷
会
H
周

れ

一

を
山
出

日現

戸
恥塊
h

脱

が

リ
H

金

と

ゴ

ク

る

ン

・
コt
取

ハ

トラップに気をつけろ/

は落とし穴/

ι 
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じようす たの

鼻持によって揺語された民崇の筆(釜説〉は、すべて

鼻持の揺に蓋ひ・こまれだ。そしていま、語われた釜説

を愈りもどすだめに、コマンダーガ轟捕の謡に益夫。

鼻持の主予定ちの通話をふりきり、釜誌を最りもどせ。

コントローラの使い方

'7 .. f .，. -

PLAYER 1 
ヲ.，守
PLAYER2 

左
に
移
動

右を煽る

14 

~ 

てきうご み

雇撤の動きを見きわめ

:畠
プレイ

2PLAYERSモード
て. h・，

では敵によって狙うコ
，.' 

マンダーが違う。どの

厳ガ白益を通いかけて

くるか、早く見きわめ

めいぼう d除名よ お

相俸が穴に落ちちゃっ芝/ こんなときは、レンガを

議して師けてあげよう。どちらかガ完ぬと戸ウトだ/
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リレール説明
ラウンド

ROUNDをクリアするには
り きょうりよく きんかい と

圏2人で協力して金塊を取れ

畠酋丙にある釜誌をすべて愈れば、鼠国首のクリ戸ー

ハシゴガ鏡れる。それをのぼれば氏dUhlbクリアだ。

アウトには2櫨績ある

ま

る

う里

/

冶

で

い意

沼

山砂

川注

に
ら

5
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M
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--，
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〈
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ト
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吋敵

川人

15 

プレイヤーズ 危の ‘

2PしAYERSモードの楽
島.;，，， .んかい

しさは力を合わせて金姥を
あう 句 1.'.. 11 

集めること。 2人で穴を掘

れば、介入で晶るよりずっ

と醤ぃ。ま芝、主の誉議の益.

詰@は、ォ入ガ主のレン
こわ ・..うえ の

ガを猿し、頭の上に乗っ
H かいよこ ニわ

て金涜の横のレンガを寝

して釜誌を最る。チーム

ウーファレイの勝利だ/
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ロバロ目ロド号3クナ口

タ=，タ
しゅう

lPLAYER編

てき じぶんあいだあな ほ

直撤と自分の間に穴を掘ろう
女良ぃ椀* *悪いおj女

しつこく通

いかけてく

る厳の佳を

比めるには、

厳を宍に会とそう。このとき、必ず自分と敵の聞に穴
.'.句 じぷA て.ゐぃ" ，民俗

を掘ること。まちがえると、絶体絶命の大ピンチ/
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あたま うえ の

冒頭の上に乗れ
て

の

の

っ
こ
η
人

の乗
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2

に

る

、

H

上

す

も

の
m
動
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い移
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ム口

、

一

う

リ

と

タ

ま

タ

い

ン

し

ツ

な

マ

て

ピ

い

コ

ち

ガ

て

の
M

落

叫息

つ

村上

ガ

-浮いている金塊はこのテクで

『内

益説ガ笛に急いていても、
.....・、、 弓え

金涜の土のレンガガ掘れ

れば酋遍はない。でもを

の写真の金流は、1人ガ

頭の主に桑らないかぎり

福知に最れないぞ/
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みかた あし

回昧方の足にぶらさがろう
うまく註にぶら

さガつだら、 2

人でうまく患を

合わせ、左右に

戸

。
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だ

う
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よ
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パ

引動

口

い移

ク
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掘っ疋穴の

予になにも

なければ、

飛びこもう。

コマンダーは宍をすりぬけることガできるんだ。

ふくすう てき ふくすう あな

直複数の敵には複数の穴
追いかけて

くる献が複

置決をすりぬけよう

「 ; 

泰 幸宮lは
川穴

、
ど

ち

U

合

ん

て

ん

し

ぱ場

さ

つ

ど

と

う

の

く
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掘
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打数

芝

を

吋叡

ん

や
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てきあたまうえ の

直敵の頭の上に乗れるゾ

• 」日|
てき 伺 いど今

・敵に乗って移動できる

骨E語l

敵にふれると

ココウトだけど、

頭の上はだい

じようぷだ。

献てsのa頭~1::.lの上，えに

秦"って、いつ

しょに移い動ど今で

ぎちゃうゾ。

国はさみうちにあったら 4 

18 

はさみうちに
1
1
喝あ

に
、
川右

う

ら
さ左

ろ

だ

す

日姻

っ

て

を

あ

わ

M

穴

E華軍:宰揺盟書E

E言語重喜毒事
話きガとれなくな

つだら、 SEしE

CトTボタンを鼻し

てギブアップ・・・。

・・4・・・4・・..~・・..~・・・・・..~砂・・4砂
益説を愈る・・・・・......................200議

スペシャル益誠を愈る… 3000議

誠を殺す・ …・…....・H・-…・…・ ・ ー ォ O~

厳を緩さ怠いでクリ戸…---Tooooha
槌れキヤラを曲司，.....・...……唱。。
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