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をお買い上げいただき、誠

にありがとうございます。

このソフトをお楽しみいだ
まえ ほん

だく前に、本マ二ユ戸ルを
ごいちど〈ねが

御一読願えれば、ソフトの
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ゲームを始める前に、ま事曹件の
;; はいけい し

起きた宵療を知っておこう。なぜ

なら、それヵ命倫議への崩に
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たの

て、より楽しく

O ゲームをするた

めに・・・・・・。

まんが/佐藤元



え

の

よ

さ

-L
ル
だ
札群

は

サ

一

軒歳
酌
接

豆
剛

f

ク

刊

は

r名
引

ス

伽経

の

一

戸

酢生
以神

く

ユ

二

川年
目動

ぽ
ヒ
シ

3
H運

4 



Y
』
い
て
え

く
れ
ぇ
日

う
わ
5〉
〉
、

5 



6 

シンシ戸って

いうんだ

ぜカパカ!! あたしの

スクーターまで

かわいいだろ一

そう…

すぐ、に来て

まっTニく



のた

の
つ

は

に

や

ば

こ

ち

お

と

で

ま

は
か生

さ

る

山女
判学
制姫

一

M

彼
州問
団
あ
あ

、
の
の
で

う
え
づ
山星

の

そ
ω
寒
川某

な

7 



一

っ

そ
を
か

一
み
な

そ
き
て

、
、
し

つ
だ
恥介
ね

あ
ま
ω
紹
、

8 



あーっ/
で

は
何込

Cつ
じ事

き

の笹
川
円
一

け

だ

/

だ

ん

ル

え

た

J
!
畠
A
F

つ

ナ

お

だ

。
、 ，、、

三三一 .竺Fーーー

9 



か代

づ

キ

机近
此基

テ

い超

に

ス

は
M

固

定

れ街
釘
訂
れ

の
し市

ら

ら
と都
引作

だ

く

な

て
H

街

ぽ
吋的

い

な

ガ

、
ガ
渇

m
緑

は
M

種

ユ

、
に
u
人

λ

く
れ街

な
H

劃

円広

の

ろ

刊聞

が

こ

い

く

ろ路

い

ろ

よ

引道
拙多

い

け仲



ほかの話量も、基ごと
に菌ガ弘主している。

話量酋を結ぶ差益議論
は工戸・パスガ議拘だ
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街は広場を中山に
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まあ、いい

ついておいで

ほれ

シンシアのために

つくった

シンシア

スペシャルじゃ!!
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いつか あの子
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ソフトを動かすための前準備

キチンと手順を守ろう

きどう かた

ディスクシステムの起動のし方
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画面はこう構成されている

名前とその役割

このゲームの画酉はちょっとかわっているんだ。画面ガ3

つ!こ分かれていて、それぞれ役目ガ違うから覚えようね。

戸イコンJマヨドをわかりやすく説諸わし守ものだ。
之のアイコンの選択は;欠のようにするんだ。 ⑮ボタンを押しなが

ら十字ボタンを左右に動かすと緑通のカーソルが移動する。希量

のアイコンに来たら、 ⑧ボタンを舟して誕差するんだ。

移討した場前の車邑ゃ量渇λ弱を薗酋の拾の説;語、指語物の説踊な

議す歯語。この白歯の晶に失尚のどの情報を議すものc コマンドの

カーソルかあり、これを干学ボタ 』人元lこよって主化する。よく読ん

ンで移劃し、雨量制を指示する。 でおくことが元副なポイントだ。
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アイコンの種類と操作方法

手順を覚えよう

戸イコンの議長は、⑮ボタンを角しながら平字ボタンの左

右の移動で決まる。そのあとは次の各頂のやり方で行う。

回
移動戸イコンを@ボタンで選択。画面に含ガ表示される。

⑮ボタンを押すごとにその場面で啓動できる方向ガ?つず

つ順に表示されるので、必要な方向ガ出たら@ボタンで決

定、実行する。スタートボタンを押すとキャンセルされて、

戸イコン選択前の状態にもどる。

@ボタンで方向選択、@ボタンで

決定、実行

いどう

移動

カーソルを始動つに樹、⑨ボタ

ンで決定、実行

見る

調べる圏
カーソルを十字ボタンで見だい対象物に移動させ、 @ボタ

ンで決定、実行する。

取る

もらう

買う

カーソルを、十字ボタンで手に入れ疋い対象物に移動させ、

@ボタンで、浜量、美詩する。
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囚
凹

話す

たいしょ1.i:つ いどう

カーソルを対象物に移動、 ⑥ボタ

ンで決定、実行

カーソルを、十字ボタンで話しだい相手に格動させ、⑤ボ

タンで決定、実行する。

圃
たいしようkぶつ いどう

カーソルを対象物に移動、@ポタ
吋ってい つぎ じゅうじ

ンで決定。次に十字ボタンでアイ
せんた〈 付ってい じっこう

戸イテムを長信しだ テム選択、@ボタンで決定、実行

い場所へ、十字ボタンでカーソルを移動させ、④ボタンで
リ~ t.，1じじg、

決定。次に十字ボタンの上下で、戸イテムを選び、 @ボタ

ンで決定、実行。スタートボタンを押すと、使うコマンド

そのものがキャンセルされる。

圃

使う

る

る
け

め

あ
闘
し閉

カーソルを対象物に移動、@ボタ

ンで決定、実行

カーソルを、十字ボタンで開けだい対象物、まだは閉めだ

い対象物に移動させてから、 @ボタンを押すと決定、実行

する。

1"聞11そ刊うさ 力一ソルを画面
P'司11" I操作する はωう たUい叫、し川sぷm:円つ

~旦J 上にある対象物
いどう

白益の島っている戸 に狐@ボタ

イテム以訴で、畠酋 ンで誕語、結言

に出ている機械類を使つだり操

作しだりしだいとき、カーソル

を対象物に移動させ、 @ボタン

で決定、実行する。
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図手服す

ぱしよ いどう

カーソルをその場所に移動させ、

@ボタンで決定、十字ボタンでア

イテム選択、@ボタンで決定、実行
カーソルを、戸イテ

ムを手股す(措てる、置く、はめる、渡す〉場所に移動さ

せ、 @ボタンで決を。廷にどの戸イテムを季最すかを平宇

ボタンの王下で選袋、 @ボタンで決量、崇jうする。スター

トボタンでキャンセル。

園日
ロード

L t:令 f

十字ボタンの上下で、

セーブガ、ロードの表示を選択し、 @ボタンで決定、実行

する。スタートボタンでキャンセルする。

の
恥定

k
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で
机選

ン

を

タ

か
ポ

ら

し字

ち

日
行

川十

ど
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o.tきむ

もちもの表示セレフトボタンを押すと、現在持っている

戸イテムガ表示され、平李ボタンの王手でどんな遥義があ

るかが確認できる。スタートボタンでキャンセルされる。

ちゅう い

注意 .メッセージの悩に晶画泊たとき弘前

をおきメッセージが説示されるので⑧ボタンを舟すこと。

・アイテム住帰のときは、ます鋪巌楢にカーソルをあわせ

てから、アイテム司ti8奴し、 ⑧ボタンを縛すこと{順序を

由遁え怠いこと)0

・ゲーム中、リセットボタンを縛すと、はじめの「ドラコ

ン出現』のシーンに戻り、再スタートする。ただしディス

クのB薗がセッ卜されている・舎は、ディスクをa還さな

いと再スタートしない.
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チェックポイント

これ:IJ、ら実際にボ弘

ドラくんカ1ゲームを

踏めてみるよ。キミ
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このゲームでは、医ぃ品議と、集てしないま笛をさまよう

シーンガあるんだ。この最短手順を拘ることガTつのポイ

ントだ。もしなかなか次のシーンにだどりつけなかっだら

マップをみなガら、始めの地点にもどってこよう。

-・・E車祖国・・・ -・・liW.J匡

......_ 
かのA 、A か '¥....、 f ~ f " _'" 

。メイン画面の変化しない宇宙では、 。砂漠も迷子になりやすいシーン。

差にたどりつくのがなかな力、詰しL¥， そのためにも白誌のコマンドをちゃ

この画面が出てきたらあとは簡単 んとメモしなくてはいけないヨ
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工リちゃんガもうTつ大

事なヒントをくれだよ。そ

れは白惑の合っている戸イ

テムをすべて使ってみると

いうことなんだって。

もし行き詰まつだときは
おじ

セレクトボタンを押して自

分の持っている戸イテムを

確認して、使えるコマ
ぜA ぷ

ンド全部にトライして

みよう。戸イテムは意

外な使い方ガでき疋り

するんだョ。
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迷子!こなつだり、行き詰まったときには、戸ドベンチャ

ーゲームの基本にもどって、次の点をチェックしてみまし

ょう。
ましょ し しゅ令い l:'t-;きa今 回あ〈

自分のいる場所在知り、周囲の状況を把握

しよう。
ぱしょ ぜんぶつか

使えるコマンドはすべての場所で全部使っ

てみよう。
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存在
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注意事項

〆'‘
る

つ

う

そ

す

ス

m
扱

を
イ
巳
砕
け

ム

デ

れ切
ω条

一

、

か大
内
一

ゲ

は

を

か
第

<

巳

ド

ガ

し

め

一

と

m
楽

だ

力

こ

のために次のことを

dtず等ってください。

ぜ「たい ..ぴ

ルム部分には、絶対に指などを

触れないでください。 C¥¥¥¥

盛負フィルム蔀惑を這し

だり、傷つけ疋りしないよ

48 
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湿気や暑さにはとて
よわ かぜ とお

も弱いので、風通し
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のよい涼しい場所に

保管してく定さし¥0
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ぜい a、 "'"......う か の人いじa令

ディスクシステムガ正常に作動しないときには、画面に異常を

知らせるエラーメッセージガ表示される。君のディスクシステム
で した"令きAニ今 ，(AいA t;. 

で工ラーが出たら、下の表を参考|こして原因を調べよう/

6縦十 lmク力吋ちゃん山卜され吋い。

品h 01 カードを愈り出して、もうこ産セットしなおそう。

BAパTッTテEり-RY lMク円イ加問問忙な引
エラー

る。車Z電池を新しいものと受換しよう。ERR. 02 

EエRラーR. 03 l-…ツ淵…。届の日
を使うか、ツメのところにテ ブをはって使っかおう。

EエRラーR. 04 |達引十加スク目的Y卜されてい

る。カードをよく確かめてみよう。

エラー |議つ肘d …クカードーされて
ERR. 05 

いる。力一ドのゲーム名をよく確かめよう。

EエRラーR 由 |遥う日ヨン加スクカードガ叫されて

いる。力一ドを確かめよう。

zA-，ピBー SサIイDドE l-…表制ーされ九
エラー

ディスクを出して、正しい向きでいれなおそう。ERR. 07 

エラー |蹴量加スクカードガセ吋問る。
ERR. 08 

力ードをセットする巌暑を権力めよう。

E日RーR.20- I ディスクカードを賀か つだあ后ムeか、発，，~売，1‘・元ι.ヘ相4号令談""し
ょう。
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主 注意 三
きどう hl't !J 

ディスクシステムガ作動している聞は、固
めんと まっ〈ろ

面ガltまったり、真黒になることがあります。
さかいいじよう み企 ら がめA

機械の異常ではありませんので、新しい画面
で 重

ガ出るまで、そのままお待ちください。
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