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この度は， 「プロフエツショナル麻雀悟空」をお買い上

げ頂きまして，誠にありがとうございます.
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1986年12月25日初版

。1986 ASCII Corporation 

⑥1986 Chatnoir，lnc 

発行雄式会社アスキー

東京都港区南青山6-11-1

スリ ーエフ南青山ビル

n03-486-7111附

03-250-5600(情報)

コヲ量υーコ::J~ュ:-5・コp量ココ は任天堂の商標です



エラーメッセージ
ディスクシステムガ正常lこ作動し忽く怠ったとき!こは，

画面に異常を知らせるエラーメッセージガ出ます.下の衰

を参考にし怠ガら勘か怠い原因を調べてください.

DISK SET ディスクカードがきちんとセッ卜されていない.

ERR.Ol カードを取り出し，もう一度セットしよう.

BATTERY ディスクシスァムの乾電池が古〈なっている.

ERR.02 新しい乾電池と交換しよう.

ディスヲカードのツメが折れている.ほかのカー

ERR.03 ドを使うか，ツメのところにテープを貼ろう.

遭ったメーカーのディスクカードがセットされて l 

ERR.04 いる.カードをよ〈確かめよう.

遣ったゲーム名のディスクカードがセットされて
ERR.05 いる.カードをよ〈殖かめよう.

遭ったパージョンのディスクカードがセッ卜され

ERR.06 ている.カードをよく確かめよう.

A.B.SIDE 
ディスクカードの表と獲が逆にセッ卜されている.

ERR.07 

遭った順番のディスデカードがセ γ 卜されている

ERR.08 カードをセットする順番を確かめよう.

ディスクカードを買ったお后か，発売πに相絞し

ERR.20- ょう.
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「プロフエツシヨナル麻雀悟空」 をお買い上げい

ただきまして，ありがとうございます.

悟空では，ゲームを充介楽しんでいただくため

個性ある雀士を12人用意しました.彼らは，個性

や打ち方の違いはもちろん腕前もさまざまです.

実戦さながらのゲームをするときは，「実戦」を選

びます.この実戦モードでは，コンビュータがレ

ベルの違いに応じて対戦相手を12人の中から選び

ます.

また悟空では. 12人の対戦相手から師匠と残リ

のメンバーを選んでゲームをすすめる「研究」が

あります.ここでは，師匠から指示を仰ぐことや

一局を同じ山でやり直すことなどができます.

2 

③磁石を近づけるとデータが消えてしまうぞ/

テレビやラジオにも磁気があるので，そばには置

かないようにしよう.

④踏んだり蹴ったりするのはもってのほかだ.

ディスクカードは大切に使おう.

決定版f

ディスクドライブの赤いランプがついているとき

は.EJECTボタンや本体のRESETボタン，電源スイ

ッチに手をふれないで/

ディスクシステムの説明書を良く読もう.

23 



之れをやるとゲームができなくなるそ1

①ディスクカードの窓から見える茶色の部介には，

絶対に手をδ、れないで/

その茶色の部分はディスクカードの心臓部.そ

こにはゲームをするためのデータやプログラムが

いっぱいつまっている.そこを汚したり，傷つけ

たりするとあそべなくなるぞ/

②湿気や暑さにはとても弱い.風通しの良い所ヘ

保管しよう.

ホコリの多い所もダメ/いつも付属の力一ドケ

ースに入れて大切に保管しよう.
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ディスクのセット

まずファミリーコンビュータ本体とディスクシ

ステムを正しくセッ卜してから，本体の電源を入

れます.そして画面に rpLEASESET DISK CARD J 

の表示がでたら、ディスクの A面をセットしてく

ださい.ゲームがロードされ始まります.

3 



コントローラー各部の名称と操作の説明

九連宝燈 4 岡崎tJJ 4 

純正8 単吊8

大白書 8 女大車鎗 4 

Aボタン
l打牌やロン・ポンなどの実行 小図書 4 *四連tJJ 4 

オプショ ンコマンドの実行 大三元 4 天和 4 

四機子 4 地和 4 

Bボタン |点滅している相手の捨牌を見送る 縁一色 4 人和 4 

清老頭 4 十三不搭

争 ボタン (日 )I酬の選択 字一色 4 仏九掻切

国士無双 4 *八連在 4 

争 |ポンカンチー
ボタン (ιす) リーチ・タオパイの選択と取消

13門8

会は選択できるもの

START |オプションウイン ドウの開閉
.. l * ，立食いさがり

0は門前のみ

4 21 



〈役表〉

ゲームの始め方
0平和 対々和 2 

断仏九 混老頭 2 ゲームをするには，メニュー画面から「実戦」

0ー盃ロ 七対子 2 か「研究」を選択します.このときのルールは，
f昆金格弘 2* 混一色 3* あらかじめ登録されているものを使います.ルー
純金縛仏 3* 清一色 6本

色三順 2* 海底揚月
ルの変更をするときは，

三色岡順 2* 河鹿揚魚 あらかじめ「ルール設定J I .|実
気通貨 2* 4価上開花 を行ってください.

0ニ益口 2 拾損和

三色問l1J 2 立直

-{:(三連劃l 2 ダブル立iI 2 

小三元 2 一発

|ルール般定|三晴l1J 2 門前清複利

三楓子 2 

20 5 



実戦

レベjレを選びます.

SELECTボタンで惨を移動し， STARTボタンを押

します.

レベルの違いによって対戦相手の強さが変わり

ます.

6 

レベルを選ぶと，コンビュータがレベルに合つ

た対戦相手を選び，ゲーム

スター卜します.ゲームは

' 初 a
CP 11 
上級

半荘ごとに精算し，通算で

最下位となった対戦相手が

入れ替わリます.ただし，

ブレイヤーが最下位のとき

メンバーは変わりません.

" 

.} 

〈役〉

ダブjレ役満

満貫

七対子

有リ

荘家(親) 1万2千点.

散家(子)8千点.

6醗…跳満貫 (5割増)

8量産・・・倍満貫

11醗-・・三倍満貫

13醗・・・数え役満

(4倍満貫)

100点として計算.

19 



〈平局〉

荒牌

三家和

東場で荘家が不聴のときのみ親

流れ(四家不聴のときは連荘). 

三家和の和了放棄はできない.

九種仏九倒牌 ポン，チ一，ミンカンのない開

局一巡内の自模のときに仏九牌

が九種類以上ある場合倒牌できる.

四風子連打

四横算了

四家立直

18 

注意)実戦モードのときは，「シドウJ.rオーブ

ンJ.rリトライ」はできません.半荘は10固までで

す.

研究

-
叫r
ι
t
1
h
i
J
M町
d

，‘E』
F

12人の対戦相手から，メンバーを自由に選びま

す.選ぶのは，最初に師匠で次に3人の対戦相手

です.この研究モードでは，オブシヨンウインド

ウをつかつて相手の牌をオーブンにすることや，

、同じ牌，同じ山でやり直すことができます.また

ゲーム中必要なときに師匠から指示を仰ぐことも

できます.

対戦相手の選び方は， + ボタン引を合わせ，

Aボタンを押します.

7 



対戦相手

'九実n
牛魔王

虎力大組l

湾関組側

児大王

ニ-

巴包傭g
s・大軍

費末a
a売予

末主事.

旭町櫨

対戦相手は， 12人います.性格も違えば打ち方

も違う個性あふれる雀士です.

8 

旬

.' 

.， 

振聴リーチ

一発の失効

立直後の暗横

王牌

嶺上開花

カ日キ員

有り.

チ一，ポン，ミンカンのない一

巡内の和了を一発とし，チー，ポ

ン，ミン力ンがあった場合，そ

の打牌までを一発とする.

自模った牌でかつ聴牌の形がか

わらないときのみ可.

つねに14枚残す.海底での横は

できない.

ミンカンによる嶺上開花は放銑.

このとき，振聴は問わない.連

横による嶺上開花は放銃として

扱わない.

暗横の捨横は国士無双といえど

も不可.

17 



振聴 あがり牌のうち，ひとつでも捨

牌中にあれば振聴とみなし自模 ルール認定
和しかできない.国士無双の13

門聴もこれに従う.またリーチ ルールを変更するには， 惨を争 ボタン(1"，1.)

後あがり牌を見送ったときも振 で変更したい項目に合わ

聴(自模和しかできない). せて Aボタンを押します.
'劃，噸脅り織し

先付け 全て有り. 終わったら 惨を終了に合 .ワラ葡り費量し

不聴罰 場3千点で，形式聴牌，空聴牌 わせて Aボタンを押しま 鶴入 旬。織し

可. す.変更したルールは自 ー発 ー・り織し

包 大三元，大四喜のみ. 動的にディスクカードに
三湾海得。.レ

回漕潟鳴り練し
模和打包者の一人払い. 記録されます.次からは 穴..り錯し

栄和 打包者と放銃者の均等払 そのルールを使って遊べ F溜媛、糖り繍1，;，

い ます. 鱒 情。胤，

;中平日 無し.
本-"り.レ.:r 

立直料 千点.

16 



遊び方

牌の鰭て方
r:! '~ ボタン (φ・-+ )を使って，企を牌の位置ヘ

移動させ. Aボタンを押します.

ポン，ミンカン，チー，ロンの仕方
プレイ中に牌が点滅しているときは，ポン，ミ

ン力ン，チ一，口ンができます.牌をもらうとき

は， 争 ボタン (ι)でウインドウを聞いて何を

するかを選ぴ. Aボタンを押します.ウインドウ

を閉じるには， + ボタン (t)を押します 点

滅する時間は決まっています.制限時聞を経過す

ると牌をもらうことができません(点滅する時間

については，オプションウインドウのタイムを参

10 

的
麻雀悟空ルール

荘風

縛リ

占川持

馬

西入

二家和

ドラ，裏ドラ

，1 

東南半荘戦で場に二重棄をつける.

一級縛リ.五本場からはこ電車縛

1) • 

2万5千点持ち. 3万点、返し.

1位+10.2位+5.3位一5.

4位-10

トッブが3万1千点、に満たない

とき.

頭ハネ.

ドラはいずれも次の牌.横と同

時に次ドラ発生.ただし捨損さ

れたときは発生しない.

15 



るときは. STARTボタンを押します.

「タイム」は，点滅する時間を+ ホ・タン(日 )

で調節することができます.点滅する時間を最長

にするには，すべて・にします.

「シドウ」は，捨て牌だけでなくチ一，ポン，力

ン，ロンなどすべての指導をしてくれます.

14 

• 

照してください). 

牌をもらわないときは. Bボタンを押すか牌の

点j威力t終わるのを待ちます.

チーをする場合でいくつかの選び方がある場合

は， + ホ"タン(日 )で牌を指定してから Aボ

タンを押します.

リーチ.アンカン.チャンカン.ツモの仕方

争 ボタン (.&.)でウインド切開いて何をす

るか選び. Aボタンを押します.ウインドウを閉

じるには.~~bボタン( t )を押します.力ンで

きる牌がいぐ っかある場合は， 争 ボタン(日 )

で牌を指定してから Aボタンを押します.リーチ

の場合は，リーチを選択したままで打牌します.

11 



オプションウインドウの聞き方

このウインドウは，プレイ中にイ吏います.たと

えばプレイ中得点を見たいときにイ吏うのがこのオ

プシヨンウインドウです.

ウインドウを聞くには. STARTボタンを押しま

す ~ボタン(刊)を使って惨をそれぞれの
項目にあわせ. Aボタンを押します.ウインドウ

を閉じるときは，もう一度STARTボタンを押しま

す.

「モチテン」は，一時ゲームをストッブし各家の

持点を表示します.ゲームに戻るには. STARTボ

タンを押します.

「スクロールJ Iま， +ボタン ( t""~"' ) で好
きな人の手牌を見ることができます.ゲームに戻

12 

的

ぜ}

• 

オプションウインドウ

モチテン |四家の氏名と得点を表示

リトライ |今の一局を同じ牌，同じ山でやり直す

シドウ |師匠が打ち方を指導する

オープン |相手の牌を開 〈

タイム |ポン，カン，チーするときの牌の点滅

時間を変える (口ンのときはこのタイ

ムに関係なく. Bボタンが押されるま

で点滅します)

スクロール |画面をスクロールさせて相手の手牌を

見る

13 
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