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このたびは"ファミリーコンビュータTMディスクシス

テム・Oth副10(KWD-OTH)"をお買い上げい

ただきまして、誠にありがとうございま五

ご使用の前に取り扱い方、使用上の注意など、

この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正し

い使用法でご愛用ください。なお、このr取扱説

明書」は大切に保管してください。
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両面と鋪晶器量

遭r，fII'ったパージョンのディスクカードがセットさ

れている。カードをよく植かめよう。

ディスクカードの誕と量が誕にセッ卜されてい

る。

遭った順番のディスクカー量ドがセッ卜されてい

る。カードをセットする耐 を融かめよう。

デ談f!'A ィスクカードを買角ったお庖川か、発11r.l売山、元uヘ相"‘ 

しよう。
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[:)ディスクシステムが | 

正常に作動しなくなったときには・・・|

ディスクシステムが韮掃に作品しないときは、歯酋にエラーメ

ツセージが峯去されます。

予の援を参尋にして最歯を請べてください。

ヱヲーメッ包ージ 雨量と舗拍措掻

DISK SET Iディスクカードかちゃんとセットされていない。

Ef両IR.Dl Iカードを取り直し、もう1虐セットしなおそう。

BA千千.長RYIディスクドライブの量産が湯量値以宇になって

ERR.D2 Iいる。舵電池を新しいものと交後しよう。
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11オセロを始めるための前準備は

きどう

起動しようoファミリーコンピ

J可 VHユっ三宇陀??Mアダプタ二ンディスクド

号/ライブを正しく援続し、本体スイッチをONIこします。

するとタイトル画面が出てきますから、ディスクカードの
ドエー 今え が の<で ぜっぞ〈 か〈

SIDE Aを上にしてセット。画面が出ないときは接続を確
にA

認してください。

隣同鳳幽

幽“品『苧竺翌三竺讐曹.



ーー司F ‘ コ，~

LOADING...IIとい

う画面のあとしばらく待っと、

左の画面が出てきます。もし、

た

制確

で出

く
と

よ

仰

を

-R
↑
B
 

HR
ト

A

ド氾
H

匹

!
・
・

φ

・ー

引引

S

ト

B
は

bA
ぽ

認し、 81DE Aを上にしてセットしてください。

すると左のようなタイトル

面面が出てきます。

8TARTボタンを押すとモ

ードセレクト歯酋へ蓬めま

す。もしうまく起動しない

ときは、 12-13ページのご轟援
1'4い4 Lら ひ勺ょう Ll • 

で原因を調べて必要な処置をしてください。

2 

※ディスクドライブの赤ランプがついているとき、E.JECTポ
リセヴト でAげ4 ".、たい'て

タンや本体のRE8ETボタン、電源スイッチには絶対に手を

触れないでください。
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5.T13枚方ード取り扱いよの IDヨぞわl5iラー各部の名称と E 
注意事項 | 操作方法 目

ディスクカードIま大切に取り扱ってください。

.ディスクカードの慧から克える茶道の也生フィルム蔀搭には、

福誌に指などで崖最盛れないこと。またその蔀発を語したり
ーす

傷つけたりしないでください。

-ディスクカードは通量、暑さに請いので、嵐逼しの良ぃ嘉し
ばし， 11 かん

い場所に保管してください。
ぱ t..J: 11 かA

・ゴミゴミしたホコリっぽい場所には保管しないように。

.畠岩を道づけるとデータが高えてしまいます。テレビ、ラジ

オなどにも盛売があるので遺づけないでください。

-踏んづけたりするのはもってのほか。大切にプラスチックケ

ースに保益してください。

1日

-回コントローラー -回コントローラー

⑧ボタン
⑨ボタン

STARTボタン
SELECTボタン

が めA で お

・タイトル画面が出たらスタートボタンを押すとモードセレク

ト画面が出ますのでゲームモードを遺びます。

⑧ボタン
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②レベルは4段階。 LEVEL1は初級、LEVEL4が一番強

いレベルです。
1;¥、せA じかt.. ...t.. .;.t.. .:.t.. むせいげ4 <4た〈

③対戦時聞は20分、 30分、40分、無制限の4つから選択します。

ただし、LEVEL4は益量ルールに基づくものとしますので、
.;.4 民J.. -t!:A..'ヱ〈

20分か30分を選択します。

@名前を量語します。量議l括支宇までで、 6支字以街の蒔lま ‘ 

右下のENDマークに矢印を合わせAボタンでゲームスター

トです。

.2人で対織する濁合
プレイヤーズ や む6l T. .1- け句てい

①2PLAYERSIこ矢印を合わせAボタンで決定します。

@持議蒔酋は20弟、 3日発、 40弟、結 臓の4つから議員します。
tえとう ろ〈 プ，ヲタ ワシ ホワイト

③名前を登録します。BLACKはコントローラーIで、 WHITE

はコントローラーIIで畳録します。

4 

③はさんだ岩は拍画であろうと、またどの芳首でもすべてひっ

くり返すことができます。(図 1-2)

A B C 0 E F G H 

2 

3 

41. 
5⑥ F 

61. 
7 • 8 H① 

(図 1-3)

④図1-3のように辺の攻防で黒
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ません。

⑤芹完ヵthてるところがなくなったときは、 古てるところがで

きるまでパスとなり、 その聞は相手が連続して打ちます。

⑦盈酋が釜岳連まるカ¥ 議首ともに箱主の岩をはさめなくなっ

たときゲーム挺7となり、詰の舗の筆ぃ芳が蕗ちとなります。
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ιォセロのルール

①ます盈の出英に菓岩と首岩を歯 1-1のように量き暴力1英主

で開始します。

※ファミリーコンピュータ品ォセ口では自動品に峯まされま五
し いL お いし

②必す相手の石がはさめる所に石を置き、はさんだ石をひっく
L ~ エーピー シーヂ4ー か c. ，ろ

り返します。図 1-1ではA、B、C、Dの4ヶ所が黒の着

手可能な湯所です。

※ファミリーコンピュータ品ォセロでは自動品に岩がひっくり

返ります。

A B C 0 E F G H A B C 0 E F G H 

• 
2 2 

3 A B 

810 • • 0・.101c 5 。。回。
自 D B 

F F • 8 B 

(図 1ー1)
8 

(図 1-2)

，た η " Aい プそ，.， 
④E人ゲームの場合はBLACKはコントローラー I、WHITE

はコントローラーIIで遊びます。

⑤合ったをする場告は自ボタンを押すと、メッセージ諭lこ、

cA“台1三L、語いてA6δ長ドTYE色、内bの支宇が出ます。

OKの場合はYESに矢印を合わせBボタンを押すと待った

ができます。
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|3.'7-b.O街

がのA で

①ますゲーム画面が出ます。コンビュータとの対戦の場合、

Bじ主むK、wFATElこ髄様なく白誌は歯酋の予になります。

②謡マークを平宇ボタンで船主し、古ちたい崩に舟っていって

Aボタンで決定します。
今 ぱ c，令 トライ アゲイン .じ

③打てない場所に打つと、TRYAGAINの文字がメッセージ
で い為どう

欄に出ますのでもう一度打ち直してください。
と昼 ヨンピュータ シンキング

@コンビュータが考えている時は、 COMPUTERTHINK-

INGの支宇がメッセージ論に白ます。

⑤ファミリーコンビュータ晶ォセロは合ったをすることができ

ます。

LEV註L1 魚嗣融
LEVEL2、3・.3回

しEfd註L4・益量)(;ーJレlこ基づくものとするため毒ったは

できません。

コンピュータが古った盤、白ボタンを舟すと、CAN:色1三しの

6 

.じ 句んでい" て.えがのん

文字がメッセージ欄に出て一手前の画面にもどります。

⑤白井で古てる曇請がない曇缶、メツセーヅ諭lこPAち8ff

PUSH'主・ BLJf守口Nの支宇が白ます。主ボタンを脅し

てゲームを進行させてくださし1。
お ゲーム エンド プ.，.$-;0. ~"-J. 

⑦ゲームが終わると GAME END. PU8H 8TART 

BUTtfoNの支宇が品ます。スタートボタンを舟すと、岩
会ら かず L，令"ぃ ':'J.. ~J 令ビ

が並べかえられ、数と勝敗がメッセージ欄に表示されます0

. ⑧舟ち由歯は歯酋若制の蒔許で峯去されます。手り30弱点在、ピ
お10. "いニ〈 じかA 晶

ーブ音で醤告します。時間オーバーになると負けになります。
“c 包句 。‘ おわ あと

⑨ゲームが終り、石の並べ変えも終った後、スタートボタンを
必 が のA ぬとおわ い苛 て の tきいご

押すと、タイトル画面の後、終ったゲームが一手目から最後

まで順番に再現されます。
ど と島 がのA プレイ

⑩再度ゲームをはじめる時、モードセレクト画面に PLAY

AgA1Nの支宇がつけ泊わります。前箇と筒じモードで鐘び

たい持議べばすぐにゲームがはじまります。
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