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ディスクカードを書き燥えたキミの定めの
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3もうT誌のシールも筒
じようlこきれいに怠れ

ば、完成です。
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をよく確かめて、決め
も すみ

られた位置に、隅をきちんと

あわせてはりましよう．
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シールをディスクカードに畠る亀谷は歯益信量へ差しく晶ってくだ

さい．（議つだ位量に晶っEり、福ね品りを曹ると設耐の最過と草り

軍司.）
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きちんとセット

しなおしてみよ

う／
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、、NO凱じしOAq_JNG・・" 
という表示のあと、石のような

画面ガ出てくる。 SIDE A 

ガ上になっていないと出てこな

いぞ／

右下のようなタイトル画面ガ ー「ーし一一一ー

出てきたら、STARTボタン I a.=  
を舟そう／ iLL・L1L1 
いよいよディスクシステムな l~~~ I 

らではのモードセレクト画面ヘ ＼c孟F亘店』ー』ー
逼めるんだ。 」」型店~－~昔話じ；

もしも、エラーメッセージガ曲て、ゲームガ志討し

なかっだら、 40ぺーヲを見ょう／

ディスクドライブの赤ランプガ、ついているときは

EJECTボタンや、本体のRESE Tボタン、電源

スイッチlこさわっちゃダメ／ ディスクシステムの説

明書も、よく読もう／
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;F~ 
~品目·~日

－ ー ヮきゅうじようこうぶつしげん っか は じんるい

西麿ま以年：地球上の鉱物資源を使い果芝しだ人類
ぎんが』すい とお はな うら吻う は かいた〈

は、銀河系を遠く離れ、宇田の果てまで開拓していだ。
は うち防う ほしかず必お

果てしのない亨宙には、ふしぎな星も数多い。

いだるところ壁、壁、壁、……のこの星も、そんな

星のひとつ古った／
ほし な わ〈せい

星の名は、惑星セリム。
ほうふ こうぶつしげん も ほし

豊富な鉱物資源を持つ星
にんげん せいかっ

定ガ、とても人間ガ生活で
カ‘んきょう

きる環涜ではなかっ定。
じんるい えいち

そこで人類は、その英知
けっしゅう きょだい

を結集し、ついに巨大コン
せいめいいじそう

ビュータによる生命維侍装
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置を開発しだの

だった。

X績が語り盛
んで、議平準；

コンビュータは
かん きどう

完ペキに作動し、
へい b

人びとは平和な

告白をおくって

いだ。
だガ、そんな

優寒な巨大コン

ビュータにも、議員ガあつだ。それは、コンビュータ

ガ暴差したときのための、白儀システムを筒議してい

だことだ。

あるとき、量富な責識をねらう具墓欠ガ、その自爆

システムに白をつけだのだ。議らは、あらゆる芋儀を

盛ってコンビュータを差わす楢識をおくり説けだ。
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それは成功し、

ータの自爆シス
司心芳生誕してしまつだ。

異常に気ガついた人び

とは、すぐに惑星パトロ
ールに急報し、教いをも
とめだの定った。

このシステムを説援する岩選は、ただひとつ。信夫
コンピュータ内部にある入力装置に刈4文字のキーワ
ードH を打ちこむしかない／

だガ、キーワードは、入力装置のある部屋に通じる

通路のどこかに、 T文字ずっかくされているのだ。
u白蟻システム催般の指

筆を壷け芝きみは、遍在髭
議髄晶レッドフ戸イター！こ
桑りこみ、縫このま岳スー

パーポ－）レを敵して、信 ーー－ー±ー事J)
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こ、ぜ‘＂せλと弓
惨これか高性能戦闘機レッドファイターだ4

ボ
と
－
つ
だ

パ
う撃
的態

一
を
川状

ス
ル
じの

＠

一
き

。戸イテムを

キャッチする

と、ブルーに
かわる／
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砂ゲームオーパーになったら4
て島

スーjTーポ－）しがなくなっだり、敵にやられるとゲ
ームオ－n一／ ゲームを続けたいときは、 SELE 
タ ト コ ン テイ ニ ュ ー え均 ス，ート

CTボタンで＂CONTI NUE＂を選び、 START
お

ボタンを押す。ゲームオーバー

時の工リ戸からはじめられるぞ。
必

ゲームを終わらせるときは、
セレタト セ ー プ

SEL~CTボタンで、SAV
えら スタト

E＂を選び、 STARTボタン
お プリ ー ズ

を押そう／、、PLEASE S 
ト ヂイスタ ひょうじ

ET DISK A＂と表示さ
のA

' れたら、ディスク力一ドをA面
がのん で

！ にかえよう。タイトル画面ガ出

だら、、SA-V岳’ 1ま終予註／

プ セ ー

ゲームガ終わつだら、必ず、、SAVE"o"SA 

VE＂しないと、ゲームデータガ登録されない。

1 1 



も 出端町 ームをはじ
めるぎな二いままでクリ戸

ーした工リ戸の範囲内で、怒

きな工リ戸ガ自由に選べる／

①モードセレクト画面で、 指 1

をもTA片T"I之あわせ、＠ ＇＇

ボタンを押す。つぎ！こ、自分 1

の名前を選び、もう一度、＠ 』

ボタンを押そう／
がめん じぶん

②すると画面に、自分ガクリ
こう ばんごう ひょうじ

戸ーし定最高の工リ戸番号ガ表示される。

話を心戸”力、、od'wl¥J”キーにあわせて、＠ボタン
お てんめっ ぽんごうえら

を押して、点滅している工リ戸の番号を選ぼう／
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ゆぴ

ま芝、 指を、=P＂キーにあ.. 
わせて＠杏タ之主押すらん
工リ戸番号の点滅する部分

ガかわる。
ばんごう 倉

③工リ戸番号ガ決まったら

謡を＂O.やにあわせて＠
ボタンを舟そう／ 謹んだ工リ戸からスタートだ／

”もて

＊じつは、このゲーム、表44エリ
アのほかに、裏工リ戸もあるんだ。
...，てう句

表 ・裏、すべてをクリ戸ーしな

いと、キーワードは解けないんだ。

裏工リ戸へは、「コナミマン」ガ

連れていってくれるぞ／
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パワー戸ツプ戸イ

テムをとつだとき、
ほっしゃ

そのミサイルを発射

させだり、爆弾を爆

長させるのに話ぅ。
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・フルワpーク
スーパーボールが、 1か回い当あたるとこわれ

る／

・イエロー スーパーポールが、マ数令角回、、当.たるとこわれ

ブルワpーク る。

・シルバー スーパーポールを、何’．九回かい当・hてても、 こわ

ブルワpーク すことができない。

・ムーピンク いつも左き右内弓に動うごいている。スーパーポー

ブルワ＞＇ーク ルが当．たっても、こわれない／

・カウンター ディスク%ゅ中う央白うの数ず弓字じが、 •9 ’のとき、スー

ディスク I Tーポールが当.たるとこわれる。

島いだ

プレイヤーしと’ーブルワでアークの間てにいあLるゅ。う畠

・戸ツプタつシ フロアーの下から出てきて、一定の周期じよう』f • 

ウ芳一Jしで、上下する。スーパーポールが当たっ
ても、二われない。

中・－‘ この壁の のどこかに、キーワードが l
・盤

文字ずつ、かくされているのだ／
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4機まで持て
る。＠ボタンで

いがい I i:t"">L'P /'! 

ス－Hーポール以外に、も ｜発射。もう一度
tとa 氾 I お ぱ(Uつ

うひとつ、白い玉ガ出せる。｜＠ボタンを押すと爆発する。

。八レーミサイル 。ラージスクυーン
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ン
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。スピードダウン

。パワーポール

。タイムストッパー

料問

ヤ

と

じ時

キ

ガ

の
刊日
限
き

い定

、

に動

一
け
の
だ

ラ

ボ
一
＜

一
ピ
そ

パ
ス
お

一
の
ス
ル
ガ
一
ド

なる。 まる。

01 UP（ワンアップ）

Eガあちてくる。とるとス－
0 l t （トン）ポンプ ｜ ニふ

1nーボーJレガ1個唱える。
これをとる ！
がのん で l て§

と、画面に出｜ 献キャラle!:、いろんな戸

ている叡ガ全｜イテムを持っている。ドン
のつ I たM

滅する／ ｜ドン倒そう／
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20 

。コナゴン

各ゾーンごとに、いろんな
て島 しゆっIfん

敵ガ出現／ でも、スーパー
たお

ボーjレで倒せるし、やつつけ

ると戸イテムを出すヤツもい

るんだぜ／ ピシパシ倒そう。
て§ たま

ふつうの敵は、玉をはじき

かえすだけだガ、

メ二一レッゲス
ょう鳥吻旬い たいあ

lこは要注意／ 体当芝りされると ,. 

ダメージを受ける。さま芝、コナゴ
たま はつ あ たu -

ンは、玉を12発当てて倒さないと、「

つぎの工リ戸へ行けないぞ／

メニーレッグス。
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。ピーグ Oアンプレラキッズ

22 



。タマラッコ Oタンブラー o~トライパー
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。クリスタル
シェル

。ムックリ

。モールズ
Oシーホース克ツブル
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をかせいじゃあう／

25 



11 ここの厳の畠きノ ょr1 
o'sJ～く繕えておいてね／ l li7 

26 



l l 1局長首長忌7pィ
i'olテム語域をねらえ／

l I まずは、カウンターデ
l’1ィスクをつぶすんだ／
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手｜捕からくずせ／ 戸内｜か内空白雲うに負えだ
02Jイテムは、そのあとで！！l03J ら、 4要議不足だよ／
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32 

3] ナナメの蚕／ こいつ
o7 lガ主ごわいんだ／



平1出英の註の時ffiI こ
101こは、ヤパイぜ／

手｜む・むずかしい／ ホ
11 lントだよ／
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41 ムーピンクブルワp-
1'olクの抵きにあわせろ／

36 



エリ戸醤吾 ／』.r _)_-iと

キーワード ,f ／ぐ Y

37 



ディスク力ードは元弱Iζ取り議おう
きあ，h
h 二f当局 ＂ デ丘三クヤ7ドの廷か？専え

る、込茶色O)_磁気フィルム蔀語に
ちょミせつゆu ぜったい

は、直接指などで、絶対にさわ

豆ない玄／ それ存ら、その畠

分は、活しぞり、傷つけ定りし

ないように気をつけよう／



・ディスクカードは、湿気や暑さに
よわ かぜとお

はとっても弱い。定から、風通しの
すず ばしよ 憎かん

よい、涼しい場所に保管しよう／ 司

・ホコリは、デ

ィスクカードの大阪／ ゴミゴミ

しだところは、失キライ。

ま芝、単掛邑誌の主だる畠前に

も、量かないよう｜こしよう。

．畠岩を遺づけると、データガ痛

えちゃうぞ／ 盛岩だけじゃなく

tr テレビやラジオなどにも、極活ガ

あるんだ／
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ディスクシステムが a/｛.~~~ 
iE婦に作B{Jtj<t.まったと＠＇にI~· · · 』ιK~
ディスクシステムガ韮掃に咋掛しないとき｜こは、畠酋c具棋を
免らせるエラーメッセージガ装表されるよ。キミのディスクシス
テムでエラーガ出たら、予の裂を基善にして最歯を踊べよう／

筒邑と鎗鎚Hi品
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仁Tま＋也知
ワク久放謀後に賭けてま9:J<t..d Sも”
てキミたちに大ニュース／とうぶ 宅"ft:.
コナミが放標後用のマニュアルる こ三
つくっちゃったFキミたちが知りL ~~ 

~；~~；~~~~~。む 手時
きたりの雑誌ω マンナーイと ま哩
おなげきのキミたちにお届けする が'f
Yケナイ。教科書「月刊Nan?Da」。 ー金支

フフフ、おたのしみ加 このしみ 。 ま；x
,,.{1b ，：.に
が~l ィ ，.
にf._.) -i"え
一一 守 τ

コナミ株式会社R.i彊置 。

貫12日はNanoDa ~ 



一一一一一怒りのメガトンパンチ

ロ月中旬発売 ・ ・5.300円 匡豆亙

毘る伝脱

12月下旬発売 ・ ・5.800円 ITWJ 

3恨の鳥踊編
'87年 T月上旬発売

我王の薗Ill

[]2m 

一一サブタイトル宋定

・87年 1月下旬発売 ・5.800円 日豆亙



Qパート

F制帽:1'12 a減到底総E
11C11Cロン・・・

そして、 i冒E咽園~’圃哩・圃・・・・E留にも出る、1グ
両機種とも、12月中旬6.800円で発売予定グ

からくり道中ゲーム 2
.くわしい情報はこちらヘグ．

東京地区 03・262-9110
大阪地区 06-334・0399



，，ぞかぺ

このたびはコナミの「謎の壁／ブロックくずし」をお
か あ jにと

買い上げいただきまして、誠にありガとうございます。
信いよう でんわ とめ

なお、ゲーム内容などについての電話でのお問い合わ
いっさい ニた りょう＂ う

せには、一切お答えできませんので、ご7承ください。

色i包臨
・姐・阪百盛唇量聞

cKO NAM I 1986 

1986年12月13日初版

発行 コナミ練式会社
干！日l東京都千代田区神田神保町3丁目25TEL.03-264-567日間
干561大阪府豊中市圧内宝町1丁目卜5TEL.06-334-0335聞

編集 コスカ出版株式会社

干113東京都文京区本郷5丁目25-16TEL. 03-BIB-83Dlfftl 

⑥KONAMI 1986 

禁無断転載

コ，•－＞ー :::cコヒ包，...， .コ，・:::i=J l<t任天盆町商担慢で写．



KDS-NZN 

T4988602524857 
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