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・ストーリーと目的

ひろし善lま選議主。さ白も通語をしなガらつぶやいた。

「あーあ、益ひ・なガら議しく通量ガできたらなあJ

その腕のこと。

ひろし善は挙を貞た。詣っている溢のマイケルガ白話に氏わ

って通語をしてくれる挙を 。
マイケルは、 C&郷のガリベン星を学力不足のだめに追miされ

てしまった。なガれついだのはスペース戸イランドといい、街

も枚湯も塾もある地球！こそっくりな所であった。 C&郷の星に帰

るためには、ここの6つの工リ戸のすべてのワールドで天オ貨

を匝らなければならない。

美若婦をiて車つだ品、善は出与午佳韮レベルの員単語を発
釜にクリ戸しだことになり、全面ヘ飛びだてるのだ。

並びなガら援しく通語できるってこと、このソフトをプレイ

すれば、きにもわかるよ。

さあ、宇宙港から、飛びだっ日を目指し、頑張ろう！



・ゲームを始めよう
"" tい

まず、フ戸ミリーコンピュータ本体とRA M戸ダブ夕、デイ
たt:. 'It ~’ぞ＇ "" tぃ

スクドライブを正しく獲続し、本体をONにする。
がめA で

（画面サ〉ガ出て来だら、デ

ィスクドライブにディスクの
今え

サイドAを上にしてセットし

よう。 、、NOWLOADING・・・" 

の峯去につづいて員支の畠畠

ガでる。
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注意！：ディスク本体にある作勘中の赤ランプガついていると

きは、語掛ディスクを脅かないでくだ念い。
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すると、ネームセレクトモ

ード〈薗面3）になります。

さて、きみはマイケルを、「議

ぶC=SELECT)J、「薪しく語
るc=E°N千RY）」、「治すC=Kι
し）」のうちのどれにしますか？

函面3 "' •.• ''" 
マイケルを選ぶときは、簡単。セレクトボタンでカーソルを

益力しマイケルを蓮｜まう。

スタートボタンを押せば、クリヤーマップ画面に移る。
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·Aポタン＝ E~／-f清Y （量議）
畠酋の常に蚕去されている戸ルフ戸ペットを、高宇キーで

カーソルを動かして選び、Aボタンで決定。まちガえだら、

Bボタンで、前のす宇支ガ治せる。セレクトボタンで、ネー

ムセレクトモードに戻ります。
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. 列島 l B‘ u 
・Bボタン＝KILL（消去）

まえ ~ ~ ..，. fl・、〈に＜で け

名前のところに「SUREJ（確認〉と出るので、消してよい

時は、 YES:Aボタン、やめる時は、 NO:Bボタンを押す。前
が の，tιど .，ら い. ぜA -

の画面に戻ります。「Klしいにすると、今までのデータは全部
！”“い
消えてしまうので注意しよう。

＊クリアマップで合く晶訴を益lまう
お が のA

スタートボタンを押すと、クリヤーマップになる（画面6)

このマップは、 ステージをクリ戸するとその結果によって色の
・ーが あL .. 佳い健..

遣うネコの足ガ押される。これガ君の成績表になるのだ。まだ

Aボタンでゲームの誕易産〈ι心正し〉ガ会められる。
1→3の順に難しくなるよ。

一ー一一一一－ a.~ 陣 IP－一一一一一一一
HXROSHX SA-情

言議~；
LEVEL l 

- HOI唱.D-

~ 3 

SPA(耳E r 曹芭ST

Sζ聾軍当調m L..J L..J L I 

τ。“聞い I l守1 I I I 
叫布。， ., .. ~ ,--,  r---1 r-i  

．恒真島ε一：手i I L I I I 
...ふJつ一一－~~桝引 し_J L_J LJ  ～－・ 1r・・ • • …一一一←ん j一 一一一ぺ校て.，.，.，ヨ.［； c)L_J多｝＇.L_ l__J 

J四← -.)•dilWJ ，，·，笥 一一－ . ー

＂令 色合・

表の中ガら、行きだ

し1崩に高宇キーで力一
~ 

ソルを合わせスタート.. 
ボタンを押そう。
.. 企い

· D~今TH ：退空需
・FIGHT ：努力貧

・GO’dら：言語嵐
・G詰是正T：芙若婦
向目 的A

画面6



お かた ひょうしよ骨じよ今がめん

・ゲームの終わり方〈表彰状画面〉

ー・2 ・向。偽lfl 11Aロ

＂＂＂す S向V冨

画面7

各ワールドの終わりには、スコ

ヨコによって、退学、努力、合格、天才、

の表章言状ガでてきます。（下記のも

のから半宇キーで渓にすることを

量んで、STA白Tボタンで誌註し
てください。

(AGAIN＞簡じワールドのゲームガやりなおしガできます。
〈位三干〉廷のワールドヘ孟みます。

＊スペース工リ戸とテストワールドにはついていません。

くMAP）晶の工I）戸ヘ借くだめマップに長れます。
(SAVE）ゲームをセーブしてネームセレクトモードにもどり

えり セープ

ます。終了したいときはここを選んでください。もし、SAVE
4ヒ ー プ

しないと、クυアマップにデータはSAVEされません。
マイケルはパワーガ0になると死んでしまいます。はじめマ

イケルは3~いますガ、 釜車先んでしまっ芝らゲームオーバー
になり退学賞ガでさます。

7 
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Bボタン 玉を撃つSTARTボタン 一時停lt

Aボタン： ジャンプする

高宇キーの主十Aボタンで、ハイジャンプ

工クササイズ画酋では、＋宇キーだけで、上下左右に動き

ます。

高宇キー： ギィケルを動力す
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｜～ 彊
(SPACE ISLAND宇宙島とは？）

fニび スヘース アイランドゥ

・マイケルの旅するSPACEISLAND 
このゲームは、「スクール（学筏〉」「タウン（街〉」「フ戸ーム（農

場）J「ハウス（家）J「ジユク（艶）J「スペース（宇宙」〉の6つの工リ

戸ガら成っています。

1つの工リ戸は「スペースJ以外、 3つのワールドで情成さ

れています。

まず、ワールド1・2で単語を覚える。

31IDクリ戸すると、工クササイズ （ボーナス〉ステージになり、

それを2固くりかえすと、Tワールド終了だ。表賞状の画面に

なって、'fJ?.にすることを選べます。

（くわしいことは、 それぞれの説明ページを見てね。〕

'} 



｜舎のゲームをやりなおす。｜

AGAIN 
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•SCHOOL、 TOWN、 FARM、 Hci'USE
マイケル（あなだ）は酋遍のキヤラと単語を負て、手描の長
げる戸ルフココベットを正解のスペル（つづり〉の順番lこ取って
行きます。
ワールドT：酋量のキヤラと単語ガでます。
ワールド2 酋遍のキヤラと単語の嶺支宇のみでます。

せいtrt..むかA

ワールド3：テストです。制限時間内で、問題のキャラを見て、
英語で答えましよう。

ぜいかい

正解のキャラ

スコア 一一ライフ
ゲージ

同届

マイケル

が

‘ぇ

ル
談
合

ケ

た

J
E

つ

マ

と

子猫 日本語

11 



*.JLIKU 
＂＇訟 もA＂ぃ

ここは、メインの工リ戸とほぼ同じですガ、問題のキャラは
にllA ご い・，だい えいたA ご＂ eι じ

なく、日本語で出題されます。英単語は頭文字しかわかりませ
, ど今

ん。それを見て、こたえのスペル（つづり〉通りに、戸ルフ戸

ベットを取って行きましよう。

東大ちゃん

スコアー … 1
ポッポちゃん

問題

（日本語）

一一 ライフゲージ

問題
（頭文字のみ）

が

え
ル
ぷ
合

ケ

た

J
t

つ

マ

と

マイケル

アルファベッ卜

子猫

ワーjレド3はテストです。 島酋副融ガあり、車りまちガいは、
ゆるされ広い。キピシイゾ。

12 



*SPACE 
れAU” 

ここでは、戸ルファベットの練習をします。
が めA で 必会 と

画面lこ出ている戸ルフ戸ベットと同じものを飛んでくる戸ル
え”と

フ戸ベットから、選んで取って行きましよう。

スコア

が

え

フ
ジ
ル
川崎合

イ

一

ケ

た

ラ

ゲ

イ

つ
マ

と

川
立
田
山発

アルファベッ卜
マイケル
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育エクササイズ（ボーナス）ステージ

3面終了ごとに、「工クササイズ（ボーナス〉ステージ」になり
の1'nt.. t=J:令ぷ＂ 句じ えいたA ご A と

ます。画面の上部lこ表示されている英単語を見て、飛んでくる

総の中から正解を取っていきましよう。 間違いのキャラにさわ

るとパワーダウンしてしまうので撃ってしまいましよう。（正解

のキャラを聖書っと、高Eキャラになるので、注意！〉正しい答え

を由って畠遥いのキヤラをうっと、どんどんスコ戸ガ戸ツブし

ていくぞ。
英単語

ライフゲージ

e‘白，v‘白
J 正解のキャラ

マイケル

ここの畠酋は積スクロールです。半李キーのみで王手主岩に

葺けるので、 Bボタンで議を撃ちなガら、どんどんスコ戸戸ツ

ブしましよう！

14 
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・キャラクターとアイテム
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〈溢に主つアイテム〉アイテムをとるとフルパワーになる。

全然ムむ廿
一定時間無敵に

なる。
て

。

品
事
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・
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怠

口
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先

制
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る
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－
－
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二ヤジラやJUKUCHO、まちガつだ戸ルフコフベットをとった
ときもパワーダウンしてしまう。
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と あっか らゅういじこう

・取り扱い注意事項
｛マイケルからのお願い｝

ディスクカードは、カセット I I 

よりもデリケートなんだ。こわ I ¥ 
しちゃったりしないよう！こ、こ ¥ I 
こと廷のページをちゃんと動刊

でね。

〉
じ磁

ラ

け

け

主
体
り

l

C
ブ

だ

だ

引絶

芝

に
制中

、品分

。
や
け

引切

、
て
ぷ部

る

ち

つ

が大

は

い
こ

い

つ
H
傷

は

に

て

ら

て

わ

り

ド

ド

つ

か

っ

さ

だ

一

一
恥入

ス

な

引接

し

カ

カ

ガ

一

に

川直
μ
活

ク

ク

ム

ケ

う

は

ス

ス

ル

ク

ょ

に

よ

イ

イ

イ

ツ

る

こ

だ

デ

デ

フ

チ

え

そ

め

｛

S
気

ス

ム見

ど

だ

。
〆

17 



ディスクカードは、ホコリに

とても語い l

きちんとケースにいれて、きれ

いな所においておこう。まちガ

っても、ふんすけちゃつだりし

ないように。

テレビやラジオのそばlこおい

ておくと、データガ消えちゃう

ことがある。 盛売のせい定から、

磁石も近づけだりしちゃいけな

し1。

官｜品

楽しくあそlまうII) 

ディスクドライブの赤ランプ

ガついている品、 EJECTボタ

ンに手を触れてはダメl 電源

も切ったりしちゃダメだよ。デ

ィスクガこわれちゃうことガあ

る。

Ill 



｜マ｜ィlヶ11レ｜の｜単｜語｜帳｜
単語を員えることガこのゲームの嵐嵐送だ。 義ぃ支宇ガ、暴
善、 議ぃ支李ガ白法語だよ。 Oの蔀益ガ議＜長善するところだ。
口lこ出して練習しよう。

SPACE AB  CD  E F 
スベイスウチユウ 工イ・ピー スィー・ディー イー・工フ

G H I J KL MN  
ジー・工イチ 戸イ・ジエイ ケイ・工ル 工ム－工ン

OP  QR  ST  UV 
オウ・ピー キュー・戸一 エス－ティー ユー・ヴィー

w xv z 
事プ＃〆／

｜ノニJ⑦プリユー エックス・ワイ ズィー
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TOWN ‘B 。。タウシ マチ
APPLE @o一RANGE GマLEンMON 
②ブル リンゴ リンジ ミカン レモン

老あ φ 4げ⑮ 
1②BAナNANA FISH CANDY RICE 
I nナナ フィシユ サカナ @)11ンデイキャンディ っライス ゴハン

＠ 関 会事 包多
③M二ONEY DOG BIRD CAT 
オカネ ドッグ イヌ nードゥ トリ キャツトゥネコ

dろ：α 5) 合
BAG SUN MOON STAR 

パック パック サン タイヨウ ムーン ツキ スター ホシ
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ぬ晶＆｜伺OUD CAR BICYCLE TRAIN 
勾正コウLドゥ クモ 力ー ジドウシゃ れ ィフlしジテンシ トゥレインデンシャ

得 里ヨ匝正 四
PLANE ゆA~E力RICA 
プレイン ヒコウキ l Pメリ力 ジ吻JAンPAニッNポン

方FRンAスNCE 
フランス

盟伊勢NG LAND 
@E ンヲランドつイギリス
ヌ多

日RMI0 II 
I POTATO 

フyー」ノウジヨフ t防Aう－ィト耳つ ジャ刀イE CORN I ~イRブAスPES 
コーントウモロコシ ブドウ
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鎗 ｜ぷ l訪｜ム
TOMATO I CARROT I BEANS I CHERRY 
タ＠ 附 トマト｜⑪ラットゥニンジン｜ピーンヌエンドウマメlRrリィサフランボ

。l~ I Ql l 議

.~ED I GREEN 
レッドゥ ヨフカ ｜グリーンミドリ

3ぢ 包｜③
SNOWMAN I HORSE I PIG I CHICKEN 
ゆマン ユザ，~y Iホースウマ ｜ピック フタ ｜秒 ィン 二ワドJ
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Qltflt2Jlti 
BEAR 
べ戸 クマ

lffi 
LEAF 

ljーフ ハッli 

COW I RABBIT I FLOWER 
力つ つシ I eピィトつウサギ ｜フ⑤ウ戸ハナ

白
噌

、・．
 

4
、v
v
 

d
t
 

が

い

SCHOOL ノlりIJ'
1 BAT I GLOVE I RACKET ーレ ガyコゥl ｜ ｜ I パットゥパット ｜グ⑤ヴグロープ｜⑤キットつラケット

® l ft l ~も ｜ ⑥
BALL I GIRL I BOY I EYE 
ボール ポール ｜ガール オンナノコ｜ボイ オトコノコ｜戸イ オメメ

t:I 



ぞろ 〆グ 調
LIPS PEN PENCIL CHAIR 
リップスフチピル ペン ペン ＠ンスル工ンピツ チ工戸ー イス

.. 日 乙主~ 
INK BEAKER BELL SCISSORS 
インク インク ＠ー力ビーカー ペル ベル ③ィザスハサミ

ィプ 日 ム。
(iン~MPASS
1スコンパス ~~：~E シカク ト~RィI~ンNヴルGサLンE刀フ<3JcーIRク~レLEマル

Lj 争云。同
CUBE MUSIC cカEドCウORD ~ノIAウNOピ戸ノキューブリツポウタイ 母子ジィッワ1ン刀7 レコード
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民事
BOOK 
ブック ホン

HOUSE 
ハウス イ工

外国
製一
ノ
とも ｜ ポJ~~~スト ｜ 切実民L民

倍 ｜鈎1#1図
／按j主 ｜ヶ－＜c＿；.吹キI:J-~~~~＇ン I c0~τ弘

固 l 〆 l 白 I ~
PICTURE I KNIFE I MILK I EGG 
匂フチヤ 工 ｜ナイフ ナイフ ｜ミルク ミルク ｜エック タマゴ
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ノI0 0 聞

GLASS I PANTS I SHIRT I SHOES 
グち）ス コップ｜パンツ ズボン ｜シャートウ シャツ｜シューズ クツ

活 I ~I ¢J 
紘
一戸

mI
Y

J戸

山初一
，問
、～

附…つ圏一
一

RADIO 
ゥ⑪イデイオつラジオ,. 
守ι .) 

>-. 
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JUKU 
THIS THAT YOU 

ヲ：ユク . ディス ザットつ ユー
コレ 戸レ キミ

THESE THOSE YOUR FATHER 

ディーズ ゾウズ ユ3コ
②オト戸ウーサザンコレラ 戸レラ キミノ

MOTHER BROTHER SISTER TEACHER 

③オヵザコフサン ブ戸⑤二ザ ②イモィウストタ ⑤センィセーイチヤ

STUDENT ANIMAL LIBRARY NOTEBOOK 

｜スセ⑪イトーテントウ 伊ド｝ウナフマツル ⑤トシイョブカランリイ ②ノーフトトつブック
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COUNTRY LAKE BOAT KITCHEN 

③つ二ントゥI) レイク ボウトウ 舞台ミズウミ ポート

GARDEN DOOR WINDOW DINNER 

③二ワードつン トー 。マドインドオウ ⑤パンィゴナハンド3コ

LUNCH HAND SPORTS FRUIT 

ランチ ハンドゥ スポーツ フルトゥ
ヒルゴハン オテテ スポーツ クダモノ

PARK WOMAN CITY FIRST 

I Tーク
。ジョマセンイ

③ ィティ ファーストつ
コウ工ン トカイ イチパンメ
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SECOND THIRD FOURTH FIFTH 

⑫二パカンンメドつ サードゥ フォース フィフス
サンパンメ ヨンパンメ ゴパンメ

SIXTH HAVE OPEN ANSWER 

スィクスス ハヴ ②戸ケウルブン ②コタン工サルロクパンメ モッテイル

HEAR READ LOOK SPEAK 

ヒ3コ ゥI）ードつ ルック スピーク
キク ヨム ミル ハナス

KNOW PLAY VISIT SHOW 

ノウ プレイ 。オトイズジレィトゥ ショウ
シッテlし 戸ソブ lし ミセル

29 



SING WALK STAND SMILE 

スイング ウオーク ス＠ ンドつ
スホ③ホエイムル

ウタウ 戸ルク タツ

COME HELP MAKE START 

カム ヘルプ メイク スタートウ
クル タスケJレ ツクル ハジメル

DRINK TAKE COOK LIVE 

ドゥリンク テイク クッフ リフ
ノム トlレ リヨウリスル スム

CLOSE WHO WHAT WHICH 

フロウズ フー フ戸ツトゥ ウィツチ

トジlし ダレ ナ二 ドチラ
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WHOSE WHEN WHERE FROM 

フーズ ウェン ウエ子コ フラム
ダレノ イツ ドコア カラ

BEFORE AFTER BETWEEN ABOUT 

ピ③ノマォ工ー ②ーーノフヨタコト ピトつ戸⑨イタイーン
ノ

ダ利イ》タウイトウ

EVERY PRETTY OLD YOUNG 

③マイブ力ljイ 力7¥Q)ワイテイィ オウルドゥ ヤング
トシトツタ ワ力イ

EASY SMALL BIG KIND 

＠ヤサーシジイイ スモール ピック 力インドゥ
チイサイ オオキイ シンセツナ
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SAME MANY FAST HAPPY 

セイム らノ フ？ストゥ ハピ
オナジ ハヤイ シ戸ワセナ

NEW OFTEN THERE HERE 

ーユー ②シパーシフパン
ゼ戸 ヒヨコ

戸タラシイ ソコ ココ

THEN JUST NOW SPRING 

ゼン ジャストゥ ナウ スプリング
ソレカラ チョウド イマ I ¥Jレ

SUMMER FALL WINTER SEASON 

⑦ナツマ ②戸キォ→レ 生 ンタ ③キセィツーズン
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TIME I JANUARY FEBRUARY MARCH 

タイム ②イチャガ二ツ戸I）エ ②ニガエツブリユ戸I) マーチ
ジカン サンガツ

APRIL MAY JUNE JULY 

②シガイツブリル メイ ジューン ジシュチフ、yィ
ゴガツ ロクガツ

AUGUST OCTOBER DECEMBER GREAT 

②ハチーガガツストウ 戸ジクユウ＠ガオツウパ デジユ位ウ二ノ1ガ1ツ
グレイトゥ
スゴイアスネ

必／ k¥, 

CLEAR 

つリヲコ
クリ戸（ヤッタネ）
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（工ラーメッセージニ髭）
.., .. 1:，唱 & l!＇、 が 例A ‘ ' 

ディスフシステムガ正常lこ作劃しないときには、画面に異状を知らせる工ラ

ーメッセージガ裟示されるよ。差のディスクシステムでエラーガ申たら、米

のj長を＃善にして験歯を踊べよう／
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九 割
じきさ〈ひん で t"A へんきち

・次期作昂「出る順偏差値戸ツプシリースーJ

．日本地理制覇
れき c~いは今

－歴史大冒険
・ English大冒険PART2
－ドイツ語・フランス語・英語大言険
．量点夫首髄シリーズ
．算数大冒険シリーズ
さて、みんな、ゲームは楽しめたかな中 手を休めて、ちょ
っと注目。いいお知らせだよ。

フリヤーマップガ天才貨で全部うまつだら、写真をとって、
．スコーピオンソフトに送ろう。包月抱選で、50名様に、マイケ
Jレの受員真セット、支はオリジナルテレフォンカードをプレゼ
ントするよ。しめきりは、昭和62年9月末日ぎで。
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惨アンケートのおねがい

とても美宕嵐なんて白昼ない、という文｜こもうれしいお舟ら
ぐたいて＠

せ。次にどんなソフトガ欲しいか、なるべく具体的にハガキに
お〈

書いて、スコーピオンソフトまで送ってください。

送ってくれだ人の中から抱選で、やっぱりマイケルのオリジ

ナルテレフォンカード又は、文房具セットをプレゼント。

（発表は発送をもってかえさせていただきます。〉
あてきさ

（宛先）

〒157東京都世田谷区成蛾八了目30番25号

議崩髭盈届届E
スコーピオンソフト

’－、ι＂令 LU.. tltt司 ＂《

「マイケルのイングI）ッシユ大冒険Jプレゼント係まで送って

く芝さい。
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