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一 一三塁ど〉

2 SIDEEとSIDE吉
をよく縫かめて、余め

られた邑壷に、融をきちんと

あわせてはりましようネ。

場
3もう1訟のシールも筒 4シールの舗をも21
じようにきれいに芯れ 産経く浄さえたらOK。

ぱ、完成です。 サ戸、キミもやってみよう/

穆 …品川酬は時一
定だし、このシールをディスクカ ドにはると、ディスクドラ

イフの愈障の儀歯と怠りま守ので、忌街lこやめてください。
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れ~ ねんどい ぎんが付い

コ スモ歴2000年代、銀河系では、
おお わ〈せい どいυ4うしゃ

多くの悉星からの代表者からなる、
~んがれんIrう せつりつ はんえい じどい むか

をもとに「銀河連邦」を設立し、繁栄の時代を迎
ぷんめいぷA か こう"刊 さか j，ζ会 おお

えていた。文明や文化の交流が盛んに行われ、多
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匝彊軍国軍砲事担揖E蝿園
せいかんれん句〈ぜん い

くの星間連絡船も行

山
一ム子

。m
邦

、
う
た
川
速

が
M

襲

れ

が
河

た

を

わ

れ銀

い
ゆ
船
公
抗
は

て

の

も

山田
勾

し

そ

んU賊
白
押

さ
来
で
む
深
川
速

さ

町
方

川
市
由

けいさっ そしき

警察を組織したが、
かいぞ〈 こうげさ れ令川〈

海賊の攻撃は強力で

品
梢

あ
て

て

俳
中
以
難

の
は
困

川
市

由

は

う
宇

ど
な

こ

か一
大

る

日
広

え

れん.rう."
った。 そこで連邦局

れλ.rうけいさつ ぺつ

では連邦警察どは別
ゅうもうかか人 せんし

に勇猛果敢な戦士た
あっ かいぞ〈 たたか かれ う色ゅ4せ10. L 

ちを集め、海賊たちと戦わせた。彼らは宇宙戦士
よ かいぞ〈と句 Lι1~ん

(スペース ・ハンター)ど呼ばれ、海賊を捕え賞金
う と う鳥観刊 Lょ令さんか宅金

を受け取る、宇宙の賞金稼ぎであった。
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2
M調

M
歴

w
宙

モ
う宇

ス
社
外

は~けん みら せいめいたい

SR388Jで発見された未知の生命体のカプセ
せいめいたい い司 し仰

ルを奪われてしまったのである。生命体は一種の
ふゅうせいめいたい ペータせん じかんL"しや かつ どう さい

浮遊生命体で、 β線を24時間照射すれば活艶を再
かい ぞう L，( せい ぶんめい 舎に

開し増殖する。 しかも SR388星の文明は、何
むの 陪かい 号たが は勺けん

者かによって破壊された疑いがあり、発見された
ぜいめいたい げんいん か伺うせい つよ ふょうい

生命体に原因がある可能性が強かった。不用意に
ぞうL，( ひ c，令 書

増殖させると非常に危
仙
一

体

各

市

う

州
市

由

つ

恥
命

ど

ろ

う
宇

ま

恥生

J

M
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へ
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!守2会-さSI三さa三さF干三会予

かいぞ〈 て

「メトロイド」が海賊の手によって増殖され、武
き っか ぎんがぶんめい陪めつ

器として使われるようになれば銀河文明が破滅し
れんIrうけいさつ ひ勺し そうさ〈 すえ かいぞ〈 はん

てしまう 。連邦警察は必死の捜索の末、海賊の本
きょら ようさいわ〈せい U司けん そ今こう1"'- k二会
拠地「要塞惑星ゼーベス」を発見、総攻撃を行つ

かいぞ〈 ていニう つょ せ 必

たが、海賊の抵抗は強〈、攻め落とすことはでき
ょうさいら命うしんぶ ぞうL孟〈

なかった。要塞の中心部ではメトロイドを増殖さ
じ吻.ぴ 色。<，沖〈 すす

せる準備が着々と進められているらし L、。
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ヨ戸 ζヨ戸 ζヨ戸入:ヨ:戸主:ヨ〆ミtilIliI:l

子む 邦警察は最後

ユヨミ〉 の手段どして
1 r.rT今'U し

宇宙戦士をセーベスの
'.ぃ， しんにゆ令 ~ 今 さい

内部に侵入させ、要塞

ブ
叫
戦
記
由

一
引
作
よ
子

ザ

る

た

マ

す

れ

る
出
塙
ば

あ
u
破
抗
選

て

を

o

u
心

ン

か定

山
中
イ
h

決

の

レ

を

ラ

も

り

ア

日最

あ
は

て

ス
川
彼
し
士

ム

o

叫
戦

サ
る
川
市
由

「

あ

う宇

が

て

な

し
士
」
川
秀

叫
戦
ン
川
俊

混沌宇治iといわれた21亨くの孝砕をお話架してき
ぜA LA. .!l今 かしゅ t.ヴ 九』 骨肉 う ')J( ~ 

た。全身にサイポーグ強化手術をう け超能力も身
じ人ぶっ て! !ゅ今Lゅ脅 かれ

につけた人物で、敵のノfワーを吸収する彼のスペ
かいぞ〈 おそ

ース ・スーツはj海賊たちにも恐れられていた。 し
かれ Lん Lけ たい 令ぞ勺つ

かし彼の真の正体はまったく謎に包まれていた。
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わ 〈せい しぜA ょうさい ぞとがわと〈しゅいわ

惑星ゼーベスは自然の要塞て二タト側は特殊な岩
~い ぷ ふ〈 ぎつ のいろ

におおわれ、内告M<複雑な迷路になって¥'':'。 し
かいぞ〈 て さま la しか

かも、海賊の手によ って様々な仕掛けや 明わなか

がはりめぐらされており、いたるところに不気味
かいぞ〈 てし免

な海賊の手下

が待ちうけて

いる。サムス

はゼーベスの

。
川

間

サ

ロ

日
功
じ
時

。
卜

し

か

成

た

い

メ

出

倒

に

れ

な

は

を

ω
入

さ

判
・
グ
ス
ド

は
俊
叫
残

は

ム

イ

ぎ人が ぶんのい す〈

銀河文明ι放
えるだろうかつ
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三四・ィスクシステムゲーム
ー-. きどう

' を起動しよう
以んたい

フヨフミリーコンピュータ本体とR
ラム

AM戸ダブ夕、ディスクドライブを正しく接
ぞ< "んたい オン

続し本体をON! するとタイトル画面ガ出て<
サイド エ

るので、ディスク力一ドのSIDEAを上にしてセ
川一
由
と
を

が固

い

引続

。
な

引接

ト

で出

は

ツ

が

き

うよし以認制確
だ

[一→ 時.



ナウ ロヂイング

"NOW LOAOING..." 
.‘めん

という画面のあとしばら
ま ひ"ゆがめんで

く待つと、在の画面ガ出

てくる。もし 、、A，8 S 

は、dlbトE去、自をもうT査よく縫議して、忌|b

サイド エラー で

10E ERR.07と出だとき

ドヱー うえ

EAを上にしてセットしよう /

するとお待ちかねの

み"石のようなタイトJレ画
めんで がめん

面ガ出てくる。画面の

セ

T
ご

ト

R
汁

刊
に
」

3S

と

に

す

り

お押

お

を

ど

ン

じ示

タ

し指

ポ

がめん すす

レフト画面へ進める。も
きどう ~ いら句人

しうまく起動しなかつだときは、 52ページの一覧

援で儀歯を論べて、話量な姐畠をしよう /
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N ームをはじめるまえに キミガ貢っ

J まずキャラクタをつくる 芝ばかりの
しゅじんこう

ディスクカードの中には、ゲームの主人公サムス

はいない。サムスは、プレイヤー白昼ガ量議する

ことによってはじめて、作られるんだ/
なまえとうろ〈

.ますは名前登録からはじめてみよう/
ディスク力一ドのSIDEAをセットしてタイトル
画面ガ出疋らSTARTボタンを押そう/

がめん で

そして左の画面ガ出芝ら、S

，
F
E
E
 

に

V
J

ん

月

心

タ

一

品

ロ
ボ
コ

ウ

トT

?ru

ト

日
R
加

げ古

川面

;S
が画

て

Mm

せ

と

わ

す

あ合

ぉ押
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17iJJJJJ 
rKILL MODE.J Iこカーソルを
あ スタート a 

合わせSTARTボタンを押す。

作り直しだいサムスにカーソル

を合わぜSTA片Tボタンを舟し 4 
あ スタ-

ト.
~: ;tえ 11 :$- I~ 

名前を消す。そして rKILLオ
ぁ

ワル」にカーソルを合わせスタ

，ートボタンを押す。

d川 町.

AJ 
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SELECT 

.いよいよゲームがスタートするぞ/

ボタンで告(171 ー参まえと今ろく

前登録して

あるサムス
ー ト お

のひとりを選んでSTARTボタンを押す。そして
SIDE 8を土にセッ卜すれば、スタートだ。

ゲーム オー パー

G~~~~V;~ 
になってしまったら

・コンテイニューの義苔は
SELECTボタンでCONTI

え句 スタート

NUEを選び、STARTボタン

の

な
そ

に

は
一

同能

パ

込
山
一
の

オ
ス
ム
ム
一
サ

ゲ

す

で

お押

ぎ
を

ま

るれらめ
叫始らか

は初恥最の
叫
一圃だつ

市

トイ|
... 

----~ .......... .. 
.1 1M. 11， ・

-向ν ・



ば あ い

.セーブしたい場合は
セープ 司 M

SAVEをセレフトして、STA

RTボタンを舟し、予の与量
のようなメッセージガ畠芝ら
[. 

ザイド エー

SIDE Aをする。サムスの議 4 

員長などが主義されるよ。

.ゲームを金隔でやめたいときには，

STARTボタンでポーズをかけてコントローラ固

の⑤ボタンと平宇ボタンの主を局蒔に舟そう。
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だいきかいせい的いたい

大機械生命体

マザーブレインを破壊しろ/

る

こ

あ

る

に

す

川面

恥壊

島地
u
磁

ム
昼
を

は

ン

叫的

イ

、制
捜

を
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μ

目
レ
出
・
を
ス
ん

の

ブ

と途

ム

ボ
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ス

一

。

テ
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叩使

を、ス
を
ム

み

サ
の

で

回

ン

ラ

タ
一
ボ
口
孝
ト

ω+
ン
。う

誌かす。 ⑧ボタンでジャン

プ、 SELECTボタンで武

サ
ム
ス
左
右
移
動

爆 Sピ
弾~ I 
をム
セを
ツ電車
トっ
すた
るり

主iぎる ポーズ

19 



に

デ
う

の
よ
ス
の
ム

u
真

サ

M

写

は
の
山中

川
右

ム

画面表示されるようにな

っている。量劫はエネル

ギーの蚕まだけだ。途21
エネルギータンクやミサ

イルを愈ると、その鋲も援去されるようになる。
'01 t，( 

サムスのデータを把握しよう/

エネルギーボールを取ると・・-
議を舗すとエネルギーポールを品す

ことがある。ニれを取るとザムスのかい..，
エネルギーが回復する。ただし、 99

Hf，こはならないからね.
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ゲームスタート ムスは、ショートビームし
L ・- へや きが

力持っていない。戸イテムのある部屋を捜して戸

イテムを取ると、サムスガ/

パワー戸ツブすると、
はどう

波動ビーム、スクリ
以
謝

罪

な

山爆

白
々

、
議
僚

クツ
え

夕

立
但

戸

ガ
一
ど

ユ

な

に

ム

<

う

テ

た

よ

イ

る

戸

る

き

o

あ

で

だ

い類

ガ

ん

凶種

内撃

る

刊

日攻

な

は

ゐっ

さん集めて、キミの

サムスをパワ一戸ツ

ブさせよう/
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./，)c-
.捗ゼーヘミの恥語、所
要塞内にはプリンスタ〈岩の ソJ"
め人 ひめん

面〉、ノルフエ戸〈火の面〉、ツーリ戸
らめん まえ

ン〈墓地の面〉の3工リ戸ガある。前
官

の2工リ戸をフリ戸し

ないとツーリ戸ン
すす

|こは進めないぞ。

山一

杭

は

さ

に

州隠

川面

ガ
の

や屋

つ
へ部

2

の

の
ス
戸

ポ

て
フ

し

を

油田

川面

を

の

ス

そ

ポニ小

て
。
め

る

じ

い

ま
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ょう さいわ〈せい 合

要塞惑星ぜーベスの中は広 大怠迷蕗を
ふM クリ戸しよう

種薙にえり抱んだ詮Eきに
なっているん定。むやみに謹んでいくと蓬ってし

まうから、会をつけよう。 25のページの釜長歯を
義善lこ、白弟ガ菩どのあ
だりにいるのか、縫議し

すす ド

なガら進んでいこう。自
ぷん

分でマップをつくるのも
ニうかてS

効果的だぞ/



よ1さいわ〈せい

要塞惑星ゼーベス

ヲ調阻 』塵璽
。 (J)白

なっている。プリンスタとノルフエ戸には小ボス

の蔀崖ガ融されているんだ。ふボスの蔀崖を援し、



'H ニ"、、じ

2匹の小ポスを退治すると、ツーリ戸ンに通じる. ~ 

工リ戸lこ構ガかかり、マザーブレインのいる墓地

内部へと進める。またところどころにあるゲート
ぱ'":J " t'Ji U:勺

には、ビームオ発で開く青いもの、ミサイル5発
あか ばっ しゅ

の赤いもの、ミサイル10発のものの3種ガある。

プリンスタ

(岩の面)



らてん さ"てき

スタート地点では強甑
角φ〈じっ てき たお

ないので、着実に敵を回し

付水

工

ぞ

は

と

る

の

る

ヘ減

い

ち

が

た

お落

一

し

に

ギ

和憲

川中

ル

柿斗辻

料水

ネ

う

品分

こ

ぶ部

い
の

に落ちると、サムスの工

ネ払 ーガ、どん

γどん減って
あし

しまう。足
" せま

場ガ狭いので、ジャンプした
か〈じっ 角ゃ〈ら

あと確実に着地することだ。
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ヘ部
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ニ小

が
に

戸

ガ
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ど

る
。
じ

う

吋
通

そ

に

出倒

ゃ屋

パワ一戸ツブして孟んでいこ

う/

マザーブレイン

ひきこ たお

2匹の小ボスを倒V
いよ最長芸のツーリ戸ンだ

メトロイドはある戸イテ
たお

ムガないと倒せないぞ。

マ
?

か体

は

かム叩

炉体

む生
日正

恥械

の

き機

ン

か大

イ

れ巨

レ
て

ブ

し
一
そ

ザ



l志、
.11ラ普

通換するf
-・・・・・・圃・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・ ・・・・・圃
在福の遥ぅ峯くの厳キヤラだちガ回議し、サムス

の合<主をさえぎる。国換するih崩ゃ抵きか芝、
省拍な錨しか芝を菟えてゲームを蓬めていこう11

28 

て畠

ますはプリンスタの敵キャラ
プリンスタではア種顛の厳キヤラガ凶

現する。着実に倒し、先にススメ/

-メロ 追ゃ雀を逼りぬけるこ
L.." t!.J.. 

とができる。集団でおそいかか
L・令ぜい

ってくる習性ガある。
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-スクリ一 天井にはりついて待

ガ

日攻

ス
ら
ム

ガ

サ

な
、
し

て

日転

い

恥回

て

と
せ

<

ぷ

づ

ち
w
近

-ウ工ーパー

定

ぐ

6

議

九
持

す

し思

一
を

つ

ふ不

問脳

ま

の

す頭

と

け
り

だ

く

る

。

つ

い

だ

，
ゆ

で

れ物
U

生な
ふきそ〈

ひらひらと不規則に飛

ひ令まわっていて、撃ち

にくい。かなりの謡誌

だ0 ・リオ
ス

日
目
以
話
羽

ム

。

と

サ

廿敵

叫色

、
日強

附赤

ら

る

い

か

く

吋強

日壁

で

の

の

ん
M

力

社上

と飛

内撃

、
伶
d

ぃ長道の2撞頼。
30 



小ボスの部屋Iに出現する敵

プリンスタのどこかに、小ボスの部屋

Iガ踊されている。蔀虐ではア撞韻の

・メム ~怠~ガ凶換する。

。
吋厳

に
い意

い

ス
ω
注

品弱

ム

で

ん

サ

の

ぱ

で

る

ち

以団

く

い

ω
集

て

は
つ

で

か

帥中

か
の

い
や屋

そ

ヘ部

なので確実に倒そう。

い移

内
現

で

山出

ん
ら

と
飛

か

に

日
白

川
石

川風

さを

吋通

し

31 



てんじa令 ''''ぱね

・スクリ一 天井から大羽をドリ

ルガわりにして、サ

ムス1こおそいかかる。
叩岩の
。

き

い意

と
M

達
ラ

る

巳

-

u
掘

ら

〕V
J

を

け

-

M

面

ガ

じ地

の

さ左

引息

げ
下
U

生

山上

に
て

か下

つ
ら地

そ

。
に

む

ど

村遂

な

に

肋床

肘右

'iv 
な

ん

わ

と飛

川戦

ぐ

、
す

ガ
つ

だ

ま

け
と

だ

り

る

く

い
つ

で

で盆げたほうガ員萌。

32 



-サイドホッパー

<

吋強

ヤ

し

、
て

に

ジ

を

ら

つ

44
W
A

臥段

ブ

が

か

の

2
ン

な

か

ス
い

ポ

そ

ニ小

おに

だ

ス

吋敵

ム

い強

サ

る

し1議議出をもつので淫意し

で

か

も

府
発

品
眠

ら

n

l

o

か

ら

。

札主

肋中

な

る

の

せ背

ル

き

I

イ

で

之

中屋

し

サ

ガ

ト

ヘ部

ぱ

ミ

と

ィ

の
と飛

。
こ
レ

ス
を

う

す

ク

ポ

叩角

よ
刷用回

・
ニ小

ら

。

と

わ

す

る

州奪

ば

れ

を

と飛

ら

一

い意

を

や

ギ

M

注

刊角

、

ル

で

る

く

ネ

の

帥回
吋強

工

う

る

は

の

ま

く
M

力

り

し

る
内撃

な

て

く
け攻

か

れ

33 



次はノルフェアの敵だf
し内る、‘ て̂

ノルフ工戸では9種類の敵キャラガ出

めか

し

つ

目動

を

日行

い徴

で

U

特

臥団

の
ω
集

廿叡ふ

一フ

す

メ

出現

・

ノ

せ
。
凶倒

る

で

け

出
発

ぬ
ペ
l

り

ム

凶通
一
を

ピ

日壁

ル

や

マ

ゆ岩

一

る。この酋で議も語い。

ふ

ち
て
お落

し

巳

だ

帥中

び

の

と飛

削岩

ら

川
溶

か

び

出
否

定

M

溜

た

su 
なせ

凶倒までムピ'レマノ
プ
'h
J
 
ポ
• 
つうふうニウ ふ で

通風口から映き出

てくる鐘ぃ議。差益

売を告だない量i佳の
ょうがん

溶岩だ。
111| 



の
ψ

性的熱か耐
れ
い

わ

叫鋭

お
ガ
富
山

u
身

で

臥全
け毛

"、、ソ
• 

るい
出倒

て

で
つ
府
発

帥ロペー
し
ル
は

イ

を

サ

日壁

ミ

、都

ト

出発

ら

メ

2

な

ガ

だ

浩

-

n
U「

tν

も

な
の
て

叫色

ぁ当

銭
円
出
発

ら

4

な

で

』

ム
の
、
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ヴー いわ仇人・1)ッパII 岩の面

出現するリツ
しんカ

パガより進化

し芝もの。後部ガ

-ドラコーン
>，もがん れか かお だ

諮岩の中から顔を出

tu 
てつ

。
な

る

く
い

帥速

て

ガ

し

ど度

目行

引速

ひ飛引速
ガ

日高

だ
て

じ

い
M

同

ふ駅

は
を

山形

ひ
山

〈

や

ら

き

る。

注意ガ極量。語道の益

に在む古従道だ。



-マルテビオラ 単に長射しな
とまわ たん

ガら飛び回っている単

日強

び
の
と飛

り

ら

な

が
か

な
。
し

か体
M

射

か命

臥反

か生そ素

吋敵

はねるので箇しにくい。ノーマル

ビームだと苦しいのでパワ一戸ツプして戦おう。
ばっ たお

ミサイルならオ発で倒せる。

・ゲルータ

もの
叫色肋赤くと

か

。
、
だ

る
廿敵

帥回
日強

び

の

と飛

り
で

な

は攻撃力ガ最も強い。

つよ ょうら時令い めん

のは強いので要注意。この面で

37 



小ポスの郡庖11に出換する蔽は
ノルフエ戸のどこかに、小ポスの部屋II

ガあり、6遥義のキャラガ国換する。

制青

凶倒

ぞ

。

で

だ

る

出発

吋敵

<

2

い

て

は

品弱

で出

の

ん

び

も

ぱ

と飛

の

ち

ら

叫色

い

か

さ黄

日口

、

ME
h発

刊通

A
lまのもの

叫色

におそ
もど ，''-買っの ぷき

いかかってきまだ天井に戻る。 2本の角を武器にす
そうこうがた

る装甲型ゲルーダ。ノー

lまっ たお

ならオ発で倒せ

る。



飛ぶこと

A
H
仏
M
V

い

ピ

ル

は

テ

マ

を
ル
一

臥
面
マ
ノ

じ地
、

る

生

ず

い

泊

き

て

の

で

つ

ラ

ガ
肋固

オ
あおいろ

ビームで青色のものは
陪っ きいろ ばった釘

2発、黄色のものは4発で倒せる。ミ

Aサイルならともにォ完でδ長。
~ ・マルテビオラ
t ひ めん

v 火の置にも出

ツ

な

ル
!な
鰍

ん

ホ

制強

マ
こ込
の
つ

き

。

、

き

や屋

も

日動

い意

に

ふ映

へ部

を

o
w
注

甘石

を

じ

M

力

る

川
面
玄
白
石

川
力

M

同

府撃

す

で

だ

か命

。

日攻

山現

の

け

恥生

る

じ

い

と溶

ガ

れ

拙同

や

て

ン

わ

と

ば

っ

イ

川思

ガ

す

よ

レ

と

一

ガ

に

ブ

の

ギ

。

た
叫温

一

も

ス

だ

か

日高

ザ

だ

デ

ん

39 



かえ

・デスギーガ ジャンプをくり返しながら、サ
ムス|こ向かつておそいかかってくる。

つぎ つよ こうげさ ηぷ〈

小ポスの次|こ、強い攻撃力をもっ。
すう Uつ

ノーマルビームで敏発、ミサイルな

と飛川中門空

るき

札

主

く

で

の

み股

ガ

H

を

と

-
e
屋

ひ火

山物

こ

ト
ヘ部

て

か生

す

l
d

の
つ

山住

印刷一

ド

ス
ガ
洋
冗

で

リ

ボ
ぁ
上
の

出発

・

1

び

ス

A

l

f

 

ントロールされている。

40 



ツーリアンに出るのは強敵だ
川大

。
て

う
し

よ

ム
心
し

か退

恥壊

を
u
破

ド

を
イ

ン

こ

ロ
イ

の

ト
レ
ω
終

メ

ブ

詰
E

b

体

一

公

叩

ザ

7

U

生
マ

ズ

の
の

ン

h

知
ス

リ

ム未

ボ

・

。

く

の

て

も

し

な

ど出

う

き

ょ

ふ映

の

と

は玉
吋
々

の
吋
次

判的

ド
抗

イ

川知

口

内
留
守

ト

日頃

メ

凱

.
'"ぜいエスア-. せい 1:勺 門A

惑星SR388星で発見され
立
体のスムサ

か体か命

き

か生

つ

肘遊

り

ふ浮

と
だ

に

で

と
ム
こ
一

す

ピ

出倒

る

ガ

と
取

る
い

す

f

A
峡
か遅

だ

を
日後

の

一
と
い

ギ

る

な

ル

す

き

ネ
向撃

で

工
日攻

は

41 



-ゼーベタイト マザーブレイン

ネ

日攻

工

で

な

ら
置

討委

刊装

山勘

じ持

巳

ぃ維

め

か
ム叩

芝

む生

る

る

す

な

を

は単

じ持い維

山
源

か
ム

叩

一

か生

ギ
の
ル

ま

す
に

だ

め
酌
発

た

1

る

、

す

し

恥壊

だ

u
破
M

要
、h
品
回

ガ

か対

い
↑絶

な

ガ
こ
ル

て

イ
レ

サ

内撃

ミ

か
き効↓d
 

s
揖ぷ武の

た他の
う
そ

よ
。
し

い

い意

な
M

注

せ

で

凶倒

の
も

い
で

な

42 



-マザーブレイン
か星

イ

を

川懇

白

川服

幹塞

ト

か征

討委

メ

川宙

「

o

ぅ亨

島地

か枢

む拠

山中

て

以本

の

せ

の

」

さ

引賊

ス

川殖

肝
百

四

べ

判
噌

山宙

一

を

う申
ナ
ゼ
ド

ガ

か命

ト
U

生

イ

い械

タ
s
機

べ

か大
一U
巨

ゼ
。
山
源

る

一
い

ギ
て
ル
つ

ネ

叫狙

工

タ
l，令fニ、、 ，され し

体といわれているガ、その正体は謹も知らない。

キミはマザーブレインを破凄し、メトロイドガこ
い t: ~ '¥ぞう Ll< A宅金

れ以上増殖するのを防ぐことガできるか!?

43 



圃圃，

ー・ ・・・ ・・・ ・・・ ・・ ・・ ・・・ ・・・ 圃・ ・・・ ・・・ ・・・ ・・--------------ゲームスタート時のサムスは、ノーマルビームし

か烏つてなく、議単元は弱い。パワ一戸ツブ戸イ

テムを捜して取り、サムスを強くしよう/
LがII(J...

・パワーアップアイテムを出現させるには・.

要量ゼーベス街のどこかに、戸イテムの蔀虐ガ踊

されている。その部屋を捜し像の持つ水畠玉を撃

44 

~-っとパワ­

~ n )戸ツブ戸イ

.. ~~[ テムガ凶議
¥0するぞ。



ビーム掘の扇註

はどう

スビーム、波動ビムに
き てき Uタ

も効く。敵を離れだ位
% たお + 
置から倒せる

ム。 lLI 
ぺん q

便利な戸イテ

つ

イ

0

叩併

と取

戸

る

の

を

グ

な

と

ム

ン

に

ム

一
口
ム
一

ピ

ぱ

一

ビ

グ

れ

ピ

自動

ン

い

ス

u
波

口

て

用はできない。
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ビームガ波う

って舟ぷ。通語のビ

ームより、攻撃力ガ

れ
れ動

る

い
u
波

な

て

グ

に

つ

ン

ム

と取

口

一

を

ぱ

ピ

ぞ

かいてA て2き たお

回転ジャンブをしなガら猷を倒す

戸な
川
力，崎

一

ナ
吃『つよる

こ

き

。
で

だ

ガ

ム
と

テ

こ

イ

ン
、
m
瀦

ヤ

は

日点

一
ン
だ
と

日転

い

力

恥回

あ

チ

の

る

力
い

チ

て

ガ

し

日体

を

の

向撃

ス

日攻

ム

る

!

ブ

サ

す

必



ャツプ サムスのジャンプする量出ガ

婚して、通常の1.5倍の高さガ飛べるよ
れ
界せ世tL

V
 
し
毎朝てえニ越

u
欲

を
お
刈

日壁
蜘絶

だ

い

。

ム

帥高

ぞ

テ

。

る

イ

る

め

戸

な
村進

い

に

へ

し

う

これを愈ると、サムスの耐久治

ガ告し、厳からダメージを受けだとき
L"υ 句 号 つう CJ1 1:ん ぶん

のエネルギー消費量を、通常の半分に

減らすことガで
.，骨て』き

きる。強敵との
fて孟 .... 乙 か ゅう り すす

心~ 戦いを育利lこ進

1tr~ めていくだめに
~V ~ーーζ 、 右 ひつ よう

1.汽 l 必要だ。
47 



この戸イテ

l也Iムを取ると、サム
毎 ，'~ .t~ 

スの体は丸まって

!Jiさくなれる。装

に

ギ
う
ル

よ

ネ
る

工

れ

の

凶通

ス

も

ム

ろ詔

サ

叶通い

だリ利叫便でのるな

ーガなくなるまで苔劫だ。

.る c，唱とい IJ: ~ 仕入 っか ピー

丸まった状態で爆弾を使える。 ⑥ポ
U<仕 入 て，

タンで爆弾をセットして敵にダメー

ガとるえ
批与

る
を

き
一ン

で

48 



)¥1=*ーマグエネルギ了坊めていられる語。

通常99までしか貯められないエネルギ

ガ、タンクオ自につき100増える。

で

つ

ま
ペ
l

一』個5
る

仙大

れ

が
星
取

と
取

スム
/

サ

う
て

そ

し

川増

に出

を
し
一

付捜

ギ
<
ル

品多

ネ
も

工
で

の

5宿増える。鍾
てき あっ 声‘'

は倒し芝敵から集め、最大255
はっ し セ レ

発まで持てる。 SEL
クト え句

ECTボタンで選んで

@ボタンで長扇。

E 唖K.UI

49 



ディスクカードは力セットよりもデリケート。注

意事員を寺って、こわさないようにしようね。

定いせつ と 晶っか

ディスクカードは大切に取り扱おう

.ディスクカードの窓から

負える呆邑の畠金フィルム

50 

で

か

り

ど

れ

だ

な

そ

け

岬指

つ
に

/

H
傷

川対

で

り

幻
砲

い

芝

、

な

し

は

れ

に汚

に

命触

を

品分

わ接

こ

ぶ部

川直

そ
ら

! 

しないようにも気をつけよう。



-通免ゃ暑さにはとっても錯ぃ。嵐
逼 村ぽ 1.J: IJ. fJ'A 

しのよい涼しい場所に保管しよう。

・ゴミゴミしだ

だ

り

の

コ

な

ホ

叫敵か大

/

の

イ

ド

一
フ
一

キ

カ

か大

ク
は

ス

ろ

イ

こ

デ

と

は

消えちゃうぞ。テレビ、ラジオ

なども畠1:)ガあるから、道づけ

会 ないでね。

.踏んづけたり

するのはもって

のほか。いつもプラスチックのケ

ースの中に入れておくように/

ディスクドライブの第ランプがついている品、生J主己十
ボタンや本体のRESETボタン、亀漂スイッチに手を触

れちゃダメ。ディスクシステム品目指もよく毒もう/

51 



ディスクシステムガ 手ーーゐ
正常!こ作劃し怠くなったときには… 乙r、<
ディスクシステムが韮掃に作厳しないときには、畠益に具桜を宛ら台る
エラーメッセージ力、表奈されるよ。君のディスクシステムでエラーが出

たら、予の援を谷議にして鼠尚を論べよう/

工フーメッセージ 内容と対処方主主

O'SK SEi- ディスクカ愈ー出ドガちゃんとセ量セットされていない。
ER邑~.01 カードをり し、もう1 ツトし忽おそう。
BAmRY ディスフ髭通ドラ治イを薪ブの量産ガ魚を益盈議訟手CIJって
ERR.02 いる。 しいものと しよう固

E孟RR.03 ディスク使カードのツメガ折れている。ほかのカ
ードをうか、ツメのところにテープをはる。

ERR.04 這っ芝メー力ーのディaスtクカードガセットされ
ている。カードをよく かめよう。

EAR.05 遁つだゲームきのディスク8舶・カードガセットされ
ている。カードのゲーム を縫力めよう。

ERR.06 
遭wった/1ージョンのディ撞スフカードガセットさ
れている。カードをよく かめよう。

A.efsao長 ディスクカードの裂と益ガ鑑にセットされてい
ERR.07 る。

E皐RR.OB 遭'"っ芝z順“番.，のディスクカー選ドガセッ卜されてい

る。カードをセット曹る韻 を益力めよう。

ERR.20-40 フPミコン凶本に，体，持~ぃとデ主Lィ1ス2フて3シJスii令gテ"聖Aムし、ょ力一ドを賞.つ芝おh芭・a つ う。
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