


ご使用の前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取

薮義組暑」をよくあ金みい疋だき、差しい使用廷で

ご愛用ください。

怠お、この「取扱説明書」は大切に保管してください。

-使用上の注意
が のλ

1)テレビ画面から、できるだけ磁れてゲームをレてく

ださい。
"骨じかA と! ItAこう や〈 じかA

2)長時間ゲームをする時は、健康のため約2時間ごと

!こ10分-15分の小休ltをしてください。

3)生局長はAC戸ダブタをコンセントから嵐ず金いて

ください。
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-トム右勧§曲目単位同号・
1J.J".f;ごい

1まずファミリーコンヒ.ユータ本体とRAM戸ダブ夕、
たど 宅金つぞ< 1J.J".f.よい

ディスクドライブを正し<接続し、本体をONにす
み~ が のん で

る。すると右のタイトル画面が出てくるので、ディ

スクドライブ|こディスクカードのSIDEAを上にし

てセットしてください。うまくいかないときは、も

うこ産量議を詮議してください。(尋量①)
んぎ が のん

2.石?ージ②の"NOWLOADING.. ...."という画事 メ

ガ出たあと、しばらくするとディスクシステムの作
ど今 1，，，， Af)・ てAめつ 乏いよ今 1

動中の赤いランプガ点滅し、ディスクの内容が読み
がめん した で

取られます。すぐあと!こ③の画面ガ下から出てき

ます。

3.しばらくするとタイトル画面④ガ表示されます。こ
υ"じで

の主きもし、A、BSIDEEFRO!?さいう警示ガ出

たらSIDEA、Bをもう一度よく確認して正しくセ

ットしてください。うまくいくと写真④のようなタ

イトル画面ガでてきます。

@ 
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せつめい

.~~ム@由明・
STORY 

古代パピロ二戸の全盛期、人々は神に近づこうとし

て「パベルの語」を建てた。しかし、掃はこれをみて

人々の自惚れに怒り、 rJ'¥ベルの港_JIこ雷を落として人

人を追い払った。さらに、二度と誰も熔!こ近づけぬよ

うに巨大生物や鑓魅魁阻を倭息させだのだった。

数平年後、史上最強の悪魔戸スモディウスガ神ガE買

った巨大生物や勉魅魁飽を手懐け、周辺の街を襲い、

金銀財宝や美しい娘をさらうように怠った。

君の任務はさらわれた恋人を教い、呪われたrJ'¥ベル

の熔」を破壊し、平和主主世界をとりもどすことだ/

そのT

その2

ゲームの2大目的

恋人を毅い出すこと

最上階にある「破壊の鍵J を発見して、揺を

破壊すること

。



.@tNJ@800・
ゲームを始める前|之、あなたの名前を登録してくだ

さい。 3名まで登録することができます。

・平幹- ・⑧ボタン内是

圧1 ・⑮ボタン
「ーー 」十寸 砂前の文字を削除
|左右|

|下 1 ・(sELECT)ボタン
い ど今

・カーソル移動
砂キャラクターの切り換え

ひらがな→カタカナ→

戸ルファベット

。



-司外回目号ー鎚@鍋告86@鍋.
-十字キー

-⑧ボタン

・⑮ボタン

しゅじんニう いどう また いどう

砂主人公の移動、又、移動ブロッ
いどう

クの移動
まえ うえ 釘

砂ド戸の前で rjこ」を押すと、ド

フコに入る
せきぞうまえ うえ お の

砂石像の前で「上」を押すと、仮
i>A も ぱあいかのA あ

薗を持っている場合、仮面を当

てだことになります
かい犯人じa号

砂ブロックガ階段状になっている
ひ閉また み~ " 

所で「在」又は「右J を押して
じどうて丞

いると自動的にジャンプします

砂ジャンプ

砂剣をつく

主人公ガしゃガんだ状態文は、
した お ばあい け人

「下」を押しなガらの場合は、剣

以外の武器を使用します

。



.(SELECT)ボタン

.@歪RT)ボタン

@ 

| 

惨コマンドモード|こなる

惨ポーズ、もう一度押す

とポーズ議蔭です



.m包~.イ号ム・
〈畠本武喜〉 …〔⑥ボタン〕

剣:いつでも使用可

くその他の武器〉・・・・・・〔しゃガんだ状態で@ボタン〕

下記の1から6までの武器を手に入れると使用できる
かず っか

ようlこなります。 WP(ウエポンパワー)の数だけ使

えます。
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.邸側号災日夕・
宅金いめい'1: ~ 

しIF. 生命力

戸イテム!こよって壇え、ダメージを受けると
ひと η 

減ります。(0になると一人なく怠ります)

W P. 武器のポイント

アイテムによって噂え、剣以外の武器を使う

度lこ減ります。
けい 111.. t， 

EXP. 経験値
てtき たお せ â い『てい"

敵キャラを倒すごとに積算一定値でしIFの

MAXを燈やす戸イテムガ出現します。

LUK. LlF、WPを僧やす量に関係する

。



.益[bl3Wl3[b錨動作&・

ねま

わ
似

し
く

F

ヒ

や
V
じ
和水

玉

く
か聖

圃
)

)

AUH
川

明

伺
ω

(C)パラライザー(しびれ薬)

(0)矢(武器戸イテム)

<LEVEL 2> 
(A)若返りの薬

(S)ディ戸ナのリング

(C)爆弾(武器アイテム)

<LEVEL 3> 
(A)炎(武器戸イテム)

<LEVEL 4> 
(A)真実の鏡

(S)クロス(武器戸イテム)

(C)黄金の仮面
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ベール・υッチ
(LlCHC膏J)
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出
山
川攻
ぷ
耐

スケルトン・ジャイアント
(SKEL TON. G) 

国説フロ戸議a虐2

技量元 20 差益お 10 

8品説失訟のガイコッ巣(ナ
イフを盈ぃ1i翁をま
もっている.l本俸に

は量五<1<l:lIJJか怠い

おおサソリ
(SCORPION) 

i回iフロア LEVEL1の
ボスキヤラ

議議完 18 ~長街活 20 

8品ijjj 邑:k1oサソ日か怠

り溢1:)で極水、アロ
ーは筋力芯い

@ 



LEVEL EJ ロック・ビートル
(MOSURA) 

2 ‘ • 6誕出溺議自主治フ菌ロい2戸0l 2韮72b31 2 4 • 
No.l • -煎，巳おおわれた

• 昆量

• 
(WOワ円ーMム[宵J)

..1 タム

• (TAM[膏])

腕害出明警場カフ天Jロミ戸E4 2-韮2益出 F 審E3ぉミミズ 3 

ブラッド・ワーム タム(TA・クMレート
(WORM[赤]) [赤n

回設議選フ出ロ2戸4 2-4 5 
通改鼠説革鋭フ売ロ?30 2り-害E強命aい叩力 4 

伝説 ワームよ差り益益出出 タむよ

@ 



LEVEL 

2 

スパイター
山 (SPIOE円)

曽野20)) 袋邑曇
~!カ 20-34
さ索力 10-16 

鋭明秀t，~ぬ象戸ローでの
I.l(掌lit~島か1d:い マ

ヒドラ
(HYORAl 

回議フロ戸 LEVEL2の

ボスキャラ

l!i弘元 22 差益活 30 

8品説失をcik主っ酋遍
LEVEL2のポスキ

ヤラ

フライ・ドラコン
山 e(DORALJR)
出演フロ戸話会

. 説単治 pn 『篭E冬L n 

@ 

長街盆を飛dfZZゐζ

ビショップ
(SHAMANl 

回議フロア 2-4の益色生
説萌 ゴールドとき|き負え

に論説の鈎をくれる



LEVEL 
書明岨E留ザりフY米ロイC睡323クL.O3〈ロ-P詰11喝フShIZ町の毛p } 3 

Cご

‘ • 
No.l • • ンスター

冒一~一-ー一-二『三三

議発主出FE巴F2日l空2-sロ44ケk25W3E5二HI3bL-U24dト町Iン曙位

.， ビッギー

• (lNOBUTAI緑])

2 攻出現撃フロ戸 3-3 
元 4型9 差益出 5 

説'0'明恥大"" のL猪内Lモンスター

タレイ・ビツギー レッド・サイクロブス

(lNOBUTAI自]) (CYCLOPSI赤])

腹智盤男フOP3-4 国読議経フ五ロP 3-5 

治 49 釜益り話元 7 
49 差益元 2 

説明ピツギーょ 泊 説説 サ力イクロブスより蛍

@ 



LEVEL 
3 

おiZif
(HAN山

再議フロP 轟£昼
旋掻方 52.5 咽

生命治 m
厳街'1]をもっ嵐X会

I~JII-ン
(GAS) 

出現フ0:;::> LEVEL3の

ボスキャラ

設雄元 24 釜街活 40 
説街益出を差l3i魚援盆モ

ンスター

タレ111
- (GRELL) 
出現フロp 議会・話料 35-i_筋 p

. 鋭弱盈を急遜菅るクラ長

• 

@ 

ウィザード
(SHAMAN) 

活最フ0:;::> 3-1の裏部屋

説街諭の鋭いを解いてく
れる

三い びと

恋人
(1くOIBITO)

道議フロ? しS~~し 3の
軍経菌

説紛議士の訟又(続い辛
かけられている)魔
韮の笛をくれる



LEVEL 

4 

キラー・]1ンA
Mlu fARlj . 

野界Yロ戸 4-2

空烹力叫
鋭明 5盤の鰻(魁きガ素

早い)

ブラッド・Jレポラ
(BALU赤J)

出議フロ戸 4-4

政撃力 50 生命力 2 

長街 Jレポラよりも援活

@ 

JlIi~ラ
(BALU緑J)

守男2ロ戸 4-1

安臥カ 50 主治元 2 

鋭明ポール扶のモンスター

アイアン・ゴプリン
(GRAYMAN(自J)

出現フロ戸 4-3

議量元 65 差益活 4 

説街益面の絡におおわれ
定怪人

クリーン・コプリン
(GRAYMANl縁J)

辺通フロP 4-5 

設益元 65 生命力 4 

伝説 ?イ竺ンコプリンよ

り強力
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ジャ1'(-
(JABBE円)

匂警ヌロP 益急主1

警警カJL差益百 8 

!ll/jlj空予偽3夜量の誕(炎
聖位:'7Jクロスの醤
等を守っている

クランド・ビショップ
(SHAMAN) 

通説フロ戸 LEVEL4の
最&畠

アサッシンパタ
(MUSHD 

出混フロ戸 i語際
空挙出 50 -i_缶詰 2 
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国通フロヨコ 5-4
厳選出 ω 差益出 5 
鋭明巨大怠イ力のモンス

ター

パーナ
(HI) 

曽野ヨロ戸 5-1、5-5
要票方，2Q 韮益出 。
鋭明炎状のモンスター

長援を受けゐけ怠い

• 
トレント

(KI) 

出規フO:P5-3 
設議お刀 益面充 4
脱説樹木のモンスター
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LEVEL 

5 

タランドシャーマ、
ι(SHAMANj d 

観銅パベ)("の婦を〈拘る

-・・一~・
アスモデイウス
(ASMODEUS) 

国現フ0:;:> LEVEL5の

11終面

厳選出 80 韮街活 28 

伝説パベルの揺を金也曹

る魔圭

@ 



宅戸<(J~@きI)~号'&'{J}

呂~巴泊四~~~~'ê)お告§巴怯...
ディスクシステムガ主婦に作iしないときには、畠fiiに臭婚を宛らせる

エラーメッセージガi展示されるよ。善のディスフシステムで工ラ ガ出

だら、米の裂を暴挙にして験歯を樋べよう/

エラーメツ包ーヲ 幡宮定iilir:財自主
悶rnSKsEl ト ディスクカ ドを正N 手しくセットしてください。
ERR.Ol 

BATIERY 益住ガ錨く居ってい彦君。〈筋しい総量治力、瓦

ERR.02 cp.gブタを取りつけてください。〉

ERR.03 ディスフカードのツメガ合れてい11:11。

ツメの婦にテープを応ってください。

EえR今一R.04 遭'..ったメー力ーのディスフカードガセットされ

ています。

E邑R今一R.05 遭'..っ疋ゲーム名a町U のディスクカードガセットされ

ていま草。

E民R今一R.06 遭'..っ疋バージョンのディスク力 ドガセットさ

れていま11.

A.B SIDE 云fio.s誌を誕槌してI旨thどおりセット。
ERR.07 

ERR.OB 
通っ疋扇雀のディスクカードガセットさnてい

聖す。

EA今R.20 wf絵画益のデータガ践みとれ芯い。

@ 



ヱラー訴、'.Yt!-!) 術fieI!隠語極措醤
ElR'R 21 

22 
ディスクカードのh組ガe秘から畠み取れ思い。

Z 今 23
ティスフカードの~善が這出から挽ゐ取れ忽し、ERR.24 

25 

EAR.26 ディスクカードに正，守f しくs~ーVマEできない。

ERR.27 ディスクカ ドのデータガ少ーしおかしく怠つ疋.

E三ÀR.~~ ディスク刀ードの尚喜品とコンビュータの仕草の

29 益企ガ合わない。

EAR.30 
ディスフカードにsお~Eできるilりのã!3:}ガ
ない。

EA今 R.31 ディスクカ ドのデータ厳ガ髪厳と会わ怠い。

@ 



.~~~'勿?;J日ド右昌也臼~お§・

I~!;I五 ~ロルG
賢主主f@@ω巴(s切71)免dJEFJ[]

句 まずはじめ5、ディスクカードに <:o. _!~' 
ついている古いシづしをきれいに 。員宿日J初
はガしましょう。重ねてシールを 斗従YÀ~〆
はると故障の原因になります。 にL句メ~

~ {⑧ 2舌いシールをはガしだらい面UIこっ
(ぬ4dE，l， いているすプスフカっ明シー止
、~!.~~. のSIDEAとSIDEBをよく確

・・ ・・ 巴9' '''~} ~ 

fヨムJ~ かめて、決められ定位置にきちん

世 r とはりましよう。

3シールガずれ問、はガ 俗、白
れやすくなっていないか、もう一度確かめて a~(;j. 1 

ください。特にシールの四隅はていねいに押 同区を，AJ
(I-~]:4) えてください。 ~1:::-dyr添

@ 



.語録白砂織誌面腕4認。'~~ド・
気をつけて取り扱わないとディスク力ードはこわれてしまい

ます。注意事項を守ってPLAYを楽しもう/

オLン--/ 茶道の直長フィルムガ負える晶益
".‘、r_ぞ『‘ J ____ ・" ぜ司た‘ ι ~ 

ω磁開争~ は指などで絶対に触れないでくだ
、電司.、主2ι 官、ニノ ぷA よご

Vu均「 さい。この部分は汚しだり傷つけ

処~ 芝りしてもいけません。

暑さや湿気にはとても弱いので、 /式 Z柄.~

縦しガよく嘉しい射lこ賭す if;必後二.0い
るようにしましよう。 .~~~Y

、LLA-
Q必ぬ

と
デ

だ

ガ

。

し

ろ

す

ミ
こ
で

ゴ

と

き

ミ

な

す鰐

ゴ
m
潔
か大

レ
清

は

く

。

ド

ぽ
て手
一

つ
w
苦

力

リ

ガ

フ

コ
ろ
ス

ホ
こ
イ

畠岩はディスクカードの端、 fr_J P 
アータガ詣えてしまいます。 ~ / 1~' 1Zìl P 

1"'..1' I曹1・ J~ Iム、'‘
磁力ガあるテレビ、ラジオな ク勺性記I~

どにも気をつけましょう。 ・・白-v-rで...... _r-
~A〆

@ 



駒大
お
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ラ
に
い

は
わ絶

ブ
w
中

さ

い

り

す
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だ

は
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ス
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け
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一

て

川暴

づ

ね

ケ

し

叫乱

ん

で

の
M
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な
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E
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H
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I
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ス

よ読
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H時

F
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イ

デ
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ラ

い

主
体

ス
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を

ド

て
川本
山源

メ
い書

ク

い

や

m
電

ダ
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ス
つ
ン
、
や
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イ

ガ

タ

ン

ち

の

ア

プ

ポ

タ

れ

ム

らゆ令 “ 
ご注意

L と rμ唱も がのA と .-、 "
⑦ゲームスタート時やゲーム途中に、画面ガi上まつだり、真黒

ゐい~ j ど今 e岬令

になったりしますガ、この聞はディスクシステムガ作動中です
Itr:'， が の " で . 

ので、新しい画面ガ出るまで、そのままお待ちください。
き ど今'崎令 ぜ号化い

作動中は絶対に…-・日吉ツ片スイッチを押さZ互い。
・電源を切ら怠い。

・ディスクカードをE置かない。

・本体等にE震動を与え怠い。

②ディスクカードはカセットよりも、デリケートです。注意を
t L '~I ぜっ と J同 llfl' 令 . 

守って大切に取り扱ってくださるようお願い申し上げます。

ご虚弱笹l革、主CPタプタをコンセントから、oす生いて羽いてください.

コp量υーココピュ，..-$1、コp冨コニJiま任天堂の商療です。



L30V5918 
窃PONY臥 NYONINC. PNF-MAT 
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