


1 まず邑のページのすイ ~ ~出 λ と SID凶
‘ 

スクカード伺の四角い をよく芝しかめて、決

シーlしを1&、きれいにはガ められ定位置にきちんとはり

しぎす。 て~ ¥¥ ;/'1/ 

3 もう市のシールも筒 刈 シールのよすみをもう
… 

じようにはれば完治で i!::ii' 1度かるくあさえだら
す。 OKです。

5シールをデ仰力一日郎総晴樹置へ並
しく貼ってくださしい(桜つだ色壷ヘ応つだり、量ねI5

りをすると故障の殺菌となります。〉
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ストーリー
-プロローグ
と司 とあ CIJし ひとびと 刀ゐ刀b ょうせし、1::5 じ申う

遭い遺い昔、人々ガ神々や妖精達と自由にお
せ万い

はなしガできだ〔フエリクス〕という世界での

輸審です。
もり 〈に 司さ 担うさ寧 あい

〔フヱリクス〕の森の園を治める王僚は、愛する
Cl1め担うじよ隠居むこ わ万モ必ゐ

娘、王女の花婿としてふさわしい若者を見つけ
E じ。ぅ E

出そうと、〔フエリクス)申lζおふれを出しまし
み あっ P'd号 、 わ万もの さ草ざ'" し

だ。それを見て集まつ定多くの若者に様々な試

恥雲えられ、 基金にさ ‘繰 ります。 款 は

〔フエ1):7ス)<7.溺 の通の宝寺、 もう弐入は美し

い著蓄に蓄を委え定義憲語いでした。
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霊安は、 溜の酋の宝与|こ;8を議われ三入は
あい 51:1 昂 .，園、、 し 11' 

愛を誓い合し熔司、しかし、それを知つだ魔

窪憂いは、 白装ガヨ?主になりすまして宝妥を
打 もの <O~ 

我ガ物にしようと企てましだ。
.¥11' 1まうつ万 のろ 謂うじ

そして…、魔法使いの呪いによって、王子は

〔フエリクス〕の蓮か盈芳、告媒の集てへと飛

ばされてしまいましだ。

**白長め**

訪を善んだ麗に宝寺ガ白を長ますと、そこは
b 高田 せ古い 1<1: 

見定こともない荒れ果てた世界でした。果て
しんえん 〈ち あ 1<1:る 万担疋 慢し

しない深淵ガロを開け、その遥か彼方に星ガ
誕提〈 ふしぎ ぜ万い

瞬く不思議な世界・・-。
高高 司うじじ ~'fv ql1~ 1<>1.::. 

起き上がろうとし疋王子は、自分の姿ガ何か

真議のものに愛わり集てていることに長品き
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みつ ひめ

ましだ。しかも身に付けているものは、姫に
まほう うで打

もらつだ魔法の腕輪戸ルミラだけ・・・。
いつEい忽に わEし よう哩1Jl!

「一体何ガ…?なぜ私はこの様な姿に。…・ー !
まほうつ方

あの魔法使いのしわざだろうか?だとし疋ら
ひ由

姫は・・・包

詣に説くbi藻を負て、 宝寺は金ち圭ガりまし
だ。
口Eしみつ もの 8に

「私は身に着けていた物を何もかも、 ここへ

飛ばされ疋蒔に桑としてしまったらしい。だ

ガ、この戸ルミラガあれば、どのよう怠姿を
ひめのEし きづ

していようとも、姫は私に気付いてくれるは

ずだ。 揚ろう、道の完へ匂

しかし、どこをどう歩いだ
もと 古え

の元に帰れ

るというのでしょう 。注意ざたれた宝寺の
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白に、 落たく省く首の婆ガ振りました。
「首の長3Sに会し¥1こ43ってみよう。 蓬むべき
みち 冒し

道を教えてくれるかもしれ怠い。

箇|こむかつて琴き畠しだ主主を告ち受けてい
だのは、品の集てにをむ議議蓬て・しだ。 文を

~ 

だますのガ賂きなブー力やブー力、それにト

口ウ。そして逼に麗れ在むいたずら忌きなd
びと とよ広う世い b い もの

人ピクシ一。これらの奴精に見入られた者は、
先を莞れないといわれています。

「なんというこ 議弘:。なんとかして私の剣を
麗し畠さ芯(7低JOJ
とその語、いちD万の嵐ガ桑ぃ、 訟の窃から
高うし まけん あうの

王子の魔剣戸キナケスガ現れましだ。
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ガぜ担うじ て

「ありガとう、風よ匂王子は戸キナケスを手にい
よるせ万いめさ にしにし ある

れると、夜の世界を目指して、西へ西へと歩き
つつ

続けましだ。
っきめガみ のEし 州訪

「月の女神ルナよ、私は〔フェリクス〕の湖の
くにおうじ 刀え

国の王子です。どうか〔フェリクス〕に帰る
ほう唱う 指し liJ 

方法を教え乙認しし同
司うじ きつ< " t.C匡刀 っき め万ゐ 四万

王子は、美~~気買い月の女神に願いましだ。
-='1ιi園ち刀みつ由 こ司り

けれども、月切:女神は冷定く、その氷のよう
mJわ 司うじ きず

な輝きガ王子を傷つけるだけです。
O;{ みにくもの き!"1ri:p帰り!、醜い者よ。おまえのような活らしい
者はみだくもない匂
つ由 自ガb

「冷だい女神よ、あな定ガそのような仕打ちを。Eし Eいよう Oih 高
なさるのなら、私は太陽の神に会いに行こう。

10 



1<1ん4つ Sぐ'<3;足いよう刀b わEしね万 き

万物を育む太陽の神ならば、私の願いを聞きと

どけてくれるだろうから包
みにく もの rfし :"η Fいよ弓 目白羽

「醜い者よ…。私ガ氷ならば、太陽は夜。おまえ
もの や

のような者は、焼かれてしまうがよい匂
担う1..- J::.いよう 4由畠

しかし王子は、オム二戸のマントガ太陽の炎か

ら畠を寺ってくれることを苅っていまし定。

して、それが誌の色券!こあるということも。

「ルナよ。オム二戸のマントをもらっていくぞ包
ま

「お待ち!! J 

〆"

/ 



よる せIJい 回IJ 司うじ Eいよう しんでん のさ

夜の世界を離れた王子は、太陽の神殿を自指し

て、 業へと参き説けましだ。 議論やIJC入Id:、宝
しまと 草官ううで。

子を惑わそうとしましたガ、魔法の腕輪戸ルミ

ラと議拘戸キナケスの芳で全￥は造訟を量り超

え、 参き長けましだ。やガて、 完ガ踊るさを通

し、 来最の補接ガ症いことを主主lこ議えまし定。
Eいよう 万ゐ ぁ

「もうすぐだ。もうすく・太陽の神に会える句

こうして島 は、 長選の格フ 内 スにあ こ
でき 、明弓じ C'd!V:， I ~じ

とガ出来ました。しかしさ与明開房腕つ

だばかりです。ここから先はあなた自身ガ、さ
iVtJん きtJん うすま 世万い 陪

まざまな困雛や危憤ガ渦巻く「世界の果て」を
のこ 高い U拍車

乗り越えて、愛する姫の待つ〔フエリクス〕へ
方え

と帰ら慌 て!景子りません。

さあ、冒険の準備はできまし定か?それでは、
世IJい あん日い

メルヘン・ヴェールの世界へご案内しましよう。
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ZSィスクシステムゲーム を起動しよう
_I ほんEい ラム

' ファミリーコンビュータ本体とRAM戸ダ
疋だ 世つぞく ほんEい

ブ夕、ディスクドライブを正しく接続し、本体

のPbh主Rをる刊にする。するとNintendoの
タイトル品首ガ品るので、ディスクカードのぶ
，..: 工ー うえ

DE Aを上にしてセットしよう。ディスクシス

テムの甚指
円暫

も忘れない

でね/

14 
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ナウ ロデインク

"NOW LOADING"とい
ひょうじあとつぎ 刀

う表示の後に次のような固
めん で

面ガ出てくる。もし、この
き震え がめん 工ーピ サイド 工

前の画面でA、B、SIDEE
弓ー で サイド

RR.07と出定ときは、SID
ピ ど かくにん サイド工ーうえ

EA、Bをもう守度よく確認してSIDEAを土

にしてセットしてfさい。
若のタイトル品1告が色たら、ぉ告ちかねのゲー

ス守ート お

ムスタートだ。 STARTボタンを押すと、メ二
刀めん す"f

ユ一画面へ進める。も

し、うまく行かないと
い5'=>ん

きは50ページの一覧
Uょう 111vいん しら Uつ
表で原因を調べて、必
ょう しよち

要な処置をしよう。

15 



ゲームをはじめるまえl之
きb

*君だけのヴエールをつくろう

・さ誌の蚕議
①勧めてゲームをするディスクにはつ、エールガ

きみ

い怠い。君だけのヴェールをつくろう。
tJめん で

②メニュー画面ガ出たら、
じ0うじ 菅

十字ボタンでカーソルを野
ネーム

き主主つ‘エールの“NAME"
ところ あ

の所lこ合わせてスタート声
ぉ

タンを押そう。

③戸ルファベットの所に力
高 じゅラじ

ーソルを合わせて十字ポタ
工 liJ '"え とうるく

ンとAボタンで名前を登録
とづ~く sll) 

しよう。登録し終つ定ら

I奈川|
1.三|

スヲト の さいこうにん とつ

STARTボタンを押してね。最高3人まで登
ろく

録できるよ。

16 



。登録した名前を消すには

①ゲーム途中で、こんなヴェールなんかいやだ、

もう一回最初からやるもんねという君は、メニ

ュー画面で"KILL"を選

択しよう。

②いらなくなったつ‘エ一
キル ところ

ルの"KIしし"の所に力
スタト

ーソルを合わせ、START

;コ・ ω，ニ-一，"
.. "'LL 、 別 品監 .

一 .誠一r山 . - 町齢.
哩置彊~町

ボタンを押すと名前ガ消えます。名前の所からや

り直そう。

さあ、長い旅の始まりだ。名前を登録し終つだら、
のうt

十字ボタンて~3人のヴェールのうち好きなとこ
^9'.~ 'f モシ

ろの“START"にカーソルを合わせ、START

ボタンを押そう。いよいよゲームの始まりだ。

17 



.もしゲームオー/¥ーになったら
つつ ひと

①続けてゲームをし定い人は、そのヴェールの
スヲト 昂

ままSTARTボタンを押そう。セーブして
ところ 1;じ

ある所からゲームを始められるぞ。
5ガ ひと事

②違うヴェールでプレイしたい人は、好き怠ヴ
スタト ところ あ

エールの“START"の所にカーソルを合わ
スヲート お

せてSTARTボタンを押そう。

18 



ナ7 力炉

コント回一ラーの使い方

62Zヶム中 いどう

・十字ボタン ヴェールの移動
司酌h を 1] ・SELECT インベントリー画面との切り換

ヌヲード・START
ピー

・Bボタン
工一

.Aボタン

げんさい も もの み

え(現在の持ち物ガ見れます)
し5 し 5。ぅEん さい1]，¥ 

ゲームの一時中断、再開
こうげさ

攻撃

ジャンプ

②ビ、ジユ戸ルステージ +
じゅうじ しよう

・十字ボタン..・・・・使用せず
?レフト しよう

・SELECT-.....使用せず
スヲート ぜんぶ

.START・・・・・・・・メッセージを全部とばす
Yー しよう

・Bボタン・........使用せず
了一 い5 じ 5⑮うEんさい万い

.Aボタン………メッセージの一時中断再開

19 



③裏技
庁円お さ11;(やピ 1;.U，.戸別

・崖に落ち定ときlこ素早くBボタンを何度も押
"" すとはい上がれるよ。

・ゲームスタート号|過クリ戸する仔 に、 A
とBボタン両方押していると、 T度見定ピ記

ユ7コ}レステージをパスして、"9ぐザームガ始

められます。

④ゲームのセーブについて
罰んぜんちEい じゅうじ

安全地帯でコントローラー固の十字キーの↑と
工 r 今じ 担 げんざい v~う~，

Aボタンを同時lこ押すと現在のヴヱールの状態

ガディスつへセーブされます。

20 



メイン画面!こついて
5。ぅ刀

・ゲーム中のメイン固
めん (ll!刀しE ほう

面の左下の方にあるハ
すう

ートの叡ガパワーの
さいどいち あらわ

マックス(最大値)を表
いろ っ

しています。色ガ着い
げんざいきみ ち

ているのが、現在の君のパワー値です。
5申うようせいつか ガめんみぎしE ょう

・ゲーム中に妖精を捕まえると面画の右下に妖
せいひょうじ ようせい にんあっ

精ガ表示されます。この妖精を4人集めるとマ

ックスのハートガTつ増えます。
ちゅう で みずいるえんあんぜんちEい

・ゲーム中に出てくる水色の円は安全地帯です。
てき こうげき う

ここでは、敵の攻撃を受けることはありません。
でき

ここでセーブをすることガ出来ます。
ちゅうで いど ひみついど

・ゲーム中に出てくる井戸は秘密の井戸です。
主主力 1<1い お

この中!こ入ると、あることガ起きます。

21 



ゲ-/Jの目的について
車:J!1J if ;'Jえ

愛する姫の待つフエリクスへ帰ること、そして
こん1110 ~ヴE もι
人間の姿に戻ること。それガヴェールとなって

と 高うν eU もく

世界の果てへ飛ばされてしまった王子の旅の百
てき こう~<う eV  ゼ1]" 司うμ 72U 

的です。荒涼とした砂漠の世界から王子の旅は

始まりますが、ヴエール族の姿をしているとい
気う以 降 h っそう

うことで、王子の旅は一層つらいものと芯りき
3ゐ1の告"が

す。神々の力を借り、フェリクスの道を探し出
で白 川つよっ

す為には、 l必要怠戸イテムを手に入れるだけで
~ih71a， f疋 《

なく、神々から与えられる試練をも乗り超えな

くては怠りません。メルヘンヴェールでは、海

の神|こ会うまでの物語ガゲームに織り込まれて

います。またゲームガ進められるにつれつ、エー

ル族の秘密ガときあかされてゆきます。クリ戸

するだめには、各ステージにある目的を遂行す

22 



こと つぎ うつ

る事によって次のステージに移ることができま
さ事ざま も〈てき

す。ステージ!こよって様々な目的ガあります。そ
2め 高うじ し吻ち司う く ようせL ふしめつ

の為に王子の命を狙って来る妖精や魔獣に立ち
乙口 語うじ 1nう

向かわなくてはなりません。幸い王子には魔法
つる害 、f さず 313う うて

の剣(戸キナケス〕と姫から痩かっ疋魔法の腕
つ11 てき

輔(戸ルミラ〕ガあります。これを使って敵を
」ヲマ~ h 3も くさ

攻撃し、まだ身を守って下さい。

23 



ほうはん

冒険のためのルール

・このゲームは、ピジユ戸ルステージと
7沙lこうぜし

戸クションステージの2元構成です。

・ビジュアルステージ
刀〈めんさいしょ えぶんしよう てん刀い

各面の最初に、給と文章でストーリーガ展開し
つぎめんと ふく

ます。次の酉を解く定めのヒントも含まれてい

るぞ。

・戸クションステージ
刀〈めん あの

リ戸ルタイム戸クションゲーム。各面にある各
あのもくてき".いこう つぎめん暫暫 で

々の目的を遂行すれば、次の面に進むことガ出
き

来るんだ。

.ゲームの終了
うみ刀ゐ あい

海の神、ネプトゥーヌスに会いに行けば、ゲー
し申うりょう

ムの終了です。

24 



.ゲームオー/¥- 111~ 
パワーガな<怠るか、崖などに落ちて死んでし

まったとき。
lif i三よ

.防御 一一

議の槌 りぬ韮13鵡ぐことは議 ないガ、議
の轟おくや量|ま訟 の訴前 「戸ルミラ」 ポ ぐこ

とができるんだ。

.戸イテム
しんごう ~"Î..r弓 コるl' 3'円よ〈

ゲームを進行する定めlこ必要なもの。剣の魔力で
いわきこわ て 刀ん~fv ふくざっ

岩や木を獲すと出てくる簡単なものから、復雑な

匙、蕗をだどらないと出議し怠いものまであります。

.崖(がけ)
ガ円 高 .gt.:: 

崖|こ落ちて何もし怠いと、そのまま消えてゲー

ムオーバーにおってしまうよ。

25 



テクニック
う

とにかく撃ちまくれ/メルヘンヴェールでは、
し切っ き長 弓 !:tt弓ょう

とにかく岩や木を撃つことガ重要だ。なぜなら、
冶うよう し、わき四万

重要な戸イテムほとんどが岩や木の中にかくれ
L，1C-:x1h l.¥，fヲ

ているからだ。でも、ピクシーガ出現する岩な
ょう50)乱1 じe広告1"

んかもあるので要注意/それから、ある条件を
b 登

満たしていないと消えてしまう戸イテムもある
てき こうどう1<1.んい

ぞ。敵キャラの行動範囲をみきわめろ 1:キャラ
こうr弓I<l.fvい き

には、行動範囲ガ決まっているものとそうでな
てき

いものガある。これをすばやくみきわめ、敵の
こうとう国ん凶刀い こうげさ つるぎ しゃていきc弘

行動範囲外から攻撃しろ。だだし、剣の射程距
り

離をわすれずに。

26 



パワーは常に5以上!こ保て
いじよう

パワーが5以上だと、ジャンプができるぞ/
きより

ジャンプできる距離は、 Hワーのマックス!こよ
怨ガ

って定んだん長くなるぞ。

ょせ

妖精をあつめろ
てき'"揖 き かく よう包い

敵を倒したときや、木などに隠れている妖精は
にん

必ずつかまえろ/4人ごとにマックスパワーガ
〈

Tつふえるぞ。
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九回

Scene ~ ."目覚 H攻略法

-まず、北Ce)!2.すすめ/
出じ きE うえ

ゲームガ始まったらまず、北(上)へすすもう。
し。ヲ7ん し可〉 ゐ号

ピクシーの出現する岩ガ道をふさいでいる。お
をぶつ Eも ~~IJ いしZ:~み

ちついて距離を保って戦おう。ピクシーは、石畳
うえし。oJ1"， やついしZ:~ゐ さ1"く し。tガん
の上に出現した奴は石畳の上だけ、砂漠に出現し
ゆっ さ隠〈 ヲヌ いとう

定奴は砂漠の」こだけしか移動できない。ブー力は
さば〈 てき こう

砂漠だけ、というぐあいに敵キャラによって、行
とう唱んい き~ S 5 

動範囲ガ決っているので落ち着いていればだい

じようぷ。 定だし、トロつについては、どこで
ぅ~ ょうち>051.¥

も動いてくるので要注意/
ν明

夕子ージをうけてしまったら、あわてず岩室ど

を撃っとでてくるハートをとろう。妖精は必ず

あつめておこう。

28 



3.1';う つるき 1;1 

・魔法の剣を探そう
きE 軍曹 まほA つるさ き

北へ進むと、魔法の剣ガあらわれる木ガあるぞ、
万思う て い

l必ず手に入れよう。
U，1ν 草て1

・東ヘ進もう
ま白うつるきて い っきめガゐ

魔法の剣を手lこ入れたらいよいよ、月の女神ル

ナとの議いだ/業へとすすんで誌の箇へ蓬んで
さいEい 日んしょよる めん

いこう。いよいよシーンT最大の難所夜の面だ。
うご コるざ まりよ〈 と

サフィルスの動きを、剣の魔力で止めながら、

オムニ戸のマントを手に入れよう。
Eいよう刀み あ い

・太陽の神フェーブスに会いに行こう

オム二戸のマントを宇lこ人れたらいよいよシー
呂町 にし '1苛 Eいよう 万占

ンTも終りだ。西へと進んで太陽の神フェーブ
スへ長いに告けば、シーンTはクリ戸ーだ/ゃ
ったね。
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キャラクター・インフォメーション
'.‘町
(注)l阻宜輩刀 輩で王子に与えるタメ一ジの値
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攻撃力=4 防御力=10

グルグルと回転しな力、勺、
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-王冠
拘令じ町、し A 

王子の庄のー -S_ι、
j;、うじ あかし r-... ......CJ〆 ，..， 
つ。『王子の柾J I( 1 1 )1 

L..， Il、...， ，、..."
のシーンの島に I'JU U乙」

落ちている. 1・1・(1)1

-工ンプレム
>;令じ ."旬、し

王子の証の一
両町

つ。女神テ'ィー
も

ノてが持っている.
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女そして王子は・..
きゐ 4、し もと

君のヴェールは無事にネブトウーヌスの元へ
つ 世万し 1<1

と疋どり着けまし定か。そうすれば、世界の果
き..うIJL 草も う占 万ゐ きみ

てと〔フエリクス〕の境界の守る酒の神は、君
ぞく ひゐっ と あ万

にヴェール族の秘密を解き明かしてくれるはず
司

です。ゲームを終えてほっとしまし疋?

しかし、 芯し走って幸さい。 宝寺だっ疋善の25
は、まだヴェールのままですよ。
もり くに ひめ

森の園の姫はどうしているのでしょう。
茸 Ia.うつD

につくき魔法使いは?
きみ L円ぐ5

そうです、君はやっと〔フエリクス〕の入口に

点I1



疋 ゅうき E つぎ

立ったばかりなのです。さあ、勇気を出して次

の雀を高けましょう。 益する越の会つ〔フエリ
もと

クス〕へと戻る定め|こ、 〔フエリクス〕の王子
官こ ともと

としての誇りを取り戻すだめに。

疋の

ることを楽しみにしてい
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*********** .. 匝*******
ディスク力ードは、カセットよりも、こわれやす，い φ勺
いんだ。大切にあっかつてこわし芝りしないよう

|こしようね。
たいせつ と 品っか

ディスクカードは大切に取り扱おう

48 

①ディスクカードの越から

負える某邑のéìI~には福始
iこ指などで触れないで予さ

い。そこを差しだり、樋つ

けだりすると・ 2査とディスフ

カードを佳品できなくなります。



@逼気ゃ話通を垂け、単語邑*の当，;
だらないすずしい場所に保巻して予 ， ‘し

さい。

③ホコリはディスクカード

のう長厳です。いつも力ードケース

に入れて矢面に操皆して予さい。

④磁岩などを近づけると、ゲーム

/'・11渦えてしまうことガあります。
テレビ、ラジオな

呼どのそばや、J:Iこ

薗かないで予さい。

ディスクドライブの議ランプがついている持は、民主己T
ボタンゃ主体の両自主ヤボタン、電線スイッチに芋を触
れないで半さい。ディスクシステムやディスクカードを通
してしまうことがあります。

49 



50 

ディスクシステムが .J(￥ )I!;. 
せいU 骨きどう 守 .~ 二二; 1/ -

正常に作動しなくなったときには…，片手二宮以

ディスクシステムガ主婦に作必しないときには、歯益に異械を如らせる
エラーメッセージガ表示されるよ。暑のディスクシステムで工ラーが出
だら、米の援を診善にして験歯を凶べよう。

ERR02 

e'1角R.03

E'AR.04 

E'AR由

曲R06

曲R07

ERR06 

e'RR.2D-



この度Io:rメルヘンつ、エール」をお買い上げ
いだだきまして、誠lこありがとうございます。

団関BEE瓢~溺》

何
一九

四
~5+j"J電子検式会結

干483愛知県江南市古知野町朝日250番地
官(0587)5 5 -1 1 2 0 

(栂システムサコム

(C 1987 SUNSOFT SYSTEM SACOM 
コ，ーυーココピュ~書・コ~:::J:Jは任天堂の商標です。
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