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. ディスクカードを書き換えだキミの巳めの

ひょ号す窓~ロル@肱@が危・

、白 熱主総 i

包盤投
う

。

ょ
す

じ
で

川同
U

成

も
川完

ou 一
と

シ
る

の
は

い枝

に

4
1
t
ν
 

う

れ
も

き

SIDE AとSIDEBをよく確

かめて、決められた位置に、き

ちんとあわせてはりましよう。

A ~ (辺[:b-
~ 乱 ムσÛ~ ~

シーJレの白絡をもうオ[金謹く舟

さえたらOK。

やめてください。
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KN!舘716ds
力、な おおかみおとよ さけ さ

哀しげな狼雰の0斗ぴが聞こ える
会が ぜんそ今 おわ υと η へいし こ・a令 会

長かった戦争が終り、一人の兵士が故郷への帰
ろいぞ み~ u 
路を急いでいた。ところがふとしたことで道に迷

い、誕のジャングルウルフ圭菌に文り込んでしま
でんせ勺凶SbA"tζ おそ へいし 制，....m:ζ

った。しかも伝説の担男に襲われ、兵士は狽男の
の売 色 A 包't

呪いにかけられてしまった。何と恐ろしいことだ。

蕊酋に伝った説士の婆は、
*1.. If..， 1t 

満月を背にした

までま
N

帰

ま

へ

の

い郷

こ

こ故
。っ

た

怠待

つ
の

あ

こ子

で

や

の

吋蜜

'lν

。

な

た

き

し
で
m
望

は

わ絶

と

は
こ

し士

る

と
宍



11")11今

しかし、ひとつだけ方法

があった。ジャングルウル

フ王国のナイト・ロア一城

に企む、晶韮益いの善又が

この呪いを解いてくれるか

も知れないのだ。

白力、葬ると、美士は白~の遂に長る。生をとり
なおした誌士は、ナイト・ロア一掃を援し議めて

.た ある

再び歩きはじめた。

語士の径にはいつ
Mれ

も誰かがいた。
'r"~ A 

姿を見せることな
ニM仰

く、ただ氷のよう
勺の け "ぃ

に冷たい気配だけ
かれ こ今どう み

が、彼の行動を見

つめていた。
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トィナ

を

む

山賊

す

一

た

か

ア

し

に

口

川見

引霧

-

u
発

長い石段、

山城
、
ま魔

叶壁

く

山城

し
い

さ

A

古

ま

か大

て

い

U

巨

て

す
頓

に

た

は

う

を

し士

よ

益
田
一兵

の

が

か

叫
扉

き

た

な

山開

込まれるように城
あし

内に足を踏み入れ

た。



金ちすくむ長士に、善もなく邑尖なエネルギ一
号ザ ム u't'> ニぇ υ" 

の渦が吹きつけ、恐しい声が響きわたった。
すニ

「おまえに少しだけの
じの A

時聞をやろう。

その簡に嘉延益
'. 今じん あ

老人に会え。
しじ

指示するもの
ろ今じA ..勺
老人に貢げ。

よ
-
司

a'

ば

む
氷

と

く
は
品
目

な

え

叫狼

も

ま

に

さ

お

以遠

ら出ることが

なくなる・・・・・・。」
お ..いごとrJ~. t.. * ぞと で

声が終わると、背後の扉が閉った。もう外へは出

られない。巣して語士を毒ち受ける卓識とは・。



10 

ディスクシステムゲームを起動しよう

ファミリーコンビュータ本体

とRAM戸ダブ夕、ディスク
曾勺ぞ〈

ドライブを正しく接続してから、

基誌の戸OWERをδ肉にする。
が の A で

すると左下のタイトル画面ガ出てくるので、ディスク

ドライブlこディスクカードのSlb'主玄を主にしてセツ

!日
トしよう。

うまくいかな
.っ<'，

いときは援続

を確認してね。



“NOWじ6五白雨G..."とい
u，令 じ がのA

う表示の画面のあとしばらく
，.. がのん で

待つと、右のような画面ガ出

てくる。ここでA..盲さIb生
互角:R.07"とtflたときは、デ

ィスクカードを1産車り畠し、 se)住玄とse)トE
Eを貞雀して、ぎioE三玄を主にセットしよう/

うまくいけば、ここであ

ゲ

て

な

で出

う

ガ

よ

叫
菌

の

が画

川
右

ル
の

ト

ね

イ

ガ

タ
ぢ

ム

ム
円
一

がめA C 

くる。画面の指示どお

lこESfiFfTボタンを舟
がのA

すとモードセレクト画面
すマ

ヘ進める。

ここまででうまく起討し怠かったときは、 32ページの

こ髭援で属国を舗べて、それlこ崩じた括責をしてね。

11 



-ますは名前登録からはじめてみよう/

ト.
を

で出

を

ん

ン

ガ
H

前

る

タ

川面

会名

き

ボ

が画

の

で

ト

T
ト

一

川録

一R

ク

ヤ

日笠

夕刊

判

レ

イ

に

ス

S

セ

レ

ク

で

ド

プ

ス

叫一

由

一

は

イ

が画

モ

で

デ

レ

、
こ

で

い
門
と
こ
ま

イ

す

。

以人

タ
u
押

る

3
とう~< で/"I(t.. ! 

だ。笠録しておくと、電源を切っても、クリ戸した画
すう "ぞA

姿買を保存しておくことができるぞ。

まえと うろ< 11う'"

4・名前登録の方法

①モードセレクト画面で、ナマ

工 トウロク'をセレク卜して

STARTボタンを押す。 ②3人

のうち空いている兵士をセレク

トしるボタンを舟す(主の辱員)。③戸ルファベットを

十字ボタンで議んゼるボタンを舟す。 ④戸ルファベッ

トを這び縫ったら、屋内6を選んでを量ボタンを舟す。

12 
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ていせい

・訂正するときI~は・ーー

名前量議の孟出で支宇

を訂正したいときは、

①名前の輔の邑ぃ積揺

を益力選言ボタンで釘韮したい支宇の予まで移誕し、②

アルファベット詳の旨ぃ積議を平宇ボタンで8J韮する

支宇まで畠針。③名前量議と局揺!こ@ボタンを舟せば、

名前の欄は訂正されるよ。

とうろ〈 会まえ .i'"lLI1 

・登録し定名前を抹消したいときlこは・..

モードセレクト画面で、ナマエマッショウH をセレ

クトしてSTA-RトTボタンを舟すと画面ガ切り畠わるの

で、長泊したい生前のところ!こセレクトボタンでο訪
を彦副し、さらに苔ボタンを舟せlぎδ1<1

13 



-いよいよゲームがスター卜するぞ/

.. ~い

し主主い場合は、ナマ
スタ

工シティナシグをセレクトして、ST
瓦片Tボタンを舟そう。そしてカードを

叫
酉

た

が薗

し
ト
M
録

ク
M

登

レ

を
セ
u
前

ド
e
名

モ
で

渇合はその兵士を、

サイド ピー 今え

SIDE Bを上lこセットし怠おせばゲームスター

-もしもゲームオーバーになったら

に/ こんな時・・・。

14 



0もっと続けてゲームし定い/- ツツケルー

SELECTボタンで、ツヅケ

ルを量びS1弘hkrボタンを舟

します。するとゲームオ-

1¥ーに怠った酉の最初から

始められるよ/

0ま定さき度続きをやり定い f一 方ワI
U

選
ニ

をル

す
つ

ま
ォ
仇

で

を

づ

J

ン

タ

タ

ポ

オ
T

T

 

ト

C
日
明

タE
タヨ

民
自

令

S
び

番下の画面のよう怠メッセージ

ガ出たら、カードを55lb住玄を

上にしてセットすればゲームデ

ータの保存ができる/

つぎにゲームをする時は、前!こゲームオーバーlこ怠っ

た酉の最初から始められるんだ fだだし、8ステージ

以降のゲームデータの保存は、できません。
か〈めA とき どうよう せんた〈

.各面クリアし定時も同栂!こ選択できます。
15 



狼男の呪いを解け
へいし ‘げん、'.い ;t 11'もつず，

兵士は期限以内に魔法使いの老人

以人日老

に
を

ま
の

。

ま

も

い

の

る

な

川男

す

け

山狼

L

一
示
い
s

に

し指

は

u
逮

、

て

じ
氷

し

く

ぱ

だ

な

れ

し

ガ

け

w
探

日貢

怠

を

に

も
さ

ろ号じんしじ のろ と

老人ガ指示するものは、呪いを解く
ひ勺ょう

めに必要な10コのオブジェクト。

崎男

い

叫担
問呪

s
臥

う
位

引
い科

-つい
J

だ

げ

た

わ貫に

る

以人

れ

日老

か

し
と
解

だ

は
にん ろ今じん みつ

9人の老人にオブジェヲトを貢い

16 



コントローラ回のみを、使

ぅ。十字ボタンで兵士を語

かす。 ⑮ボタンでジャンプ、
セレクト と

SELECTボタンで取つだ

オブジエフトを選び、 ⑧ポ

タンでオブジェクト

を使う。

17 



お
)

し士一兵

ガ
は

だ

ま間
設
立

川昼

の

-つ

叫男

ま

叩狼

し

J

と

て
る

し

な
u
身

に
吋変

H

夜

巳
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る'u

，f
 

に

だ

け

こ
h

決

っ

て

ど
叫先
み見

し

ガ

ガ

を

じ示

以人

と

い所
し指

道
官
こ
ぱ
場

ガ

の

す

る

u
人

い

だ

い

日老

吋使

し

が

川法

刊探
u
人

ら

ま魔

か
れ老

た

いるオブジエクトガ何か
，，，. 

をしっかり覚えておこう。

長士ガニ査に舟てるオブジエクトの緩1a:3コまで。
と がめAfJt:句した と

オブジエクトを取ると画面左下!こ取ったオブジェ
じっIf と

クトガ表示されるよ。次にすぐオブジェクトを取
と舎 がのん.，刊した しろ

る時は、画面左下!こある白い
よこ..う いどう

横棒をセレクトボタンで移動
まえ と

させ怠いと、前に取ったオフ

ジエクトは消えてしまう。l • 
19 



ろうじん し じ

老人ガ指示しだオブジェクトを取ったら急いで、
ろ今じん ばしょ

老人ガいる場所までもどり、オブジェクトを貫ご
" ぱ Lょ がのん島ゆ唱おう い句

う。オブジエクトを置く場所は画面中央!こ位置し

スマ

巳

の

凶下

川央

の

山中

ト

川
面

ク

が
画

エジ

ら
ブ

か
オ

て
い

せ

た

さ

ぎ

肘動

日貴

い穆

でン

を

タ

m
樺

ポ

市

ト訂

凶日
1

王

る

-日

あ

全
S

せいか〈 お

ている。正確lこ置くよう

お っ"勺" c 
を押すんだ。さあ、次々と指示するオブジエクト

を貫いで次の魔法使いの老人へ-・・。

20 



.ーれくらい乍

るボタンを舟すとジャンブするガ、そのジャンプ

も毎ボタンを長し舟すだけだと詰Tコ諮のジャン
会が" "ニ ぷ A

プをし、長く押していると箱2コ分のジャンプだ/

箱ガ2つ重っているところ

はをきボタンを援<舟し
うえ と の

箱の上に飛び乗れ//

び

な

と飛

さ
を
お押

んム
ロ
を

川剣

ン

よ
タ

い

ボ

な

ト⑮

れ

く

ら

w
長

え

も
ζ

越

同時

び
る
と飛

え

と

ニ越

い
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とよろ おと あな

それはないよ、こんな所|ご落レ穴。
• AL ふ い .句"しず

気をつけろ/そこに足を踏み入れたら、体ガ沈ん

でいく。完ガつくと白話のいた義訴ではないこと
たし おとあ会

は確かだ。どうやらそこは落し穴だったようだ。

せっかくたどり着いたのに

またもとの義訴に来てしま
きいてい おと み公

うなんて愚低。落し穴に

注意しよう/

定が動かないI~冶の方へE
ぉ ..伝 おタ ょう 鳥a令ほうけい l;t(1t..t令ぃ . 

落し穴と同じ様に、長方形の白線内は気をつける。
Uい あしおも うご

そこに入ると足ガ思うようlこ動

ンコ
。

ト

だ

/

ル

う

え

べ

よ

吋使

で

る

巳

る

い

ず手

ぎ

て

山上

。

つ

を

る

の黍

き作

な

に

れ操

く

一

ン

な

戸

タ

か

ベ

ポ
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どの場崩を議しても魔}説し1の

老人ガ指示するオブジェクトガ

クス

る

は

す

け時な

だ
ん

ん

こ

す
。
刊探

い

を

怠

ゲ
ら
ン

か

リ

つ

戸

み
見

工

と、違う世界へワープする。そ

こで、指示されているオブジエクトを取って、ま
せかい ろ今じ "- ，.つ

たもとの世界にもどり、老人に貢げ。

オフ= ヲドが取れない。

? 
.，..) 

ジャンブしてもとどかない

所にオブジエクトガある時は、

何か住働けガあるはずだ。

オブジェクトを踏台にしたり、または…。想像力

と舟意を働かせ茨万とオフジエクトを愈るんだ/

23 



喝の言こいパワー刀

ナイト・口戸一城の

中には、さまざまな

住掛けや敵ガいるr

かれ たす

りこんでいくガ、彼を回

い

ガ

作
ゆ

き
器

い
ぷ武

も

、

山誰

け
は

だ

山者

つ
る

4
1

れく

し
て

か

け

し

ナイト・口戸一期内lこ隠されていた。一瞬lこして
て. If 

敵を消してしまう、フラッシユグだ/

フラッシユの使用方法

フラッシュは1ステージ?固だけ使用可能です。

フラッシュを使う時は、ここだ/と思うところで

ぎEL臣chTボタンを舟しなガら、ミーボタンを舟す

と画面中lこいる敵ガ一瞬にして消えます。

24 



宣揚するキャラクター

oti土〈ジョン)0
S出かIo$l.!:二 のろ

狽男の呪いをかけられてし

う

山蛾

ら
一

も

戸
て

口

tν 
と解

ト
を

イ
い

ナ

M

呪う

め

ま

た

へとむかう。

。，.逗語いの語Xo
兵士にかけられだ狼男の

で

9

ガ

。

は

と
u
人

に

こ
日老
山揃

<
の
一

と解

い

戸

二

吋使

D

U

唯
川法

を
ま魔

ト

い

る

イ

M

呪

き

ナ

Xの老スガオブジエクト

を貢ガれるのを待ってい

る。
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「一一

く〉フpイヤーく〉

け

つ

一兵

づ

や
つ

あ

く

え

巳

と

く

b

燃
料力

ご

い

く

の

の

て

ト

仲
ゆ
か
か
め

4

と
山何

る

つ

こ

、

い

い

る

り

て

u
追

え

お

れ

を

s
消

て

ら

し士

26 

い

と
つ

お

ゐ

ま

す注
目
闘

い札
。目

。u

↓仇
ユ
ア
ペ

シ
[
U

和

ッ

ト

る

マ

イ
い

O
ナ

て

い者

に

る

山入

う

わ

は侵

よ

ま

4
ハ

た

き

的

れ

に動

つ
日忘

と

や

を

口

λ
同我

ヨ

山部

と

チ

.G

る
ロ

し

い

ヨ

な

ガ

チ

。シャインく〉
き左

巳
ゃ

っ

げ
下

や

山ト
ム
。
る

、
る
い

き

い

て

問輝

て

し

/

り

し

を

だ

山光
目動

き

い意

に
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日
動
川注

ね

に

い

M

要
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は

な

γ
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。パウン0
主員採の急握弱体。島iA6のよ

も

と
で

る

う

け
よ

つ

の
み見

山石

を
、
日寄

り
ω
入

あ
u
侵

もで

る

う

あ

畠いかけてくる。

J~‘ 
亨/;主

けんだい

。剣台。
Fされ 必

いつだい誰ガ置いたのだろ

うか。なまりの板について

いるするどい針、まるで生

けにえを待っているかのよ

う定。

。キラ0
オブジエクトを貢ぐ場所に、

ガ
ぉ起

だ

も
つ
叫何

ゃ

に

仲
崎

町
別

a
魔

は

山邪
同時

る
の

い
m
姿

も

の
つ
し士

い
一兵

の
化男叩狼

川憤

，
、s
危

し

と
か

く
し
づ

。
日近

い

ま

な

ま
ら
の

こ
m
姿

.. 
r‘ 
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てつ
‘A

H

守

飢
勾れ

F

二
ご

ぅ頂

ディスクカードは今までの力セット

よりもデリケート。淫意季語を守っ

てやらないと、こわれちゃうぞ/

••••••••• 
ディスクカードは大切|こ取り扱おう

ように気をつけよう。
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.温長ゃ暑さにはとっても

.・・ t・ 4ジ...
ディスクドライブの縁ランプがついている嶋、 EJECT

ボタン時誌のR嵐長Tボタン、総スイッチ時拍

れちゃダメ.ディスクシステむの鼠械もよく&もうf

31 



「去一一掃にこeきどう .Aヲ宮戸、・‘1

作動しなくなつだときには・ if~'ii'

32 

ディスフシステムガ韮溺にみ厳しないときには、畠酋に臭掃を~らせる
工ラ メッセージガ』展示されるんだ。善のディスクシステムでエラーガ

白定ら、'fの援を.善1こして齢通を箇べよう/

工フーメッセージ 術醤と街処括韮

DISK SET ディスクカ取ードガちゃんとセ、ν卜されていない。

ERR.01 カードを り畠し、もう1虚セットしなおそう。

BAffERY 
ディスフ車ii司でドIライをa‘新フ".. のし量産ガ定と量受二ー色換.， 以手に怠って

E筒R.02 いる。 迎 いもの しよう。

E前向.03 ディス使ク噛カードのツメガ折れている。ほかの力

ドを うか、ツメのところにテープをはる。

ERR.04 
遭wっ芝メーカーのディスクカードガセットされ

ている。カードをよく握力めよう。

ER両.05
遭'.'っ定ゲーム名mぃのディスクカードガセットされ

ている。力 ドのゲーム告を議かめよう。

ERR.06 
遭っ定パージョンのディスクカードガセットさ

れている。力ードをよく接刀めよう.

主.邑SiOE ディスクカードの胤褒宮と裏令，ガ逆."にセットされてい

E員向 07 る.

E首R.08
遭'，'っ芝順，..番'"のディスクカー番ドガセットされてい

る。カードをセットする厳 を健かめよう。

ERR.20-40 買フPミコン本体とディスクシステ歓ム、力ードを

ったお后に符っていって、相 しよう。
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