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磁界少年



このだびはDOG・ フ？ミ

1）－コンビュータディスク
システム用ソフト「臨界少
ねん かあ

年メット・マク‘」をお買い上

げいだだき、誠にありがと

うございます。このソフト

をお楽しみいだだく前に、
ほん ごいちどく ねが

本マ二ユ戸ルを御一読願え

れば、ソフトの面白みも倍
ぞう かく しん

増することと、確信い疋し

ております。

・・・・・・ゲームストーリー ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 4p
きどう

・・・・・・ディスク起動8コントローラ・・・・・・・・・・・・ 6p

まえ

・・・・・・スタートさせる前に・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 8p
かし、せっ

圃圃圃圃圃キャラクタ邑アイテム解説・．．．．．．．．．．・・・llp

－－－－－・ボーナスステージ ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・20p
しゅう きほん お う よ う こ う と う

・圃圃圃圃テクニック集（基本・ワナ・応用・高等）一・21p 

ぜったい家も

・・・・・・絶対守ってほしいこと・．．．．．．．．．．・・・・・・・32p

しA，こう

・・・・・・ゲーム進行のポイント・．．．．．．．．．．・・・・・・・34p
きほん 二うりゃく

・・・・・・基本ステージI交暗（フク口とじ）・・・・・・・・・35p
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磁界少年

あそ でんじかいまよ

ファミコンで遊んでいて、電磁界に迷い
くん お

こんだマグ君。そのあとを追って、まだ
でんじかい まよ

まだ電磁界に迷いこんだメグちゃん。さ
り めいろ由

あ、 2人はこの迷路を抜けられるか－－－？
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C4？ス〈ん ぜんぷ

マゲ君とメゲちゃん、全部で1_00ステージも
でんじかい すZ のう うんどうしんけい

ある電磁界ワールドを、頭脳と運動神経





s~tPP 
ゲームを始める用意をしよう
通磁議ワールドガXっているディスクカード。

淫意して、韮しくセットしないと、

きミも迷いこんじゃうゾノ

きどう 力、た

ディスクシステムの起動のし方

フpミコン本体とRAM戸ダブ夕、

ディスクシステムを正しく接続する。
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軍璽置園
きる

ジャンブボタン。押しっぱなしにすると、マ
〈人 れんぞ〈 会まえ

ゲ君やメゲちゃんは連続ジャンプする。名前

を量議するときの支李の古ちこみも、このボタンで。

名前を登録するとき、まちガえて文字を打ち値翠函園
こんでしまっ疋場合に使用する。一度押すと、

す支李首候される。

‘畳居直置置週
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ふ
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ポ

必押

に

を

川中

ン
ム

タ
一

ポ

ゲ
。
の

し
周

こ

と
し使

と

ト

に

以下

一
き
の

タ

と

ン

ス

る

タ

ム

け

ボ

一
ガ
ム
子

ゲ

を
M

十

軍璽~・

－盟関

やりなあせる。もちろんT人減る／

マグ君、メゲちゃんを左右に動力す。ま芝、
会まえ とうろ〈 ~＇ めん じa 令 うご

名前の登録など、画面上のカーソルを動力

すときに使用。ゲーム中にポーズをかけているとき使うと、固
めんきゅう ぜんたいみわた

面を左右にスクロールさせて、全体を見渡すこともできる。

7 



PROlO<t 
ゲームをスタートさせる前！こ

｜マヴ巻、メヴちゃん、どちらを勧？ ｜ 
。
マ
グ
君
ガ
主
人
公

。
メ
グ
ち
ゃ
ん
ガ
主
人
公

がのん お

タイトル画面でセレクトボタンを押すと「マット・メゲ」と「メ
す Uうえ句 必

ツト・マゲ」の好きな方を選べるんだ。スタートボタンを押して
セγ トサイド ひ＂じ

「SETSIDE B」と表示されだら、ディスクを裏ガえそう。

｜告訴訟しよう ｜ 

セレフト歯酋になつだら、平李ボタンで「ナマ工トウロク」を

議ぼう。スタートボタンで、名前登録歯笛だ。平李ボタンで支

李を蓬ひ・＠ボタンで決を。⑮ボタンで1支李嘉キャンセル。名

前ld:B競まで。桑わっ町、邑~b議｜まう。セレクト畠酋で
名前を選んで＠ボタンを押せばスタート画面になるぞ。
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品めデ－：：－＿il孟し三車f I 

・スタート畠酋 前にセーブしておいたデータガ峯
じ toiじめA

示される。十字ボタンで面セレフトもできるぞ。スタートボタ
必 うらがえ かいし

ンを押してディスクを裏返せば、ゲーム開始だ。

これから誕議するl・・・・・・・・・・・l換をまでの議員の
ステージの面獄を1・・・・・liilm函圃・・・・・・ 1トータルを表示。

じ さいU 令 ． ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． ． 
表示。最終ステージl圃．．．． 曹関胆・開閉・・・・・......キミは何百万点得

は100面だ／ E圃圃園田理－－・ l点できるかな？

議在最っているマ1・・－・・・lさあ、スタート／
グ善、メグちゃんトー－開園置」スタートボタンで

のチャレンジできl・・・・・・・・・・l醤ステージガ勧るX薮を峯示。 1－ー・・・・・・・・・ ！るゾ／
九．令 じてん

・プレイデータ・……・…・…・・・ゲーム中に、その時点でのデータ
み はや

を表示している。よ～く見て、早くつリ戸するべきか、ポーナ
さ〈せ人 ね

ス戸イテムを取るべきか・ーなどなどの作戦を練ろう／
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トマク善ゃメグちゃ マグ善ゃメグちゃ

んの極性に応じて、 んの残りのチャレ

議ゃ善に金わる ンヲ白議を峯ま

・ステージクリ戸画面・…・…・各ステージをクリ戸すると、この
ヵe的人 九，H て

画面になる。ゲーム中に手に入れだ戸イテムや、タイムポイン

トを表示して、合計点を計算してくれるんだ。

数1て現f
をい在t
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ームオー

判断でゲー

ヲナE隠ま3酒園町盟富bl ~ 
長厳してしまっ疋とき1

ワナにはまって身動きでぎ

くなつだときは、十字ボタン

の下とセレクトボタンを同時

に押そう。失敗し疋ステージ

のスタート画面に戻れるぞ。

もちろん、残り人数はT人減

ってしまうけどね。最後のT人だつだら、ゲームオーバー。こ
ωよ 、

の画面のときに、十チボタノでENDを選んで、スタートボタン

を押すと、セーブ画面になるぞ。

ぺんり

マ）（£t!－~b'CIH:t眼健利，
1つのステージをクリ戸す

ると、ゲームクリ戸画面lこ続

いて次のステージのスタート

畠酋になる。このとき、 平孝

ボタンでENDを選べば、セー

ブ畠酋になるんだ。 平学ボタ

ンでSAVEを選んでスタート

ボタンを舟すと、 「生汁 Sl~E A」と表示されるから、 siδE
Aを主にしてディスクをえれ鐘そう。「セーブガ桑わると、省び

タイトル白首になるよ。諒ランプガ話局している舗は、語錨に

EJECTボタンやRESETボタンにさわらないでね。
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盛治の義語を受けてしまう。
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恥入
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マ
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。
つ
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の
を
川女

川君

だ

ゲ

ん
マこり
じく、マゲチップを取ること

によって青CN極〉や赤cs極〉

になり、極おの義語を受ける

ようになってしまつだ。



【 マグチップ 】

，L
f

・
‘‘‘．F』
1
1

S極 N極 リバース

各ステージごとにあるマゲチップをすべて取ると、そのステ
で~＇， υ句

ージの出口ガ開く。ただし、マグチップにはN極、 S極、リパ

ースの3遥績がある。マク善ゃメグちゃんがN越のマゲチップ

を最ると善になり、 N謡の溢駐をもってしまう。菌援に、 s越
と あか きょ〈き，，せい

のマグチップを取ると赤くなってS極の極性をもち、リバース

を取ると、取つだ時点の極性ガ反転 CN→S、S→N）してし
ぜA ぷと

まう。取る順番をうまく考えないと、全部取れないぞ。

じりよく

〔 磁力ブロック 】

白
川方

い

川方
主
ヱ

ブ

の
H

丸
ゑ
＋
京
発

の
山印

の

は

を

つ
や矢
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ク
M

力

4
は

、

ツ

じ磁

の

ク

巳

口

に

札上

ツ
日向

ブ

日向

極活を発韮させているブロック。議はs極、善｜まN溢だ。マ

ク善ゃメグちゃんの福島こより、拘品できだり、ワナになっ疋

りする、いわばキーポイント。疋とえば、マゲ善、メゲちゃん
i>J.1 !≪ !≪ あか

ガ青のN極左つだら、S極の赤いブロックに引きつけられ、 N
極の青のブロックには反発するってワケ。
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で

話ステージlこTつずつしかな

い出口。最初は閉まっている。
ぜんぷと

マゲチップを全部取らなければ、
あ

開けることはできないよ。

・・E企可＝＇~・・ -;ii剛司四＝・・
υとム たいあ

人を見つけると、体当たりし
ふた たA き

てダメージを与える短気なヤツ

5。うまく利用すれば、高いと

ころに移れるゾ。

。
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川極の

ゃんの極性はもちろん、磁力ブ
!1＜せい えい！1骨

ロッフの極性にも影響される。

移動させることができるぞ。

~明
日、つ』
〉ー・－： mi 

「一一ーー－..＿ I 

磁性を帯びだ鉄鉱石。マゲ君
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を

電極界のガ

ードマン・

ロボット。

マゲ君ガ利

用しようと

してい芝マ

ゲネタイトを、移動させてし

まっ疋りするヤなヤツだ。

ガドンパンチを厳つ差説。

つっぱりが繕意な岩説。と

もに要注意
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Xを話完すると、量盛設を飛ばす。

・・・＝，つ函話回・・

電磁界を自

白に飛ひ・首っ

子の一種。青と黄がある。
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〔 ： クラウニィ 〕
電磁界に発生する差の一種。なぜか電気を帯

戸、~I びていて、議ぃ厳選をくりか
... --- JI えす。股電のダメージは大。
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ど
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で

の

で

に

さ来

チ
肘動

き

き

ツ
ぃ移

と

ゆ行

・・・盟r;~·・・

ー移動中

・・・~C"~司・・
転送機や魔法の鏡を始動させ

え
チ
一

か替

ツ

一

り
イ
一

き切
ス
ア

、
る
一
／
u

り

き

定

で
せ

の

さ

と

し比
こ
『

か停
る
十

、
す
一

り

り

定

定
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・・・・w~富田・・ －・唄・c:f~..－

も、タイムポイントガ減らない

、‘じ，o‘ん てき こ う •H ぅ

一定時間、敵の攻撃を受けて

タイムポイントを減らす回色 ロ ニ／ このスニーカー

を白っちゃうのかな？ で、訟をけとばすの？

あか

・・・思・量5~ ~R問m:•画E・

と

て

に

。

あ

い

u
点

ム

芝

つ

以得

テ

し

に

ス

イ

戸
こ個

ナ

戸

リ

4
1

－
な

ク

、

ボ
U

得

を

で

の

あ

｝

一ン
川面

ト

｛9
4
F

一
が画

ン

う

d

’s

テ

戸

イ

い

aF回

ス

リ

ポ

と

d
a
4F

州各

ク

∞

る

「

r

の

お

な

＼
avv

｜開 1

~ 
ゆるんだボルトを編めなおし ごまかして、議員を書きかえ

て、得点を戸ツブさせよう。 ちゃうのだ／

18 



IV~J既甑窃”z・ 面＝~厄~，.

ゲーム中のタイムポイントを
き もど

初期の50000ポイントに戻して

くれる。だだし、すでにOのとき
むど

は10000ポイントしか戻らない。

で

イ

リ式

タ

。

い
一

、
な

：異

し

か

日工
判造

の

の
い改

す

ス

を

日戻

フ

タ

を

ツ

一

ト

ボ
ユ
ン

ル
ピ
イ

一

ン

ポ

ツ

コ

ム

＿，~司・・四・・

ーう
一
5

気

。

コ

な

う

だ

定

そ

つ
れ新

れ

恥入

。

ら

に

J

7

プ

キ

刊続

ツ

ツ

を

力
ス
ム

一
州頭

一

ヒ

で

ゲ

一

一

で

コ
ヒ
品分

・田闘置・~
アマ プ 九.，

1 u P戸イテム。ゲーム中に
と めん

これを取ると、その面をクリ戸
がめん η ふ

したあと、フリ戸画面で？人増
針ニぅ

える。クリ戸しないと無効。

ムムッ、量盛持の諸にもフ戸

ミコンガノ もちろんマゲ君
あそ

ガ遊んでいだディスフシステ

ムつきのファミコン。得意の

フコフミコンでfu Pだノ
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じかん会い 狗お

ボーナスステージはタイム戸タックだ。時間内にどれだけ多
と〈てA とで ft，勺 き

くの得点戸イテムを取り、出口から脱出できるかで決まるぞ。

・・E白s;-111邑己・・・ ・・·~・＝－＝－

マグ君ガ集めるのはダイヤモ メゲちゃんはさすガ女の子だ。
よ伝か あい

ンド。世の中、カネでっせ／ 愛に生きるのネ？

クラブやガドンガ出口をふ

さぐ前に脱出できだら得点に
ぜんぷと

つながる。戸イテムを全部取

れ疋らボーナス得点もつくゾ。

20 





I q子元同めじゃふ'7tJ"tチエヴワf

マゲ君もメゲちゃんも、自分の背丈の1.5倍の高さまでジャン

プできる。つまり、ブロッ".71個分のジャンブ力があるってわ
lまえばつ じ町』〈 こ I! I>い こぶ／.. 1:1.. 

け。でも、反発する磁力ブロックガT個ある場合は2個分、反
I! I>い ニ ぷ人

発する磁力ブロックガ2個ある場合は3個分ジャンプできる。

22 

下で反発し、上。
•1' から引きつけら

れるので、ラク

ラクジャンブ／

．らま｜っぱられる

" • :rl-と、落ちないで

上から引きつけ 「ーEI士一.，.2段重ねの反発
か ．“・・E、.－. ・・h ' 《

られる力者E使っ I _,_ -•; ；. 、力者E使うのはタ

て、ブロックE I I ←→・lイミングがむず

個分のジャンプ : I :I日1:II lかしい



｜ ョコ元同めじゃ~"11.i"iチエ‘フワ f ｜ 
うえ t＂カ弘、..；.つ はあい

・主に障害物がない場合
よ二 いどう

ブロックガらブロックlこ横に移動
ず むz唱 会に ，，今がいぷつ

するとき、頭上に何も障害物ガなけ
こゅ人あ

れば、ぎりぎりブロック3個分開け

て魚び語れる。なるべくブロッフの

端ガらジャンプしよう。
今ぇ L• ’かい．．．つ はあい

・上｜こ障害物がある場合

横に飛び移るとき、頭のすぐ上に
ぱめい

ブロッフガある場合は、ブロック3

個分を飛ぶことはできない。この場

合は、ぎりぎりブロッ~2個分しか
飛び移れないのだ。

1 9テ・ヨコ益おじゃ~"11.i"iチエ‘フワ f ｜ 

~~~ 
干国： ：！？ 十I~ 1・・ 

通常のブロックを飛び移ると

きは、＠⑮のように、タテTブ口

~ ~・ lッ7、ヨコ2ブロック分のジャ

与~ ンプしかできない。でも、。のよ
圃園 田 .. さ

~ ..... ←→圃 昌 うに、ジャンプする踏み切りブ
I ・・ ・・ II はん If-> 

ぬ＿：：：；・画lllllill司：→・＿mロックガ反発する磁力のものだ

っ疋場合は、タテ2ブロック、ヨコ2ブロック分ジャンプでき

る。下の反発力ガ大きければ大きいほど、高く飛べるってわけ。

23 
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る
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か

れ
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き

性上

ら

で

で

け

プ

山出

｜手にはまりこむ：.？

上からの反発する磁力、下からの
じ ηょ〈 きょう お 4民会 ;, 

引っぱる磁力ガ作用して、落とし穴 :j 
ガら按けだせなくなる。自分の磁力 ・ J

はAてん とお

を反転させれば通れるんだけどネノ



｜議に非さえつけられるJ) I 
績にぎ｜きつける盛治がある蕩益、

つ
叫段

。

υ
引

2
だ

リ

も

メ

夕
刊上

ダ

ツ

o

も

ピ

い

で

は

な

ん

き

き

と跳

と

で

の

き

ら

ね
に動

力

内重
み身

る

出段

て

て

2
れ

つ

に

ら

な

じ特

ぱ

に

｜議に脅さえつ

左右に相反する磁力ブロッフガあ

5

7

 

7

y

 

つ
口

き

ブ

ひ戸コ

、

に

て

川方

し

川片

山発以反

／
・
プ
」

い意
川万

川注

ニ
は

う

主
口
も

ぱ場る

れ

に押しつけられてしまうゾ。

｜はまるほう婚し省道なす ｜ 
a民生 した υ じ q" 

穴の下に引きつけられる極力ブ口

て出

こ

と

る

む
川渡

こ

ぱ

り

れ

恥入

け

ど度

な

こ

ち
、
お藩

主
口
に

ば場
前穴

る

。

あ

い
が

な
ク

れ
ツ

ら
ひ

とはできる。ヨ｜っかかっちゃダメノ

｜テクニツクさえあれば泳一／ i 

二長っかぎると説凶ネ合議だガ、

ジ
市脱

。
も

る

ら

き

か
で
u
下

ブ

も
ン

ら
ヤ

ガ

ジ
性上

川閏

ら

川瞬

疋
く

し

う浮

プ

ガ

ン

立
体

ヤ

出可能。でもかなりむずかしし1。

｜自発てやっナを持ってしまう？ ｜ 
マゲネタイトやヒロユキなどを利

、
と

き

い

と

な
だ

か
し

あ
と

て

－
つ
『
え

ろ
川考

証
げ
を

を
い所

日口
ぱ場

山出

る

h

脱

せ
て

さ

し
n
動

日用

い移

接けだせなくなってしまうノ
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I 2話量ね係長露五-rf;やふヴ守3 I 

長返する直売ブロックガ2議量ねになっているところでジャ

ンプするのは、ほガ急いてしまいむずかしい。その主前で＠ボ

タンを角しっぱなしにして議議ジャンプをし、午李ボタンで温
いどう かAたλ だんがき と

力ブロッフに移動すれば、簡単に2段重ねを跳ぶことガできる。

もし長楽する盛出ブロックの2儀量ねがつきだしていて、ま

わりに差蕩ガなかっ疋ら、盛治ガ｛捕しないブロックの端ぎり
町 れん ぞ〈 と

ぎりに乗り、連続ジャンプして跳ぼう。

26 



I じゃマ怠チ‘げを取らずに益む ｜ 

量盛持を逼んでいくうちには、マゲチップを愈りだくないと
あしば たい ぱしよ も人だい

きもあるはずだ。そんなとき、足場ガ平らな場所なら問題ない
，~ J. タ p・いへA

か＼段差ガあると大変だ。そこでどうするかというと、その場
かる

で＠ボタンを舟しつつけてジャンブをくりかえし、そのまま軽

く移動してフロッフの議に桑る。あとは酋量、ブロックの議か

らチップを愈らないようジャンプして鼠ひ・こせばいいだけだ。

I 9弓ヴヴ、守弓ヴパー係員予からお ｜ 

の いどう べん

よ下に動くタラップやタラッJ¥-1こ乗って移動するのって便

拘だね。これはふつう、圭若から説ぴ語るんだけど、その是義
ました と の

がないときは、真下から跳び乗ることもできるんだ。まずブロ

ックの岩力差の儲ぎりぎりに立ち、主主のタラップガ蔭りてく
~、ヱか き そと

るのを待つ。次に、タラップガ頭の高さぐらいlこ来疋とき、外
む〈号、，，； IH.てA 町

に向かつてヲャンプ。すかさず空中で反転し、タラップに乗る。

27 



［ キャ弓”をti崩し-r~やふヴ苛3 I 

・マグネタイトやヒロユキを使って高いところに跳び移る

マゲネタイトやヒロユキを運んでくることが可能なときは、
Uんばっ q•＜っか 必 ぃA 司•＜っか ひ Uニ
反発力を使って押しだり、引力を使って引っぱつだりして運び、
あし

足ガかりにして、そこからジャンプ／

．戸イ戸ンパーガーや和尚の飛び道具を利用してジャンプする
でんじは さ五 Lよー かつ あ と

戸イ戸ンパーガーの電磁波や、和尚の「喝」に当疋ると跳ぱさ
りょう あ ~·＜ぜん

れるのを利用し、当疋る直前にタイミングよくジャンプする。
と .，，，らタ，ス ••< たか と

ダメージで跳ばされる力十ジャンプ力でより高く跳べるゾ。

・議キャラの主に乗りジャンブ

日動

る
、
町一栗

ど

に

な
仕上

ト

の
ツ
州頭

ピ

は
ス

ラ
ヒ
ヤ

や

キ

タ

る
一
わ

べ

まき

ことガできるから、踏み台にし

。
る

と

き

疋
で

し

ブ
ω
触

ン
わ接

ヤ

に

ジ

ム

に

イろっ
こ

や
と
つ

い

ボ

帥高

ゲ
て

ト

きのダメージを使ってもOK。
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［？”、守イト（四ユキ）唯怒っ＼＼，＇たら ｜
いど今 u.ニうどa令 ゅうニ今

量ねマゲネタイト（ヒ口ユキ〉の移動は、進行上とても育効な

￥設だ。議ぃ蕩訴のマゲチップや戸イテムを愈るとき議うこと
あ ひ~L吻骨

もできるし、より高いところへ上ガることもできる、~＼修テフ。

L、宅金 ・ 九か r> J あい

．極性ガ違い、引きつける場合

まずマゲネタイトやヒロユキに一気に近づく。すると、下ガ
ひ すニてまえ つ~

引きつけられて少し手前にずれる。次に、ジャンプして上の段
てまえひ い%どしたど人すニ υ

を手前に引きつける。そしてもう一度下の段を少しヨ｜つぱる。
てまえ ひ

これをくりかえすことにより、どんどん手前に引っぱることか．

できるってワケだ。

＂＇ せい おむ "" :!'> tまあい

．極性ガ同じで、反発する場合
＆；＜ぜいお会 はλぱ勺 あ

マゲネタイトやヒロユキと極性ガ同じで反発する場合は、引

きつけるときとちガってタイミンクやリズムガむずかしい。ま
ちか したどん 1:1.ばっ すニは会 ビてん

ず近づき、下の段ガ反発して少し離れ疋ら、その時点ですぐに

ジャンプして、苔長は主を益し舟す。これをくりかえしなガら
いどう うえの い勺き とうつ

移動させ、上に乗るときは一気に跳び移ろう。

29 



｜ ワ弓ウェイに義仏正にめIi~ I 

｜ 舎としたマヴ約イト（ヒロユキ＞-r歳，3~ ! 

1・1ア寸a t •J• 
マグネタイト（ヒロユキ〉を落として、その上lこ乗り、落ちる

途中でマグネタイト（ヒロユキ〉を踏み台にしてジャンプする。

タイミングガ難かしいうえ、やり直しのできないハイレベルな

テクニック定。
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｜マヴ約イト（ヒロユキ）抗議泊を金ぇ3 ｜ 

マゲネタイト（ヒ口ユキ〉は、定だ落としだだけではまっすぐ

予｜こ会ちてしまうだけだ。でも、マグネタイト（ヒロユキ〉ガ急

ちるのと局島に色弟も蓮ちて、也元で義語すれば、進地ポイン

トガ語記できるぞ。主のをの曇員と、岩の2誌の辱員とでは、

マゲネタイトの落ち定場所ガ違っていることに注目。このテフ
かんたλ

を益わないとクリ戸できないステージもあるんだ。簡単なステ

・テクを編みだそう・



ト ディスワカードI~デI｝ヶート ｜ 
ディスク力一ドはROM力セット

にくらべると、とてもデリケートな

んだ。だから、晶げだり、量ぃ絡を

のせ疋り、落とし疋りすると、こわれ

てしまうことガある。細l山の注意を

はらって取り扱ってほしい。もちろ

ん、夫ゃ京にあてることは厳義だ。

取り鼓いはていねいに、この主去を

しっかり守ろう。

｜ 也実ワイルふに触れ初協議弱f
ディスクカードを見ると、長方形
I>令 ，. , 

の穴ガある。そこから見える茶色の

盛完フィルムに、ゲームのプログラ

ムやセーブし芝データガ記録されて
ぷ，；：A ’bび

いるんだ。この部分を指やベンなど

でさわると、ディスクガこわれてし

まい、ゲームができなくなってしま
ぜ司たい

う。だから、絶対にさわってはいけ

ないソ。これはディスク力ードの鉄

則だ／
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保首告訴にI~~意をゆらっマ ｜ 
け気

と
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H
U

H

禁
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疋
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ジ
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｜ ディスワカードl婚勧醤宇 ｜ 
ゲームのプログラムは、磁

い
お置

て

を

れ
M

石

ま
じ磁

こ

に

き

ば

か書

そ
ム
ら

ル
ガ

イ

だ
フ

o

s
気

る

いだり、テレビなどの盛金をゆ
うえ お

もつものの上に置いだりする

と、プログラムガダメになる。

てことはしないで、きちんと

しまっておこう。

｜ プレイ出の遂意 I 

あか ぜ~ 1とい

ディスクドライブの赤ランプがついているときは絶対に
イジヱクト llAたい リセyト でんげん

E0ECTボタンや本体の円ESETボタン、電源スイッチ
せつのいしょ ょ

にさわっちゃダメ。ディスクシステムの説明書も読もう。
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ボじ字
だい

んしてチェックしよう。第Tσ手工ツクすることは、マグチツ
しゆるい かず 勺 11 で pる い ら

ブの種類と数。次に出口の位置。さらにワナになりそうなポイ
か〈にん てんぞうき まは奇かがA い%

ントを確認しておく。そして転送機や魔法の鏡の位置、スイッ

チの場所をチェック。タラップやタラッ／＼ーの動く範囲、攻撃

してくるキャラをチェックしておくのもよいだろう。最後に、

戸イテム戴の邑責を縫議する。
" すすみ＇・t・A ..が で~＇· ＇れ・

チェックガ終わっ芝ら、進む道順を考えよう。まず出口に入
(.I. ！• 《 ぜい

るときのマグ君やメグちゃんの極牲を考えておく。定とえば、

議の盛治フロックでジャンプしなければ面白1こ末れないのなら、
あか ,, : ！，（ぜい

赤いS極の極性でそこにだどりつかなければいけないってこと。

次は、どうしても通らなければ進めない場所と、そこを通る定

めの極性を知る。そのだめには、どこでどのマゲチップを取れ
み＂＂＂＇ み

ばいいのか？ そこまでわかれば、道順ガ見えてくるはずだグ

かいすう

ヂャレv~回数を瑠や守に＇＊
10戸アイテムを敢れば、もちろん1入ふえるわけ

だが、ステージをクリアしたときのタイムポイントが

Oより峯かったら、クリアした蒔論で1入ふえる。つ

まり、クリアするたびに1入すつふえるってことだ。
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主輔・f

；七時品
。 マグ軒、蜘極性

の誌の也元ブロックの

2最量ねにぶらさげられる。

~oQ~ 
現在のマグ君の極性l手赤だから、

S極ってワケだ。下に降りるとマ

グネタイト封｜きつけられる。そ

のまま差に惑証してジャンブし、

青のマグチップを取る。すると、

マク善の福住は善のN極になった

だめ、マゲネタイトは反発して石

に移動。そのまま石に押していき、

合き止まりの註に舟しつけて輔の

マグネタイトの主に桑り、車ぶ。

E必
、寸

2
ト

1

12

・L

こ
の
ス
テ
ー
ジ
は
、
樹
に
道
順
を
考

え
て
お
か
な
い
と
、

。
リ
ア
す
る
の
は
ま

す
ム
リ
だ
。
よ
1
く
頭
を
ひ
ね
っ
て
／

：＠＠＠むの引ーステップを最

も 「 1組問 昨つ p--;リリf り、赤の極牲になってから降りる。

軍司~7曲岨困主義のマクネタイトを反発させて鼻
，.’II ・・....:.ii固‘r，圃園田町・・・・・・・・“ .. 
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ディスクシステムが
せいじよう さどう

正常に作動しなくなったときには…
ぜいClうさどう が＂＇んい川匂

ディスクシステムガ正常に作動しないときには、画面に異常を

均らせる工ラーメッセージガ表意される。善のディスフシステム
で した.，うさんこう げんいんしら

でエラーガ出たら、下の表を参考にして原因を調べよう／
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を100画クリ戸すると、

豪華プレゼントガもらえるゾ／

うえ さA均・〈

100面フリ戸後のキーワードと、この上のDOGの三角
,,, 九時令せん のいきま

マ－？を送ろう。錨選で300名僚にDOGライセンス力
九ゅ骨せん めいきま さいしAえき，，司

ード、さらに抽選で50名様に最新渡畠カラーテレビガ

当芝ります。キミの頭脳に挑戦ダグ なお当選者の発
＂＇令 ，，，ひA ＂勺ぞう

表は高畠の発送をもってかえさせていだだきます。

締め切り 昭和62年8月末日＆1着

~ 
あて発〒104最蛍蔀出英色量産3-11-13

せん が州

側スクウェア「MM全クリ係」

白 田06'5回目印回目 磁界少年
1987年6月31臼初版

発行株式会社スクウ工戸

干104東京都中央区銀座3-11-13
tt03-545-3519 

編集株式会事I徳間書店

〒105東京都港区新橋4-10-1

印刷図書印刷椋式会事I

AUDIO VISUAL c THINKING RABBIT 

~ 

MANUAL c THINKING RABBIT/SQUARE/TOKUMA SHDTEN 
禁無断転載

コ，望書υーコニJビュ－9コ，言ココは任天堂の商標です。



T4961012873135 


	2016_03_08_18_45_48-1
	2016_03_08_18_45_48-2
	2016_03_08_18_45_48-3
	2016_03_08_18_45_48-4
	2016_03_08_18_45_48-5
	2016_03_08_18_45_48-6
	2016_03_08_18_45_48-7
	2016_03_08_18_45_48-8
	2016_03_08_18_45_48-9
	2016_03_08_18_45_48-10
	2016_03_08_18_45_48-11
	2016_03_08_18_45_48-12
	2016_03_08_18_45_48-13
	2016_03_08_18_45_48-14
	2016_03_08_18_45_48-15
	2016_03_08_18_45_48-16
	2016_03_08_18_45_48-17
	2016_03_08_18_45_48-18
	2016_03_08_18_45_48-19
	2016_03_08_18_45_48-20
	2016_03_08_18_45_48-21
	2016_03_08_18_45_48-22
	2016_03_08_18_45_48-23
	2016_03_08_18_45_48-24
	2016_03_08_18_45_48-25
	2016_03_08_18_45_48-26
	2016_03_08_18_45_48-27
	2016_03_08_18_45_48-28
	2016_03_08_18_45_48-29
	2016_03_08_18_45_48-30
	2016_03_08_18_45_48-31
	2016_03_08_18_45_48-32
	2016_03_08_18_45_48-33
	2016_03_08_18_45_48-34
	2016_03_08_18_45_48-35
	2016_03_08_18_45_48-36

