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|( デ仰カード取り扱い上の注意事項

ディスクカードは大切に取り扱ってください。

・ディスクカードの砦から免える築邑の滋余フィルム蔀発には、議記に譜な

どで造語勉れないこと。またたその蔀誌を話したり縁つけたりしないでくだ

さい。

・ディスクカードは逗集、語さに請いので、嵐誼しの良ぃ芸しい義訴に保益

してください。

・ゴミゴミしたホコリっぽい告訴には保益しないように。

.磁岩を造づけるとデータが負えてしまいます。テレビ、ラジオなどにも也

出があるので韮づけないでください。

・踏んづけたりするのはもってのほか。大切にプラスチックケースに保管し

てください。

このたびは八ル訟提崩の"ファミリーコンピューターM ディスクシステム"rガ.・ 1;~ 

ルフォースJをお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。

なお、ゲーム街醤などについての通告でのお商ぃ合わせには、ざんねんな

がらこ萌ぉ醤えはできませんので、なにとぞご子嵐ください。

事幕式会社制附誌研究所
干101東京都千代田区神田須田町2-6-5 TEL.03-252-6344 

コ::):1冨1.)ーココピュ:-$1・コp冨コロ は任天堂の商標です。



ディスクシステムが
せい ピょう さどう

正常に作動しなくなったときには・..
ディスクシステムが韮婦に作画しないときは、歯菌にエラーメッセージが裟

去されます。予の裂を谷議にして最歯を泊ぺてください。
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両信と鋪処持基
ディスクカードがちゃんとセッ卜されていない。

カードを取り畠し、もう 1産セットしなおそう。

ディスクドライブの量産が湯量金必宇になって

いる。髭通危を薪しいものと美滋しよう。

ディスクカードのツメが会れている。ほかのカ

ードを益うか、ツメのところにテープ宅はる.

這ったメーカーのディスクカードがセットされ

ている.カードをよく語力、めよう。

逼ったゲーム若のディスクカードがセットされ

ている。カードのゲーム主を植がめよう。

這ったJ~ージョンのディスクカードがセットさ
れている。カードをよく誰かめよう。

ディスクカードの袋と益が経にセッ卜されてい

る。

謡った巌哉のディスクカードがセッ卜されてい

る。カードをセットする厳議を鐘かめよう。

ディスクカード請ったお勘、続完へ織

しよう.

11'"たい

ファミリーコンビュータ本体と円AMアダプタ、デイ
たfさ せつぞ< IIA.たい パワー

スクドライブを正しく媛続してから、本体のPOWER
す シ ぜっぞ〈

をONIこしよう。きちんと接続していればマリオとルイ
お がめA で

ージが追いかけっこする画面が出るので、ディスクカー
サイド うえ と< "'て

ドのSIDEAを上にしてセット。特に、うら表には注意
めん で い 鳥どきいしょ

しよう。画面がちゃんと出ないときは、もう一度最初か

ら、議議をよく誰かめながなセットしてみよう。



ナウ ローヂイ μ グ ..司 じ うえ

“NOW LOADING..."という表示のあと、上のよう
が めA で φイド うえ で

な画面が出てきます。SIDEAが上になっていないと出

てはきません。

タイトル画面で、ディスクカードをB面にセットし直し
じてA うご

てください。との時点でゲームが動きそうにないときは、
ぃ.どさいL，

もう一度最初からやりなおしてみてください。それでも

うまく在最しない蕩告は、 16ページのご覧援で属国を詞

らべて嵐長な姑童をしてください。

l H l 
ディスクドライブの赤ランプがついているとき、 | 

I:::tlJ=t..'"ボタンや本体のボタン、電源ス | 

イツチには絶対に手を触れないでください。 I
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-・・・・・・・・E司田屋署詰ヨI雷融・・・・・・・・・
セレクトすると顔が点滅する

H'す令

プロンデイ残機数

云U~b CIl. '(，j，I ω ゅ ee工斗
白金の義ぬ量

スタート時のスターリーフの乗員はラピィである。スペースステージで、

クルーと言説すると、手蔀のクルー裟去のところにそのクルーの績が裟去さ

れる。笹云たちをセレクトで鍾ぴ(議ぷと韻が論議する。)、 それによってウ

インクが変形できるしくみになっている。

ます、話クルーを鼠け曲すことが話語らの食器であるということを詣にた

たきこんでもらいたい。
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スターリーフのコクピットとなるのがこのジョイパッドだ。 各ステージに

会ったウインクをすばやく益録することが、このゲームのキーポイントとな

る。またブロンデイも主主に益ぃ、話ステージをクリアしてくれたまえ。
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" '̂ パリアを張り巡らすことにより、

議訟となる。

スターリーフ(冷ちぬ)を 11色翁話
することができる。
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凶暴蒔はプラネットステージから詰まる。

厳と鞍ぃ、益んでゆくと、やがてスペースス

テージへ行けるカタパルトがあらわれるはず

だ。このカタパルトを益って争画に品るかど

うか軸曲するのは話善である。 ご酋の語草に

あるカタパルトはレベル1-3のスペースス
.. すす

テージへ行く 3つしかないが、先へ進むにし

たがって、カタパルトの数は増えていくはす

だ。(レベル6ふ主は通えない)。量みたいステ

ージへ品るカタパルトの主を益金すれば、会

望するスペースステージに出れるはすである。

フミィ

・フルオートバルカンファランクスの毎話量量が、通夫8轟から、
""・、 .̂ 3発まで変化する。

*ウインクのパワーは、最の鎗にあたると、 'ニ1のダメージ、体あたりで~~2
のダメージを受けてしまう。

合パワーがない絡に詰の舗にあたっると、あたった詰のウインクは芙撮して

しまいステージをクリアまたはカタパルトを通過しないと、わがソルノイド

といえども修復は不可能である。

*話完のウインクがない説録でもうこ虚ダメージを受けると、ニゐ英なって

しまう。(ウインクが、ない桜催でもパワーアップは可能である)
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-ウインクは差体面lこ5島踏にパワーアップする。

厳レーダーサイトゃ込主弱の高にかくされている

パワーアップパネルを入手するのだ。

Sト帝3ラピイ

ザJ.プラスターの態と撞鋪ランクが益化。

82蹴.3量~.4崩06崩。日掛
キャテイ

・崩晶出とラピィのプラスターがつきぬける

①ε白あた ②3箇あた ③4箇あた @5箇あた ⑤6箇あた

ると土1~つ ると亡しつ るとさしつ ると亡1 るとでl

き会けない き&けない き会けない っき会ける っき会ける

...圃・
ポニィ

・ブ口ンデイアップで白鳥!こ、田昌するブロンデイの話を量失3

浅まで治やすことが由来ます。
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金 些との掛 レベルフ(最終酋mF 

干¥ヲー

一、二J
1ステージをクリアするごとに一入のクル と合議することができ、同島

| に、主法美喜(ウインク)が描茄し、これを語録することが奇麗となるのだ。
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千る
さて、 ii誕ステージであるレベル7であるが、われわれの調査で、多芙な

る会荘にもかかわらす、その釜醤の詳細はいまだ末街である。

われわれソルノイドと、パラノイドの騒いも、ついには種差を故注し、 と

つの量業白俸を粉科してしまう誕議員暴を魚つに重ってしまった。このまま

では、この議いの合きつくところは、争画から浦議する巌論議話しか議され

た誼はないのである。

F そうなってしまう前に、なんとカ¥越を捕えてほしい。また、話語たちrガ

ルフォースJならできるであろうと縫撞している。

なんとか、クルー釜通と吾識し、失鍾轟を金厳してもらいたい。
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