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手三友ら奈も字く現われた「呼応J5
子供達の遊び場lこなっている泉を占
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謎の軍団

議酋峯読・ぶだが長めてきだイf

疑峯 昼が桑ちた白
/ ゲーム しよう 、、
この物語は、 5章まである 汁

ぎみ かんが ・
ト のだ。君ガ考えているほど イ

門♂可 三翫議では誕らなし川:胃胃育杢ち.zふf
J仁ご二3 しつかりガんぱつて読破し 7 
、....てほしい.イグ/ 



5 

長lζ戦ラ手供戦士紹介
c.・"Aこう
主人公

むじゃき
むらいむI!A づのう U て. こうどう よ k 

この村一番の頭脳派、敵の行動を読み取る

のガ得意。 P60H4 A4M4D4 

かるろす
とうぞうほんのう わる

闘争本能ガすぐれ、悪いやつらをぜっ

たいゆるさない。

P60H4 A4M4D4 



おーちゃん

ωやさしさlこ関しておーちゃんより
主1まい怠いと量っていいほど溢しい手。
00 P60H4 A4M4D4 
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さあ子供達‘カを合わ包て戦ラんだf
~ IJA 

基本ルール
t/A 1.ょう "う

全5重量あり、 T章クリフコーするごと!こポイントに合わせレべ
ぜん'"

ルUPします。全輩クリ戸ーすればゲームエンド。

目的は村lこ攻め込んでくる敵より室長を守り、侵略者を撃退す

ること。
が め4 めA め4 " 

画面はフィールド画、バトル面!こ分かれており、フィールド
め人 み かた いろいえて3 ‘・% とヲ .:うじ

函には昧方の位置、家、敵の位置、キャンブ等ガ表示しており、
み かたて3 い どうかいゅ〈 おζ いえ い がい かいふく おそ

昧万、敵の移動、回復などが行なわれる。(家以外は図書Eガ遅い)
"4 てS かさ と~ ~A 1ワも'4とうかいし

フィールド薗で厳と重~つだ時バトル画に移り戦闘を開始す
ぜ4と》 たL・'"たい8・ぅ'" 会 とS も・え "ょ すう

る。戦闘で体力、耐久カガ無くなった時、家!こ運ばれ紋フヱ
.いだか‘・~< j: IJとぜAと.つ 曾 』・. っ ・

恨の悶眠倍、この後戦闘に酬で関誌演され ヒ

τ~) )、，



かいふ〈 む・ 1.' I! て，
ると回復ガできず、村から追い出される。敵も
けA 1)'. すぺつ を'Aて
条件は同じ怠のでキャンプを全て演し全敵を

フィールド上から追い出した時1章クリ戸一。
みかた いえ す，て つぶ '" いえ

しかし、味方の家ガ全て演されだり、他の家ガ
のこ さみいえっ. むら"だ 傘 ，、
残ろうとも君の家ガ演され村を追い出されたら負 /、、

けです。 I /lt ¥ 

eE園間
めん " 

フィールド面でセレフトボタンを押すとセー
たず

ブするか訪ねてきます「はい_.rいいえ_jlこ力一
" エー お (I! 

ソルを合わせAボタンを押して下さい。



ユニット
がめAC:う よて.みかたしの

画面上の・をユニットと呼ぴ敵昧方を示している。ユニット
か〈じこぜい も

にはそれぞれパラメーターガあり各自個性を持っている。

めん

フィールド画

14X101こ仕切られ1つのフィールドには3人までスタックで
て. "か みかた ~ii I'H C 

9きる。敵1;:1:赤、味方は膏で表示している。
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バトル面でユニットガどれだけ行動出来るかを示す紋値。移重Bや武器

っか へ い，.:( ~きほどお"とい'よ Z

を使うたびに減っていき威力のある武器程多く体力を使う。

HPヒットポイント(耐久力)
のん

た しの

バトル萄でユニットガどれだけのダメージlこ耐えられるかを示す。

MAX体力
MAX耐久力

残り耐久力

POW -一一一ーーー 残り体力

企い司" いL かえ t: ty.Aうご こと でさ

体力ガ01こなると家に帰されて、 6時間勘く穆ガ出来怠くなる。
"'A すこ かいふ〈 いえ かんぜんかいふ《

フィールド面で少しづっ回復します。(家!こいれば完全に回復する)

HP 

耐支出ガ01こなると援に婦されて、 9品酋抵く草ガ品来す草旨たつと

fpJ.._ifA かいム( "'A いどう マヲタス かいふ〈

完全に面復する。フィールド薗で移動しなければMAXの1/4回復する
い， "い ?ヲタス かいふ《

(家!こ入っていればMAXの3/4回復する) 11 
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AP;;コタックポイント(J3[写力)
て.

あた しめ Uうさいつか"" . 敵にどれだけのダメージを与えられるかを示す。実際は使う武鑓に

よって、いくらかプラスされます.
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パトJl畠でどれだけ品副長るかを為。誼波乱嵯スピードガ蓋ぃ.

と" ・のうlI，r
CPAキャパシティ(特殊能力)

ー と(C・">'i"( fiーかれ
ランクEー特殊能力、なし。ランクD一川、階段怠どの前進lこ2移動力
ラか t.:4 ぃaぅU( 1"'" 

$-- "".じ かいてAを使う所をT移動力で進めるようlこ怠る。ランクC一砂旭主主どの回話
lこ2晶画おを益ぅ掃を1i誕百で益めるようになる。ランク告、瓦ー?

ム、 ~ ，r " 
右手武雪量

左手武鑓

それぞれ武器を示す。



:明端端議議謀関
-
.
f
.
・

.
E

一
二-一
a
S
4
一一
↑

・-一・
一

¥-
f
一E
一一

↑
・
ー・・
1

・
E

C
L

味方|こカーソルを重ねAボタンを

ガ

。

ま

卜

す

れ

ツ

ま

み
見

一一
で出

ガ

ユ

ガ

か態

の
一

川
状

恥内

パ

と

ド

の

す

ル
ピ
亦
お伸

一

巳

を

イ
川
下

ン

フ

れ

タ

と

さ

ボ

す
じ示
げ
下

お押
川
表
川
上

す。 (10-11ページ善損)
.内〈すう t. うご うご

ユ二ツトガ復数の時は、まとめて働かすか1人づっ動か
. ，・う うご @，%.- J包

すかパーをさE右ボタンで動かして決めAボタンを押して
ください。

キャラクターの若主の薮iEガフィールド主の誌面おで、
Uょうげ...う うご Zー けっていピー と

上下左右ボタンで動かしAボタンで決定、 Bボタンで取
りj肖し。
いどうじてき の ニ ，かのう

.移動時!こ敵ユニット乗り越え不可能。
いどうL・ぅηaうむてん みかた にA い Jょう ζと で S

.移動終了他点で昧方3人以上lこする事も出来ない。
かれや. いどうU< t;J; I，.J;うひ

川・山怠ど|ま移動力を多く消費する。
.企 いどう1...11)ょうらてん てS

叉、移動終了地点!こ敵ユニットと

キャンプガあった時、勝てばキャ
つぷ お " 

ンブを演し追い出せます。
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(枠は表示されてませんガ、地酒の模織で判別できます)
..ん"い ぜこ がねが@んした ぼう ~l.f)tl>

バトル酉に入ると、攻め込んだ側leI:画面下に、防御側は
がめんうえ .，うじ

13 画面上に表示されます。



別 i報酬研湖町i時;;
みかた あエー お

瞭方ユこ少卜応力ーνJIJを含ね包Aポタシを押冒と…・
uょう陀‘、 がめんみ!!しん

ユニットの状態ガ画面右下に出ます。

・残り体力
のこ たい8・ぅ，よ〈

・残り耐久力

・右手の武器を使った時の攻撃力
1IぅIfょ"【

・防御力
いどう'よ【

・移動力

14 

詰副議長ウインドウガ歯菌51長!こ家長されます。
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3招容F門門問J受常完:5号;1;::伊;
bい忌 とど.ヨ

移重渉
み~うえ すうち"'Aいどうかのう や c・， " ほうこう しの

ユニットは右上の数値分移動可能。矢臼は向いている方向を示す。
うえ " ぼうニぅ 'l!At..A 
上ボタン一向いている方向に前進。

下ボタンー後進
.，~ Df!'I b時、てA

左ボタンーを60.回章Z
み$ ~与~ かいてん

右ボタン一石60・ロ車言
~- いどう 1I ていし

Aボタン-1移動をその場で停i上
ピ t 11 

Bボタン-1ステッブ取り消し
いどう'" エー

移動力ガ01こなったらAボタンで決定。マーカーが表示され
いどうかいしらてん もど

移動開始地点lこ戻されます。
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2HEX前進でA他点。



J京町!?mMjirt穏諮問議
ちょ〈せっこうげき

直接攻撃
いどう，l( ひ .<:ん いどう"いか( ..:0: いどうち.，

ユニットの移勘力から1引いた分で移動計画を行い、移動中
て. "い 隠い とき こうげ， !I':O: こうか

に敵ガ戸タックレンジ内に入つだ時、攻撃を行います。効果
たか て.ぜヮきん こうげき かのうぜい

は高いですが敵に獲近するので攻撃をうける可能性がありま

す。自発の補支出ゃ厳の詩編などをよく事えて益って予さい。
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.より ぜヲてい ち・《氏ざんちてん い1J.t( 1$ヮー

タンで距般を般定、活弾地点で威力を発揮。

圏盟置園霊園

.ポターl
決める。 圃
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よそ〈

lこ予測してください。

いt:H けいか〈 かん'" いどう o ""ん

以上の計画ガ完了すれば、移動からT引いた分で、あとは
ふつう いどうゼヲてい '''， 
普通の移動段定と同じです。

る

し

あ

て
は

し

u
点

ぽ

。利

叫
及

る

を

き

蜘
申
告

で
ο
彼

向
撃

も

日夜

に
ら

公
ロ

ガ

ぽ
湯

川
所

た
だ

つ

れ

た

凶舵

あ
当

+

A

U

-
，
」

肉
掌

叫方

日攻

み
昧

れ
ほ
鼠
叫
悶

ガ

，，e 
『

』『つよるす
い意う:・3

ち

i
品分削充
、
での-つ
、よ';
 

ま
¥
・
-i
 
;
 
;
 
:
 
;
 

i
 
i
 
;
 
;
 
i
 
;
 
j
 :
 
;
 

18 



Fei恐完封おじ五誠二叫ii 
U魁~;)!~叫ん)に制

19 

釜詩説書面を援守すると自画面

行動します。

4回の行動を終えて、敵、昧方

共に残っていた時は、再度計画

設定し行動に移ります。

かいこうどう"いか〈 た じっこう 'ょうしゃとも のこ ぽるい

20回行動計画を立て実行しても両者共に残っていた場合は
ひき b ぜ こ がね ひ ぜんとうい'"ょう

き|分けとなり、攻め込んだ側ガ退いて戦闘を終7します。
きのう

リプレイ機能

議踊ガ援守すると歯菌信英にリプレイするか画いてきます

これは、事の議舗を括めから縫りまで詰ぃ急こして、なん
• wうぷ
で負けたんやとか、いい勝負した
.，も とき みかえ (f!. 

なあと思う時、見返して下さい。

(/3¥13¥13¥つファミコンゲームでリプ

レイできるのは、このゲームだけ

怠のだ.グ)
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レベルUP
A
 

V
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みごと '" 企企. .， アヲプ 治 〈

見事T章クリ戸ーすると戦いぶり!こ合つ定レベルUPガ各ユ
こ@に のう'1:( 1>， IJ 

ニットlこ対して行うガ逃げてばかりだと能力ガ余り」ニガらず
あと"う 〈ろう ぜ.，tl.(てき会た. いえっ.t:

後の章で苦労するので積傷的に戦うようにしよう。家を演さ
"ら 』巳だ ひと アヲプ ち・うい

れ村を追い出された人は、レベルUPしないので注意。

もの 7ップ も"

各敏値の後ろlこ+マークガ付いだ物ガUP、*マークの物は

それ以上UPした物を示す。

武ぷ鶴. 選証クリ戸ー誌に議いま主になる。主ぃ血された筆はそのまま

POW 善ぜクリ戸一品lこ+20キャラクターガ減うした語、量に+20

HP 量動 1)戸一色!こ+1HトJレ酋諮問ダメージ越し1語L市
AP 1、3証クリ戸一品lこ+1Hトルで曲った白話ガ筆ぃ語b戸
DP 2、4証クリ戸一品!こ+1Hトルで長けたダメージガ筆ぃ握b戸
MV 1、3証クリ戸一品!と+1.. 
フィールド面
粧 した話に猷益と富の主だけ+1

移動カ

CPA よく，蛾~r:.. い、がんばった人ひとだけランク戸ツブする.
120 



〈ら よる

附 9:00-州 3:00までは暗い夜になります。
よるたたか〈る あさ せん

夜での戦いは苦しいものになるので、朝!こ定まるまで戦
とうさ 隠う またあと よる

聞は避けた方ガよい。又、後どれだけで夜になるかを
かんが ぜ きいごっ かえ

しっかり考えなガら攻めなければ、最後の詰めで帰り

討ちにあったりするので注意しよう。

21 



:rZ47・ι脚お統謀長子翠埼京
ヴ/V-アドバイスgFで花、

_.，-ー¥ フィールド画

J刃(強引 責きを宇野ガ特発だイ/

へあめ:12誇;ZT21廷で
一緒!こ移動しよう.グ
4訟か. いえ 'M 

合仲間の家を覚えておくグ

バトル酋 2 ・ふ~~ 与のヘ
泊 券の尚(p)融支出(H)Iこ 溢~/ J依;を
. <ぱ -~ ー // ，血z・~_.."..1 n

気を配ろう。('1;...，-，で)f!1:1.ミCト..... 
み かたう たa ぱ〈出あ I‘u〓 \~)) ~もp
*昧方の撃った弾や爆弾に当たらじFつ?)..J()J' 俳句一

いどう ~.-司、

怠いように移動しよう。O1I
てさ ζうどうよ うこ:t $' 
*敵の行動を読め/ 女ダメージを受ける事を恐れる主主f

G冨B H H ピー「つづきからJを選んでコンテイニューする跨lこBポ
" 五ー 省 し・じAこういがい

タンを押し主主ガらAボタンを押してみよう。主人公以外の

給自の名前もつけれるよう!こ怠るよ I 22 
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ほんたい ラム

①まず、ファミリーコンビュータ本体とRAMアダプ夕、デ
ただ せつぞ〈 ほんたい オン

ィスクドライブを正しく接続し、本体をONにします。する
ひだ，した カ'めんで

と、左下のタイトル画面ガ出てくるので、ディスクドライブ
サイド エー うえ

にディスクカードのSIDE Aを上にしてセット/うまく

E両肩司E
E園田・

-砂 EE雪E・・圃・・
いかないとき

せつぞく か〈

は、接続を確
にん

認してね。



，♂ぷiij:flitミF137議
ナウ ローダイング

②、Np胆LQADING...Hとい
う画面点出事表とkばらを
すると左の画面ガ下から出

てくるはずだ。ここでもし
エ ピーサイド エラー

、、.t\.~~SIQE ERR. 07u~~ ¥ 
J う表示ガ出たときは、SIDE

エーピー ど か〈にん サイt: .1-

A，sをもうT度よく確鼠して、ちゃんとSIDEAをセッ
トすること。

③そしてお待ちかね仇ん右

合点うなタ話トル画面ガ

登場支る。初めてゲーム

する噴は、「は日伊から」

を、続きをする時は「つ
えら ス

づきから」を選んで、ST
タート お

ARTボタンを押そう。もし私立記ん点Z一台ガで
表湾い在警は、26.27ページの一覧表で原因を調べて
J必要な処置をしてもらいだいな。 24



観樹権側蹴制批L42改;
注意事項

ディスクカードはさきまでのカセットよりもデリケート。

達意事項を守ってやらないと、こわれちゃうぞ/
たいせつ と あっか

ディスクカードは大切に取り扱おう

-ディスクカードの窓から見える茶色の磁気フィルムBs分
には、髭指巳謡などで遍渥盛れ怠いでグそれから、そこを

語しだり語つけたりし怠いようlこも長をつけよう.
しヲ " ~つ よれ"・(~J; _ ._ .__-._ 

・勇気や曹さにl掠っても弱い.風通しのよい r~ 
涼しい淘所に保管しよう。 J:只~ ~

t.:~ だい 配、・E ヨ E

・コミゴミし定書は大キライグホコリlまディス 」麓鞍ι
クカードの大阪なのだグ E司'哩~ー

A ずち傍 7>.畠岩を道づけると、データガ通えちゃうぞ.
物!参級以 テレビ、ラジオなども動拘るから、道づけ
/宮内鉱峰三j ないでね.
(巳_./冒~ ・踏んづけたりするのはもってのほか.いつも
、~ー-二， FsJ 曹 " qか
'=-_..... "" "<J プラスチックケースの申に入れておくようにグ

25 

"'1'スタHラずフ@謡，ンフか3いてい.ι3芭るT，."，シE
m輔ぬ帰結T1K-9ン、硝スイ岬胡割勘1."-，品
ディスクシス"lA)揖悩もよ〈命もうF



ZF23智樋脇脇田問調gi
せいじよう さピう

正常に作動しなくなつだときには・.....

工ラーメッセージ 両醤または詰屈指韮

ofsI< SET ディスクカードを，正~f!しくセットしてください.
ERR，Q1 

BAi'fERY 電...圧?ガ4弱ik怠ってい!I:章一d新，‘しいiiでI泡.か、Ae
ぜ両R，02 戸タフタを愈りつけてください.)

ディスクカードのツメガ折‘れていま亨.
ERR.03 

ツメのε所"にテープを陥uってください.

遭..ったメーカーのディスクカードガセットされ
ERR.04 

ています.

百点丙回
這ったゲーム若のディスクカードガセットされ

ていま曹.

EWR.06 
遭もがった11ージョンのディスクカードガセットさ

れていま曹.

A.B SIDE 

ERR，07 
A・..8・薗・aを健.‘に隠Aして指L示Uどおりセット.

EAR，QB 
遭W っ定E順・叫醤，、のディスクカードガセットされてい

!I:曹.

、J 26 



がよ争以:;::!"~~<0:~::~
:(_~\]; r- Y 

-__(，: I .._ 

ERR_20 

リ.~，_，..:J，〆 ρ. ._，)( (..~/ 
人巧ニ T1 :7G 

長誕面益のデータガ食ゐ愈れ怠い.

1
2

一3
4
豆

6

2
2
一2
2
2
2

-ロH

一
-ロ川一

・ロH

時ロH

一
叶ロH

一
円ロH

SF
』

一

JE
」

一

JF
』

ディスクカードの通語ガ値崩から島ゐ愈れ怠い.

ディスクカードの話語ガ主旨から島み量れ怠い.

""司.-，
ディスクカードに正しくSAVEでき怠い.

』邑.-

ERR_27 
守、

ディスクカードのデータガ少しおかしく怠つだ.

'';n 28 ERR 29 

ディスフカードの通話とコンビュータ釧迫の

益企ガ会わ怠い.

年ーで.， 1)': ~臥

ディスフカードlこSAVEできる残りのIII分ガ

怠い.
ERR30 

I ..， 1:.，&ぃ .
ERR_31 1 ディスクカードのデータ型置が実際と合わ怠い.

[0ディスクカードのmlkフィルム巳鍾nやキズガついている.1
滋ERR20-401 :_ _ ""~ _' --1 
刷 "生川 |。ディスクカードの通話ガ治えている. I 
の主怠原因 1 .: 1 "'~ l。ディスフドライブ白ヘッドガ語れている. J 
..り由主主美溢へご給量高ください.
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