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ディスクカードを書き煩え定キミのための

じようす恕ふールめi歩りかた

虫 記
13322:22722ffふぎ25

枚、きれいにはガします. られだ位置に、隅をきちんと

あわせてはりましよう.

雲量
3もう1訟のシールも筒

じようにきれいになれ

ば、完成です.
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・シールはディスクライターでの書き換え周で亨ので、セット売りに

はついていません.
ぱ .い してい、. 佐官 U 

・シールをディスクカード!こ駈る揖合|ま指定位置ヘ正しく陥ってくだ

さい.(謀った位量lこ晶ったり、量ね品りをすると愈嵐の議酋と怠り

ます.)



ー

.ゲムをはじめるには、
l.tI，;'・Aひ υ今必令

前準備ガ必要なんだ/ ・2

・不思議忽世界の物語 …4 
・まずは名前の登録から 8 
・コントローラーの使い方 10 
・これガステージ縄成だ!!.....12 

.さあ、ゲームスタート!!.....14 

・画面の見方 ・ー ・ 16 
.自分の強さを確認しよう.1...18 
・これガ 、、あいてむH だ.1......20 

・これガ超能力だ/ … 。22

.武樋の種類 24 
・すーっの種類 ・ ・・ ..25 
・お后の彊類 e ・26
・これガプレイヤーだ.1.........27 

.話キャラクター百芥 28 

・村人大紹介 ・ 34 

・これだけは覚えておいて

ほしい珪議事量 ・. • .38 

.ディスクシステムガ正常に

作動しなくなつだとき!こは 40 



同
時

f
E
怠

貝
@
ん

ぬ

怒

り
れ
一員

同
時

加
融
也

容

が
ム
ぴ偏

-

M
倫
相

グ
抗趨

ほんたい

ファミリーコンビュータ本体
ラム

とRAM戸ダプ夕、ディスクド
ただ せつぞ< ~ 

ライブを正しく接続して、 ， 
Uんたい ，守ワ オ

本体のPOWERをONに
せつぞ〈

しよう。きちんと接続していれば、マリオとルイージ
お がのんで

ガ追っかけっこをする画面ガ出るので、ディスクカー
ザイド うえ う勺おもて

ドのSIDEAを上にしてセットする。とくに、裏表に

は注意しよう。
で いらどさいしょ

画面ガちゃんと出ないときは、もう一度、最初から
せつぞ〈 たし

接続を確かめ、

きちんとセット

しなおしてみよ

う/
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ナウロ デイ y グ

¥¥NOW LOADING...IIという
ひょうじ みぎ がのん

表示のあと、右のような画面ガ
で サイド うえ

出てくる。 SIDEAガ上になっ
で

ていないと出てこないぞ/
み tした がのえ

右下のようなタイトル画面ガ
で スタート

出てき芝ら、 STARTボタンを
お

押そう/

いよいよディスクシステムな
がのん

らせはのモードセレフト画面へ
すす

進めるんだ。もしも、エラーメ
で 磨どう

ッセージガ出て、ゲームガ起動

しなかったら、40ページを見ょう/
あか

ディスクドライブの赤ランプガ、ついているときは
ジエクト ほんたい リセット でんげん

E-JECTボタンや、本体のRESETボタン、電源スイ
せつめいしょ

ツチにさわっちゃダメ/ ディスクシステムの説明書

も、よく読もう/
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不忌関想世掃@鋼電
舎からキミに、不思議な話をしよう。キミの住んで

と勾"令 針句 お "会 し む句

いるところから遠く艇れた村で起きだお話だ。その村
う勺 〈 しず LA  " かお み

は、あまりに美しく、静かで、そして締協の香り|こ満
ゅので ぜかい

ちていだんだ。まるで夢に出てくる世界のようだけれ
。句ぴと せいI! LAじ勺 /. 

ども、村人だちは正義と真実に満ちあふれ、とてもい
Uら

4 

きいきとしだ村だったんだ。
へいわ むら !t"びヒ

しかし、この平和な村に村人
ぞうぞう たいへん

たちガ想像もしえない大変なこ
鈴

とガ起こってしまつだ。ナルシ
ぞ 〈 よ じゃあ 〈 い毎ぞ〈

ス族と呼ばれる邪悪な一族ガ、
!tら わ ま

その村を我ガものにせんと魔の
ての どんよ〈

手を伸ばしはじめ芝のだ。貧欲
ぞ〈 おき

なナルシス族の長、ギーラ・サ
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考えつくやいな
かれだいいち ぷか まじよ

やギーラ・サウザンは、彼の第一の部下である魔女・

ゲル、ノ二戸に誌苓を語しだ/
そ".るよう むすの

「ゲルソ二戸よ/ 村長のかわいがっている娘・戸リ

スをさらってくるの定/.J
のい う よろこ

ゲルソ二戸は、ギーラ・サウザンの命を受け、喜びい
ゅうかい で

さんで戸リスを誘拐する定めに出かけていったの定。

5 



あわれ戸リスは捕われの
み

身となってしまつだ。そし
そんらよ今 hたし

て村長のもとには、 「私の

名は、ギーラ・サウザン。
そん らよう 針すの b危し あずか Uすの

村長の娘は私ガ預った。娘
いの， " 

の命ガ惜しくぱ、おまえの
む句

村をあけわ疋せ/.J
でんごん そんらよ今

と伝言ガとどいだ。村長
じぷA むすの

は、困りはててしまった。だとえ、それガ自分の娘で
"句ぴとぜんいえ ~せい

あっても、ひとりの定めに村人全員を犠牲にはできな
そんらよう 念や

かつだからだ。村長ガ悩ん
ζ ころ じゃ

でいるあいだにも、 jωガ邪
1>< ょう

惑ならば、容lまうもみにく
ぞ〈 ニう'fO ひ

いナルシス族の攻撃は、日
ひ.

に日に治していき、もはや

一刻の猶予も許されなくな

ってしまつだの定。どうし

6 
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そんらよう

ようもなくなっ芝柑長は、
む句 いちばんものし

村で一番物知り、スコット
そうどん

あじさんのところへ相談に

いつだ。スコットおじさん

の答は、こうだっ定。
せかい じかん うらゅう

rこの世界から時間と宇宙

を越えた世界にひとりの少
ねA しょうねん ちょうのう

年ガいる。その少年は超能

力を持っており、きっと戸

リスを助け出してくれるで

あろう」
そ人まるよう しょうねん いもうと っか

村長は、その少年のとこへ戸リスの妹、ロッティを便
しょうねん

いにやることにした。その少年、すなわちキミのもと

へロッティは、すぐにもやってくるはずだ。キミは、
ょうのう qよ〈しや たすだ しのいお

超能力者として、戸リスを勘け出す使命を負うの定/
ものがた η は令

どうやら、この物語をなぜキミに話しだかわかって

もらえ芝ょう定ね。戸リス救出は、まかせだよ!!

7 



むまえ とうろ'"う u号

〈名前の貫録方法〉

①モードセレクト画面で 、、なまえ

とうろくM をSELECTボタンで
え均 スタ ト お

選んで、STARTボタンを押す。
プレ

②3人のうち、あいているPLA-
YERのところにSELECTボ.， 
タンで 、司令H を合わせる。

した お ん〈

③下の50音句のところに \\ ~ " ガ
で

出るので+コントロールボタンで
あ

打ちこみだいところに 、.νを合
お

わせ、@ボタンを押す。
もじていせい ー

④文字を訂正するときは tyの
てんのっ ていせい もじ

点滅を@ボタンで訂正し芝い文字

8 



1-

いどう そうき ていせい

のところに移動させて、 ③の操作で訂正することがで

きる。
お セレクト

⑤名前を入れ終わつだら 、-+"をSELECTボタンで
b スタート お

、、とうろくおわりMに合わせて、STARTボタンを押せ

ば、登録ガ完了する。

〈量録した名前を請す元議〉
がのん セレクト

①モードセレフト画面で 、、.ν をSELECTボタンで
あ スタ ー ト お

、なまえぎっしようっこ合わせて、STARTボタンを押

す。
プレイヤーひょうじがのん け

②PLAYER表示画面で、消しだ

い名前のところにSELECTボ.， スタ ト

タンで、-+";を合わせ、 START
おけ

ボタンを押せば消せる。

③、-+"をSELECTボタンで、、ま
あ

っしょうあわりH に合わせて、
スタート お かんqょう

STARTボタンを押せば完了/

さあ、ゲームスタートだ/

円三|
l....-....... 

9 



ヨヨトローヨー@飽い~

⑮ボタン

⑧ボタン

ン

ン

タ

タ

ボ訂
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ロ』
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セ

s
↓口

k
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ンコ+
 

.+コントロールボタン・・・プレイヤーを上下左右に移
どう

動させることガできる。cl':芝、対話モードでのYESも
せん危〈 みせ しようひん せんた〈 つカ

しくはNOの選択、屈にある高田の選択に使う。

10 



可v
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お げえざい ι 命

・@ボタン このボタンを押すと、現在持っている武

器で阪を攻撃することガできる。まだ、対話モードで
せんた〈 イ エ ス 〆 ー

+コントロールボタンで選択しだYESもしくはNO
~せ しようひん .Itってい 犯

あるいは、庖においてある商昂を決定するときに押
かいわ あいて 1:>:.しお< 1I 11いお

す。会話のとき、相手の話を送る湯合に押す。

・@ボタン…SELECTボタンで選択しだ超能力を

使うときや、后から出るときに押す。

.STARTボタン…ゲームをスタートするとき、ある

いは、サブ画面にきりかえる

ときに使うボタン。サブ画面
い島どお

にかわってから、もう一度押

すともとの画面にもどるぞ/

・SELECTボタン -手に

入れだ超能力を選択すると
お

きに押そう。

さあ、これでプレイヤーの動

きは完壁定ね/

11 



の〈 台均

各ステージや村に
ひほう と

は秘宝ゃなぞ解きの

戸イテムガあるん定。

まだ、各ステージの
たお

ボスを倒すとミラフ
てい

ルカプセルを手に入

れることガできるぞ。
み K ，ず さ〈せん

石の地図で作戦を

だてよう/ ワール
じゅんぱん い

ドTから頒番に行く

万ガ行きやすいよ/

12 





3名前の登録ガ終わったら、 "-."
4巴レタト

をSELECTボタンで、すだ一
.. スタート

とM に合わせて、 STARTボタン
" を押そう/
勺~ プレイヤーひょうじ合『のA じ

②次に、 PLAYER表示画面で自
ぷんむまえ セレタト

分の名前に "-."をSELECTボ
タンで合わせてSTARTボタン

M 

を押すとゲームガはじまる。 f. 
'うv・4う のA のんい

ゲーム中に、ディスクカードのA面'Brmを入れかえ
υょ令じ がのえ で しじしたが

る表示ガ画面に出だら、その指示に従おう/
11 ぞん

〈ゲームデータの保存ができるぞ〉
か生ら ~Å 

ゲームをやめるときは必ず村 "
eるよう あ そんらよう しうもん

長さんに会おう。村長の質問!こ
のう

、、はい"と筈えると、そのときの能
ηよ< "ぞん

力と戸イテムを保存できるぞ/

J4 



《ゲームをスタートさせたら〉

・初めてゲームをスタートさせる
そ，"'るよう いえ

と、プレイヤーは村長さんの家の
まえ で き、=しよそん句ょう

前に出てくる。まず最初に村長さ

んの家ヘ必ず入ろう。村長さんが

キミに話しかけてくるぞ。
"念しいらぎよう で よ

・話は一行ずつ出てくるぞ。読み
お 必つぎ

終えたら、@ボタンを押して、次

の話を出そう。
を2句 いえ

.村には、いろいろな家ガ、芝くさん建っている。こ
会か みせとけいだい いえはい

の中には后や時計台などもあるんだ。家に入るには、
い仰ぐ% ましょうめん はい はい

入口のド戸のところを真正面から入らないと入れな

いよ。ここでも、いろいろな情報を聞き

出せるかもしれないので、ガんばろう/

・ワープゾーン
い勾ぐ Sう ひだり かぎあな のじるし

ワープゾーンの入口は、左の鍵穴ガ目白
じぷん さが

定。どこへいけるかは自分で探そう/

15 
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④ 

⑤ ④ご一るど
げんざい qよ今

現在あるゴールドの量。

寝立いけん η日

現在の、けいけんち"の量。

※バトルモードでのHPCヒットポイント〉や、 EPC工

スパ-nワー〉も戸ドベンチャーモードのときと同じ

意昧を持っているんだよ。

16 



ト

サプ画面〉
げAぎい の今けよ〈 がのA

プレイヤーの現在の能力や戸イテムは、サブ画面で
確かめることガできるんだ。利用してみようね。

①セレクトしだ超能力ガ表示してある。この画面でも

超能力をセレクトすることガできるんだ。

②取つだ戸イテムガ表示されているんだ。

③プレイヤーの名前は、ここに出るよ。

④プレイヤーの能力レベルは、ここを見ればわかる。

17 



じぷん つよ ゲームの最中、自分の能力を忘

自禽@強富著書 れてkヰマ売ら大変/ れそんなと

かくにん きはSTARTボタンを押し、サブ

自彊υょヨ2畠詰で白話の益さを詮議しよう。

〈これかキミの能力だ〉

.れべる〈レベル)=総合能力。、、けいけんち"ガ、あ
い勺ていれ い t.，;んかいアップ

る一定値になると一段階UPする。

.さいだいHPC最大ヒットポイント)=HPCヒット

ポイント)の許容量。

・さいだいEPC最大工スパ-/iワー)=EPC工スパー

パワー〉の許容量。
刊いけん % τ ~ I.:.Ji ア yプ

・けいけんち〈経験値)=敵を倒すごとにUPする。
て. きょ ア γプη勺よと いってい まう

(醸の強さによりUP率ガ異なる〉ある一定値になると

超能力ガ身についだり 、さいたfいHP"れさいだい
企よょう町ょうお初 市

EP"の許容量ガ大きくなる。、、けいけんちM ガ増える

と、キミのプレイヤーは強<成長することになる。
二11t!') t < てき あた

・こうげきりよく (攻撃力)=敵に与えるダメージの

18 



大きさをあらわす。この獄値ガ大きいほど、オ 回の攻撃
おれ あた あ

で多くのダメージを与えられる。 、、れべる"ガ上ガつ芝
7 "/プ

り、強い武器に貰い京芸宅手とによρVP玄る。
.1まうぎよりよく(防御力)=この数値ガ大きいほど

ダメージを受けにくくなる。敵から受けだダメージに
アップ

よりUPする。

.ちょうのうりよく〈超能力)=工スパービーム、フ
勺均 おお

ラッシュ、パワーリペ戸を使うときのパワーの大きさ
島よーのう司l( 勺か て~ 1:1当

をあらわす。超能力を使って、敵を回すことによって
アッ プ

UPする。

・ぷき(武岳)=換を克っている武喜をあらわす。
げAざい).

.すーっ(スーツ)=現在身につけていテスーツ。

・ご一るど(ゴールド)=ゴールドの獄をあらわす。

プレイヤーガ死ぬと、次にはじめるときは、ご一る

ど"ガ半分になり、

ゲームは、レンガ村からはじまる。

19 



己れが
@窃いをZむ@怠2

-てんしのりんぐ(天使のリングi

p H PUMイ

ント〉ガ01こなっ

て死んでも、無キズで生

きかえることガできる0

・かぎ(鍵)

¢をL併の註色d車を
iP開けることガでき

/L守 るのだ!! 

・えすぱーあい(工スパーアイ)

パトルモードで消

えているマンボ

NO.5ガ見える。
20 

あいてむ(戸イテム〉
みせか み民ひろ

は庖で買うか、道で姶お

う。物l3iつ受換もできる。

.いのちのもと(命の素)

ゐム心E伊駅…P引比……(江臥口一工玖日叩ス刀川/パTド一
ワ一〉ガOになる

じど弓てー

と自動的にいっぱ

いlこなる。

・ありすのねつくれすf(アY…ク以)
物知りあじ iさん

にヒントを聞ける。



-敵を倒すと出てくるuあいてむ".

・さいふ
、ご一るどHの霊ガ、増えるぞ/あ

あとあかでは、その量ガ違う。 E安定、

あかは、ワールド内に落ちてるよ。

.EPカプセル 1--一旬、 .HPカプセル
EPガ量失量旨|η回1ハHPガ益支霊ま
で増えるよ。 I可 ζ.ニY で増えるよ。

・ミラクルカプセル

ボス敵をやっつけると出てく

る。これを取るとボス敵をこの

中に封じこめられるのだ。力ブ

セル5つをすべて集めないと、

もとの世界にもとれないんだ。

21 
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ツイン苧ツフス、トリプルボツ 直豊

フスを取る告ツインビームふト 企ツイン

リプルビームとなり敵にダメージを与え ボックス

る。でも死ぬとシングルビーム|こなる。 .III.扇面.

図工スι 圏 一一ブックを安 川町'
ブック ことによ7て3段五日;

階に威力ガ上がる。 ボックス

・フラッシュ | ・パワーリペア

画面内の敵に

ダメージを与

えられる。

ト

を

。

ツ

)

る

ヒ

ト

き

〈
ン
で

p
イ
バ復

H
ポ
山固

22 〆趨能力l芯、EPC工スパーパワー〕ガ与なく

なると、使えなくなってしまうよ。
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一
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レ
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を

テ

ガ
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で
一
少
が定

き

る

・

ほ
叫瞬
間勤一
・
…
一
に動

れ

〈超能力の使えるところ〉

-工刀トライト

まつ騒な場所
もの ん

でも物を見る

ことすできる0

・バリア
一定時間ダメ

ージを受けな

いぞ/

村 戸ドベンチャーモード バトルモード

工スパービーム × × 。
フフツシュ × × 。
パワーリペア × 。 。
、工スnーフイト × 

J 。 × 

ァレポート × 。 × 

、タイムストップ × × 。
i1 ~リ3コ × × 。

23 



鴎昌@邑関
-うおーたーがん(ウォーターガン)

最初に村長さんからもらえる武^ いりよ( ..o:.! 生か い，ぱAよわ

器。威力は、武器の中で一番弱い。

強い敵と闘うには、もっと強力な
• υ勺ょう

武器ガ必要となってくるね0

・ぴすとる(ピストル)
じ;. ;.せか てき

村の后で買うことができる。敵に
あた

かなりのダメージを与えることガ

できそうだぞ/

・ろけっとほう(ロケット砲)
む~ ，.ぜか て怠

村の后で買うことガできる。敵に

与えるダメージもかなりのもので
ーよ ぷ島

じつに頼りになる武器である。

24 

ーモC
.ウォーター

ガンの弾

そむ
Aピストルの弾

企ロケット砲の弾



言='2)00白鼠
-せんとう・すーっ

(戦闘・スーツ)
さいしよ そJ..'るよう

最初に村長さんからも

らえるスーツ。防御力は
い t，IJ!..よわ

一番弱い0

.くろす・すーっ

(クロス・スーツ)
む句 みせ か

村の后で買うことガでき

る。特殊な布でできてい

て、ダメージをいくらか

少なくなるようにしてあ

る。しかし、それほどだ
"今ぎよ句よ〈

いし疋防御力はない。

-れざー・すーっ

(レザー・スーツ)
"句 んせ

村の巴で貫うことガでき

る。軽くて動きやすい。

防御力はクロス・スーツ

よりいいガ、愚強という

わけではない。

・ちたん・すーっ

(チタン・スーツ)

特殊鋼でできていて、軽
"ぅ tょη"きょ 今

いけれども防御力は強
I)J..( むη J.せ

力だ/ これも村の屈で

買うことガできるよ。

※この他にも、もっと強

力なスーツガあるかもし

れないよ。探しだそう/

25 



みせ めじるし いえ

お屈の目印は、家についている
ホ...ー?、 ひどり なかほい しように人

ぉ届@邑説 歪のマーク定。中に入ると商会ガ
司同拘4 話しかけてくるので、それに答え

!. 
て買い物をしよう。でも、ゴール

も しようひん今

ドを持っていないと高田を売って

もらえないぞ。さあ、いろいろな
みせ ぷ き

お居で武器やすーっをそろえよう。
命 2き や

.ぶきや(武器屋)
ぷ き

いろいろな武器やスーツ

を売っている。より強

力なものを手に入れて、
のう勾よ〈 たか

能力を高めよう/

・ざっかや(雑貨屋)
毎ょうのう円よ〈 かぎ う

超能力や鍵などを売って
や〈た

いる。あとで役lこ立つも
かんが

のもあるので、よく考え

てから買い物をしよう。
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やどや

・やどや(宿屋)

ここに泊まると、なくし

たHPやEPを最大値に
かいふ〈

まで回復させられる。ダ

メーヲを受けHPやEP
..-， 

ガ少なくなっ芝ら、うさま
。ょう かいふ〈 はか

く利用し、回復を計ろう。
〈す ηゃ

.くすりや(薬屋)
や〈

いざというとき役に立つ
〈すり う

薬を売ってるよ/
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芝
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ル

レ

一

ペ

ル
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e
閏
一

ブ

ワ

ド

ト

に

い

び

しを
つ

・

と

戸

パ
川村
川歩
に
叫話

・

て. ，ちしあ と d隠 さ み

えない敵の足跡ガ不気味

にプレイヤーに近づいて
あ しあと

くるぞ/ この足跡lこふ

れるとバトルモードへと
とつにゅう たた合・ かえ

突入定。闘いをくり返し
アップ

、のうりよく11 UPだ/

・プレイヤーガ死ぬと、
、、けいけんちH ガ減り、ご

ほんぶん

ーるどM も半分lこなって

しまう。次にはじまると

きは、かならずレンガ精

力らだ。

‘' 村t ワ
の l
中主 ル

ド
内i

27 
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/
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ぞ

を
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闘
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ツ
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ヤ

を

あ

り
川己

さ

そ

り
っ
し知

議i
。ビーン

tゆ令t!.1... じり

集団で群ガって

くる戦闘蜂定/
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。アンドーン

フワフワと空中を飛び、

プレイヤーを見つけると

追いつめ、弾を撃つ怪魚。

り
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。

か
M

羽

る

っ

す
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ノ

う

さ

て

〈
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な
凶弾
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し
、
る

-
引患

れ

え

}

と
生

わ
さ消

A
P

け

か
れ現

と

、
必
回
同
v
f
J

恥し

し

ら

ツ

ν凶
嗣
釘
幽

EP
一

日

巳

ガ

ス

f
N
E
E
掴曜

に

け
川
面

と

r詞
時
吋

《

だ
じ地
つ

ぷ
H
「

か
下

。

う撃

ふ
地
い
を

。イガグラー
うご かた が舎そ〈 つね

動き方は不規則だし、常

に弾を撃ってくるという
てー

やっかいな敵だ。

。モアイ
み

プレイヤーを見つけると

弾を撃ってくる。フラツ
'るようの弓月よ〈 っか

シユの超能力を使う。

。パーゴラ

ワールド2をまかされて

いるボスだ。フラッシュ
らようのう吻よ〈 っか

の超能力ガ使える。



ナ ::.1(-

0マンボNO.5
プレイヤー|こ近づき、い

つのまにかHPを吸いと
へん ば

る、変なお化け。

も
。アンヒン H 

ランダム!こ動き、時

どき卵を産む。これ

ガ割れて、中から6

方向に弾ガとひ国す。

。チョッキン
よニUうζう み

僕方向にプレイヤーを見

つけるとすぐにむかつて

くる。フラッシュを使う。

。ゲルゾニア

ワールド3のボ

ス。ギーラ・サ

ウザン第一の部

下。タイムスト

ップを使うぞ/
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を

せ

ヤ

り

ら

一
ン
草
品
川光

。ツリーギー

プレイヤーとの間隔を保

ちなガら弾を撃つ/ フ
ラッシュの超能力あり。

0カウネル
ニうlずさ Mニ とつ L'<

攻撃すると怒って突進し

てくるぞ/ タイムスト
Zうようのうリよ〈 っか

ツプの超能力を使う。

窃
。ツターメン

フラッシュとタイムスト

ップの両方使える。ワー

ルド4のボスだ/

選参
32 



。ナイト

ジャンプしなガ

ら斜めに動いて

くる。フラッシ

ユの超能力を

使うぞ/

官盟国岡田E間間関

く
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亀戸
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にぎつ定り、ひういたり

して弾を撃つ。タイムス

トップの超能力ガ使える。
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む句 す む句ぴと

5つの村に住む村人は、キ
たいわ生か せ

ミとの対話の中で、もとの世

界にもどるだめのナゾ解きの
ひつよう おし

ヒントや必要な戸イテムを教
たんご

えてくれる。ヒントは単語で
ひょうげん ぶんのん

表現され、ナソの文面はアつ
ぷん ひょうげん

の文で表現されているぞ。ヒ

ントはメモに取っとこうぜ/

縄人夫紹介

M

妹いの
イ

ス
テ

H
J
ツ

ア
口。

。詩}主1ガ妄云
アリス

そんちょう

。村長さん。ティムくん

~4 



。ボビーくん Oタミーちゃん Oペギー=スー

。泊説話 o武誌の
ビッグ=ベン o進達のピルさんレディングさん

3S 
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酢先

叫先

ト
の
一

日校

パ

h

学

ン。コ

。時計台の

オーティスさん
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たい せつ と あっか

ディスク力-~I~穴切 lご取O扱おラ

38 

~，ちM .~ 
" ディスクカードの怒から見え

る、茶色の磁気フィルム部分に
つゆぴ ぜったい

は、直接指などで、絶対にさわ

らないで/ それから、その部

分は、活し疋り、傷つけ疋りし

ないように気をつけよう/



し..， 11 "勺
.ディスフカードは、湿気や暑さに

よね かぜとお

はとっても弱い。だから、風通しの
すず 4ましょ U かん

よい、涼しい場所に保管しよう/

・ホコリはデイ
だいてき

スフ力一ドの大阪/ ゴミゴミし

" ふ

だところは、大キライ。
らよ〈しゃにっこう あ ぱしょ

まだ、直射日光の当たる場所に
お

も、置かないようにしよう。

・極右を道づけると、データガ痛
じLや〈

えちゃうぞ/ 磁石定けじゃなく

テレビやラジオなどにも、滋力が

あるんだ/ 近づけないようにし

よう。

.折りさまげたり、踏んづけた

りするのは、もってのほか。

いつもプラスチックのケース

の中|こ入れておこう/

39 



ディス~~ステム'iß イ...，..硲

量謡E合議υ事〈怠3程告竃巨館山、ζ ; 
ディスクシステムガ正常に作l1Jしないときは、画面に異状を知

らせるエラーメッセージガ表示されるよ。キミのディスクシステ

ムで工ラーガ出たら、下の衰を著書考にして原因を銅べよう/

エラーメッセージ 両信と総~ïft

bEJERiえR§邑十
0オ

ディスクク取ー仔出ガしち、もゃうんTとj贋Zセツ、卜されてい8い。 I
力ードを り 、 ントし怠おそう。

6主ARTR十，E0fR2Y ディスクEピ~Iコ-τ池フを:0)新融しいガ、税交骨倶以令になっ I
ている。 ものと しよう。

庄内R.03
ディス2使2カードのツメガ折れている。ほかの力
ードを うか、ツメのところlこテープをはる。

をRR.04
遭..っ疋メー力ーのデイFカードガセットされ
ている。力ードをよ〈 かめよう。

色白R.05
遭-・っ疋ゲーム名e、、 のディス名?.カードガセットされ

ている。カードのゲーム を強力めよう。

色白内.06
遭ったバージョンのデイFカードガセットさ
れている。力ードをよく めよう。

dEheR §lbを ディスクカードdゴ表と起ガ、通1こセットされて

R.Oア し、る。

生向R.OS 溢ったsカ商ー品ト自之のをデセィッストクすカるコ順jj調書pをt確FJかν卜めさよれて
いる。 う。

ERR.20- 上の主負主っEで定処<e買后できな発!売1，~π告き給L~~股Aディスク力一
ドを か、 へしよう。



rコレなら負けないぞいじ「こんなコト知ってる
んだずえい!Jrいま、アレに夢中さつむなどな
ど.みんなの楽しいお便りやめずらしい情報、

イラストや写真を出版部に送ってね. ァシタ
の Nan?OaヒーローI:_キミかもしれない1・手

ぐすね・足ぐすねひいて待ってるヨ。

KONAMI 
発行所EJJ霊園〒101東京都刊田区神田神保町3-25花L東京221-7231

闘恒lBjNa曜 論a切羽



.放課後大好き/・のキミたちにお〈る喜子奇心マニ

ュアル月干IJNan?Da，Newなスポーツ・一味ちがう

ファッション・どこよりくわしいコンピューティング・ア

イドルさきどり情報と、いま、いちばん『興味アリ』の

コトガラを、徹底的にオシエちゃう。「ありきたりの情

報雑誌じゃツマンないヨ」と、欲求が不満している

好奇心キッス.のためのマニュアル月刊Nan?Da。こ

れを読めば、キミも放..後の帝王になれる11

10代の好奇心を溝足させる限外マニュアル



: :1#')‘与 ズJをiまるかに
J 邑芝る員長Fグ2

i.1ズ.ifj'?格てJ咋 O.

• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • 

.一一ー近 日 発 売 11 

• • -・・ やるっきゃない

• • -ーターニーズ2
~フラッテリー最後の挑戦~• • -・・ ファミコン 用カセット

• • 圃『 予唖5320円. ---



まだまだあるぞ。近日U 発

. .売弓フト群o •• • 

• • • • • • • • • 圃

• • • • • • • • 園 • 
• • • • • • • • • • 

MSX2ユーザーの ・・ ・ • • • 
キミには・・・・・・....
がんばれゴエモン ー・ ・ • • • 
からくり道中 園・ ・ • • • 
火の鵬~鳳風編~
どちらも 1メガ ・・ ・ • • • 
5.800円 τj. • • • 田 • 



かあ

このたびはコナミの「工スバードリーム」をお買い上

げいただきまして、誠にありがとうございます。なお、
信いよう でんわ とあ

ゲーム内容などについての電話でのお問い合わせには、

一切お答えできませんので、ご了承ください。

c KONAMI 1987 
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発行 コナミ稼式会社
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