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ディスクカードを書き換えたら

さクールも
患れω~MS@か見よ号2

1 ~まずはじめに、ディスクカードに ~プlì
Ir、IJr一、H

ついている古いシごルをきれいに I ~-t~ \1 
はがしましよう。重ねてシールを rがら》ぷ
はると故障の原因になります。 ヒ己ニニ...-lJ

~""(恥 2舌いシールをはガしだら、活のべ
t竺むとζ 布 ージのディスクカード用シー)[;の
よ(山内 らlbGIとらlbGFをよく誰かめ
ば I LCf て、決められた位置にきちんとは、L ' P りましよう。

3シールがずれたり、はガれやすく ~九

怠っていない台、もう1度確立め 瓜 ハlrf
てください。特lこシールの四隅は 守 届量 d
ていねいにおさえてください。 ムくと空与...1.，i

園 山…- 一
ディスクカード用シール (SIDEA.SIDEB)以外のシールをディ

スクカードにはるのは遍諸にやめてください。設婦の最歯となります。



E右ごナヲ主戸主主士τSJ!_sUX_

Sヨrs，ヲ
ノロジ工ク1-.rヂン

@高千臨....帥ゃうイ正問V
⑥臥闇刈 1曲 7JAP州 IIA品。PA



』

もくじ 5~ 
.ターティベァST(当局y..…・・・H ・H ・"....・H ・.....・H ・-…".・H ・.6

.ゲームを猶めるには、前硲tiiがhaaaなんだf…......・H ・-…刊

・名前量.......一ー・…・ ・ ...・ H ・.............・a・""12

.，*最先……ー…・・・ ・・・・… ・...・ H ・-ー…ー....・ a・.. 14 
U <rA 

.データの保存・….........・・ ・......….....・H ・........…… 刊
令い.令

.ゲームの肉書".・ H ・..... ・・・・ ・…...・ H ・-…・・ 0・・・・・… ".. 18 
か( $0-:'- 山内“

.各SCENEの紹介・…...・H ・...…・…… ・…・・山口・…・・ ヨ0

.ゲームの惇偏...・ H ・-… ・・…・・・・ ・…… ……・…・・・呈4

・アイテムυスト…・・・….................…H ・H ・-…H ・H ・-一…・・号5

・キャラクターυスト.. …・・・・ ……・… …・・ …・・・呈8

・これだけは繕えておいてほしい注.0....回目…… … .-34 
.ディスクシステムが韮婦に作品しなくなったときには… ヨ6



。d舟会F
ターティベアSTORY
rあにィ、私たちにケンカ

売ろうって富うのォ~。
いいコンジョーしてるじゃんえ』

に

な
m
動
伊達

マ
そ素

た

即発

ら

い移
伽発

芯

山
元

い

い開

か

を

巳

m
欠

ル

て

の
か星
川間
ど度
カ司

タ

び

川法
制裁
公
星
日高
命不

メ
ぁ浴

日航
ム
泊
。
は
H

要

・

を

ブ
H

統

た

山術
協
附
戸
μ
目

一
・ふ

い
ぎ伎

に

レ

ω
注

ワ
リ詔

て
皇
居
一

凶殊

い

は
よ河

し
か製

ジ
U
特
れ
熱

恥類
イ
引
成
の
口
、
が

u
人
宅ゴ
肝形
叫船
ノ
て
い
山

ハM

を
ω
宙

ク

し

U
A

川年
、
oh合
う{
子
テ
と
げ
ん

引

叩

川連

め

u
新

ル

1

引

札

が
河

た

軒最

戸

ハ

M

歴

り
臥
銀

る

、

リ

〉

か西

よ

る

す

し

テ

内

.
6



. 
9 

川福

ト

~

た

ん

れ

恥界

ン

え

山私

も

ぱ

ぜ世

タ

ど

f
・
な
よ呼

(

ル

イ

り

キ

て

A
サ

ケ

あ

ゲ

ん

つ

MW
ン

と
い壊

力

~

ね

4W
コ
リ
u
破

り

な

よ

HW
ル

ユ

ろ

ま

ろ

叫話

る
ブ
の
こ
ん
-
一
イ

日黙

ラ

心

と

あ

げ

ド

も
ト
引
く
が
一
子
ヒ

コ

の

/

‘行

ゆ

一

く

く

)

工

の

応

タ

ー

ム以
和会

-

り

立事

「

つ

f
M協
」
ノ
廷
し仕

イ
M

業

|

ふ

お

ら

の

一
じ事

7

。
の
か
る

ハL
祉
一
っ
す
ち
だ
て

7 



ホッとひと息、バカンスを楽しむのもつ
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急出動命令。開拓惑星戸ガーナにある2つ
ニ今か れい
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't勾保:iJ時則的if
プレイヤ ._

子安ゲームl引fLAYERの q d/bXターオ!
場合と 2PLAYERの場合と り

あそ か~ ~の.! ._-.;~'，・E

では遊び方がかなり違うので気 aてr.. '{:ii;'i?!日.
をつけてネ/ とーぜん、コン

トローラーの操作方法も違ってくる。モチ口ンど

ちらもすっごくオモシロイけど 。ぎた、エアカ
'" とき そうさ 1111.1.1

ーに乗っている時も操作方法ガ変わるよ。

プレイヤ ー lまあい・1PLAYERの場合
回のコントローラーだけを益ってね。この義昔、

呈X益はユ1)。ケイ|ま金出から量場する。工戸カ
"じの p 

ーにはケイは始めから乗っているので、ユリガ飛
_.ーマー

び乗ればOK/

ユリの移動戸タック

14 

の
町
一劃
一
ぃ移

力戸工



3121W3125樹γ・2・・
世ト" :.!So'jザイ，

.・ い之~ð
正.".せ君、

P尚子li:b v 

プレイヤー ぱあい

.2PLAYERの場合
回のコントローラーはユリ、 国のコントローラー

や〈わ ぺ勺ぺつ

はケイの役割り。それぞれが別々にユリとケイを
うご すす ，た句

動かしてゲームを進めてゆこう。 2人で工戸カー
の と魯 うAてん しごと

に乗った時は、運転はユリのお仕事。どちらか一

岩ガ桑った詩は自発で差益するしかない/戸タッ

クはふたりともできるよ。

[エアカー]



11~ I ~ s.. ~リったら
、とめh、 っ~(.ろ、

ゲーム すー バー

・こーなるともう、 GAMEOVER 

なんと言ってもユリとケイ、ふたりでダーティベ

戸なの古から、どちらかニ芳が議!こ融れたり、識
あ お

のタマ|こ当だつだり、みぞに落ちだりすると、ま

とめてミスとしてカウントされてしまう。これガ

3回重なると…くやしいけどOUT//次のような
ゲームオー1'¥-画面ガ出るよ。くれぐれも、罪の

あ

なすり合いはしないよーlこ/だだし、工戸力ーは
破嬢されてもミスカウントされないのだ。
ゲ

よ
? 
品
圃f

円
円

一-

一

F
ヒ

↑-

v

-

O

戸

E

-

一M
-

一

A

-

一

円
u

邑

※ゲームを途中でやめだい時は、まず、ディ

スクカードを取り出して、それから電源を切

16 ってネ。ディスクドライブ本体の赤ランプガ



tf〆 b.オーバー巴 ー

心々ないの15__ 
なっ吉ゃっ'f:.V 、Q
・ところガどっこい、ダーティベ戸は不滅て・す。

だけど、キミだちの議かしい峯績はしっかりとW
きろ< 1.1. 

. WWAのメインコンビュータに記録されるから安
LA U スタート お っ~

山して欲しい。 STARTボタンを押すと次のよう

なモードセレクト画面ガ出るので、SELECTボ
寸 え句 スタート お

タンで好きなモードを選び、 STARTボタンを押
そう/

モードセレクト・圃

s
始

タ

-

一

つ

1

、

司

討

て

、

.

一

・

し

て

る

シ
Z
M

'
憶

し

き

e

だ

き

、記

'消

で

J

つ

で

を

・

を

し

2

怠

ガ

ム

る

ム

山直

E
に

と

一

ど

川

一
り

u
一

こ

!

ゲ

も

ゲ

ゃ

N
パ

る

十

た

ご

た

ら

l

-
7

つ
川町

Y
っ
か

町
…
協
g

鴇
g

時
とき イνxクト お

ついている時は、 EJECTボタンを押しちゃ
と，、 ほあい をー

ダメだよ/た定し、逮中でやめだ渇合はSA
プ

VEでき怠いからネ。 17



WWWAより緊急指令f
ただちに慰皇アガーナへ向かい、

ワッツマン教授をタイホせよH

スリー f1" ;J~ー しれい う

WWWAからの指令を受けだダーティベ戸は、惑
宅金い む ';"(ζ1せ§

星アガーナに向かう。そこでは、謎の鉱石ヴィソ
だいニA句人 へいき

リウムをめぐって大混乱。ウルダスの閉鎖プラン

トで事砕のカギを選るディスクを援し出し、巣
:t:< !:1じゅ IfJ..!時令し勺 しんに・・'
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J区者笠F
発売元

係京会社パンヲイ
玩具部(E / L) 

東京都台東区駒形2-5-4干111

コ，智Jーココビュー告書・コ，電ココは任天堂の商標です。

※住帰されている等誕.イラストと通話が美なる義弘、ありますのて・二子巣ください。

あそ 1".、ぃ 的 1;、"勺

※遊びすぎに注意して、目を大切にしましよう。

おことわり
商畠の企画、生産には万全の注意をはらっておりますガ、ゲーム内容が非常に複姥

Zまだめに、プログラム土、予期でき怠い不都合ガ発見される揖合ガ蓄えられます。

万一、根動作等を起こすよう忍渇合ガございましたら、弊本主まで倒一報ください。

お父さま、お白さま方へ(必ずお腕みください)

この定ぴl革、パンダイ製届をお買い上げい疋だき、まことlこありガとうございま

す。昂質管理には万全を期しておりますが、万 お気旬きの点ガございましたら、

お客儀相談センターまでお問い合わぜください。怠あ、お問い合わぜの際は、住

所・氏名〈保温書)・電信番号と、お子僚のお名前 お年も必ずお知らせください。

パンダイお客犠相談センター

(東 京〕東京都台東区癒前3-1-12 干111ft03-862-0371 

(大 阪〉大阪市東区内久宝寺町4-51 干540雪印-942-0371

(名古屋〉名古屋市昭和区御損所3-2-5 干466ft052-872-0371 

電醤受{寸時間月~金曜日(除く祝日)10-16時

⑥高千穂&A.A、日本サンライズ、NTV。BANDAI1987MADE IN JAPAN 
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