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CONSTRUCTION.・・②

①を選ぶと4台の戦車が
がめん とう c，う か〈

画面に登場。各プレイヤ

ーは 固 固 で義重を

差ぼう。そして、 ⑧ 

を押すと、戦車が発進、ゲームスター卜だ。一人

の戦車しか発進させなかった時は自動的にコンビ

ュータが相手だ。

②を選ぶと、コンストラクションモードだ。コン
eんしゃ .Hとう '̂ ~いのう q て

トローラー Iで戦車の名前登録や性能設定ができ
〈わ うらめん み

るそ'.(詳しくは裏面を男てネ.グ〉
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.①まずZァミリーコンピュータ本体・とRAMアダプタ、ディスクド

... r::~ ・つぞ〈 ゅんたい

: ライ7を正しく簸続し、本体・をONにする。

ー すると半のタイトル晶
・・ ・8ん で

ー 面が出てくるので、デ・ィスクドライブにディ

守 スクカードのSIDEAを上にしてセットノ
'tt? f'( 

. うまくいかないときは獲続を確認してね。
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RANGE...戦車の射程距離
eんし . .う エラ・aうど

ARMER.・・戦車の装甲強度
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さあ、これで準備完7、あとはキミのウデ次第だ/
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エラーメッセージ 内容まだは対処方法

t't"~ 1:-. ~ 

DISK SET 

ERR.01 

BATTERY 

ERR.02 

ディスクカードを正しくセットしてください.

通韮刈〈怠っていますぶしい縦走か、五E
Pタフタを取りつけてください.)

ディスクカードのツメガ折れていま菅.

ツメd百にテープを応ってください.

h・e
遭っ定メーカーのディスフカードガセットされ

ERR.03 

ERR.04 
ています.

ERR.05 

‘.・M

遭ったゲーム名のディスクカードガセットされ

ています.

ERR.06 
遭っ定パージョンのディスクカードガセットさ

れています.
F ←判V

A.B SIDE 

ERR.07 

.・-ERR.08 

:I._"'̂  t'-，，^ ・(，:Aιu
A薗 ・B置を種目して指示どおりセット. 

. 、.' t軌出

遭っ定願書のディスクカードガセットされてい

ま守.

EAI布20 伝単色益のデータガ食み愈れ怠い.

t.!.-21 
ERR.22 
で ご否

竺.~~
ERR.26 

ディスクカードの通語が益弱から食ゐ愈れ怠い.

ディスクカードの省吾ガ金百から島ゐ愈れ怠い.

1;1: ミーヲ

ディスクカードに正しくSAVEでき怠い.

ERR.27 
守 』

ディスクカードのデータガ少しおかしく怠った.

川 町28
ERR ・29

lh': ~ l ~~ 

ディスクカードの信号とコンビュータの仕草の

益金ガ合わ怠い.

←ず 出ぷ品

ディスクカードにSAVEできる残りの郎分ガ

怠い.
ERR.30 

ERR.31 
1" ~ ~...:<‘ . 

ディスクカードのデー夕飯ガ実瞭と合わ怠い.
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⑧ 主語完封

矢印の表示する場所に近づき⑧を押す。

回 若薩畠回 融磁の静止

闘
を旋回

....................................... 
②“NOWんし叩DING...'と : 

いう画面が出たあとしばら ・

きすると在の画面が下から :

出てくるはずだ。ここでも .

し“A-BSIDE ERR07" ， 
ど という表示が出たときlF、 : 

SIDE A.Bをもう 11支よく確認して、ちゃんと SIDE， 
臣 子y.:e:o<'" !:!I' Aをセットすること。 ー 一品止白幽色-罰
臨場跡"'闘悶 I， 

③そしてお待ち守翌九百のよ塁手ih F べ '
うなタイトル画面が登場する園僅富島， p骨プ ヨι~ ， 
ので指示通りスタートボタ圃闇圃圃圃 :

ンを押そう。次に、GAME.-竺竺±竺竺ー-.， 
sばRTか CONSTRumoNを固 で選んで : 

Aボタンを押そう。もしもちゃんとゲームができない ・

ときは畝ミの一覧表で闘を調べてJ : 

必要な処置をして弘...."'-、d駄 里
らいたいな。 .~- 司 略 式 4 咽 L← "

~
~ .... ~ 
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ディスクカードは今までのカセットよりもデリケー卜。

達意事長を守ってやらないと、こわれちゃうぞ/
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よわ 命時，と.

・湿気や署さにはとっても弱い。風通
すす ほ し. き かん

しのよい涼しい場所に保管しよう。
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" めい

(コンビュータモードの場合)

Sl去るE 0 0・議場歯酋を 回固 で差ぼう。

LEUEL O0・・コとピユータの議さを 固 回

で選ぼう。

ゲームが終わると、次のメッセージが現れる。

CONTINUE…これを選ぶと、STAGEセレクト

に戻る。
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(詳しい媛続方法は腹話のゲームの四大特長を負てネ(1)
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-ハドソン
ジョイカードMKll
(HC-62・4)

ご注意
剛・

・ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず俵いておいてください.
"'.，... Ia・

・テレビ画面からできるだけ腫れてゲームをしてください.
¥" 1:.... t・ H け や《巳料 品品 川

・長時間ゲームをする隠は、健.のため、約2時間ごとに10分-15分の小

休止をしてください.

-38自に住帰できるジョイステイ、ソクの1樹
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⑨ピストル完封:

• • • • • 
*出量のセット方選 品量l減量の議ろにセッ卜される. -

“ '  (自には見えない) ， 
白話タブレツ卜仁川の餅で供向.1
主ツ卜した空宅すぐにパックlすると自 . 

爆するので注意すること。 I ・• • • 
' 

CH: *'1':. 

*人のあやつり方

回
を移動

."て" ." 
-回転タブレツ 卜を回す

φ 

TTTTTTTtttttttttttttttttt  • ・ゴミゴミしたところ ・
劇協ねリはディス?-:だいて・

ド?会酸去のだ。 ，
・磁石を近づけると、データが消えち . 

ゃうぞ。テレビ、ラジオなども也元《が 2 
ザ熱《ある純益づけないでね。 j 
甲\\ ゐξ~ ， 
4昨..II"T ・

ノ ・盛んづけたりするの ? 
はもっての授か。い いつ ιt 7'~1 マ

もプラスチックのケースの中に入れて '(]fO'\tt~ ， 
おくように./ /〆 緬語識 ' 

(17/・fVi"-f1・
、ニニ~ v -， • -

lデイかラ仇革ランプがつい吋倍以市ンや持1:
のR'ESETボタン、電通スイッチに李を白れちゃダメ.ディスクシス I• 
テムの面総益もよく食もうy I ， 

• 14444..4.4..44444444..444 
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昭和73年。コンビュータ社会では、テクノスト

レスに苦しむひとがあとをたたず 「自然へかえろ

う!Jがスローガンとなり休日にはおおぜいが山

奥にサパイパル生活をもとめてでかけていった。

同時に昭和63年ごろにブームとなったサパイパ

ルゲームが再びブームとなる。オモチャながら本

物そっくりの工アーガンをもち、チームごとで戦

争コ.ッコをする大人のあそびである。

今回のブームは全国規模で過去とはくらべもの
どい

にならない大ブームとなった。このことにいち早
め "うがんぐぜいひんはんばいがt、し。

く目をつけた某玩具製品販売会社はあらたにS&
Sという庖舗をオープン。サパイパルゲームにっ

かう、銃や衣装、ヘルメッ卜などをズラリとそろ

えて多くの客をつかみ、前年の1.5倍という売上を

達成する。
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これはサパイパルゲームで

あって殺しあいではない。

極端な暴力やルール違反は

許されない。プレイヤーは

井原アーミ ク.ツズコーポレ

ーション製のコンパットスーツを着用すること。スーツは

弾があたると血飛沫をとばす仕組になっている。もし敵弾

に倒れるときはできるだけハデな演出で殺されよう!!

悲鳴をあげるのもよい。そしてずっと 「死んだフリ」をし

す
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いりくんだ場所に隠れている酸を攻撃できる。

ブロックを1個だけ破痩できる。
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強化のり
戦車のボディアーマーを愚大にできる。
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マニアのために開発されたコンパ、ソトスーツは

弾があたると血飛沫をとばすというこりょうで、

ゲームだと知らずに血まみれのプレイヤーを男て

地芸の崖Xが長道にかけこんだというエピソード

があるぐらいだ。

君は友達とこのサパイパルゲームをやることに

なった。ルールは相手の戦車を破痩し乗組員もや

っつければ君の勝ちだ。もし君が撃たれたらずっ

と最後まで死んだフリをしていなければならない。

では健闘を"

[この説話はフィクシヨンであり 、量場する人伝お

よび歯品はすべて議長のものです。]
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昔量挙岳援の井積極五副長いわく 『これからは

従呆どうりの高温だけをうってたらとりのこされ

てしまう。私もサパイパルゲームは大好きだから

客のニーズは心得ているつもりだ。きみもサパイ

パルゲームをやってみたまえ。わしなんか五十を

過ぎてもこの若さだ。わつはつは!~ 
?い Fい しん..o.:A. ・Lや わら

と経済新聞の記者に笑いながら答えた。

売上に貢献した製品の一つにアメリカ製ゲーム

用戦車がある。 1e5がヲ卜車なみの価格だったが、

飛ぶように売れた。

これは一人で操縦でき、荒れ地でも水中でもな
はん の うぜA しゃ

んでもこいの万能戦車だ。

彼弾したりi也雷をふむと 、ボディがバラバラに

なり乗組員はヲ卜にほりだされる。これはあとで組

み立てればもとどうりになりまた乗ることができ

る。
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ス
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ク
コ

レ

で

セ

0名前を入力します。
固 で荷量自の位置lこ舗を刻するか決めます。

選んだのち⑧を押します。下のキーボードにカーソルが表れます。
固 でアルファベットを量ぴ併前と坊できます.

もし均まちがいをしたときは 固 のところにカーソルをも
っていき腕脅します。紛が恥ば 回 を均してください
0次に戦車のパラメ タ を決めます。

自2の維で 固 と⑧で舗をむと図3の鵡になります。

図1
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' • • • • • • • • • • • • 

死者への冒漕は許されない。

死んだフリをしているプレイヤーが6発以上弾をうけたと
きはペナルティとしてその人は生きかえることができる。
戦場にはたくさんのアイテムが隠されており、弾丸の衝撃
などで員っかることがある。これらは討に益びにきた長が
忘れていったものらしい。

戦車は組立式で搬弾すると分解していく。アイテムがあれ
ば修理できるが、もし戦車を失ったときはしばらくのあいつ.. ~A. 1，. .. 

だ次の戦車が運ばれてくるまで

敵の白をさけ逃げ回るしかない。

誼誌をとればすぐに品括合を

よぺる。

これは生き残りゲームだ。最後

まで残ったものが勝者となる。
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このゲームには色々な特徴をも

った地形がある。水中には深瀬

と浅瀬があり深瀬では戦車は完

主にみえなくなってしまう。選

瀬では7Jくをとおして影ぐらいは

薩誌できるだろう。永信では移動速査が極論に差くなるので

蕗れるのには話しているが、長単ゃ移転には橘を雇って金け

て語りたい。長もおなじように議ぃ訴とそうでないのとがあ

る。ただ森のところどころから確認できるので歩兵には有利

な土地がらだといえよう。

平地はもっとも速く移動できる。

男晴らしがよいので、攻量産もし

やすいがねらわれやすい。

あと弾丸を遮る岩や壁もある。

これは自然のバリケードといえ

修理(リペアー)
ボディーアーマーを設定値に回復する。

て だん

手なげ弾
歩兵の武器。戦車に 1ダメージあたえる
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場手 ヒうたくさんの戦場マップ!

白分の得意なマップ、友達の詩意なマ、ソプ。

白邑にセレク卜して差しもう。

. .......~ 
& .... 唱- はつ は どうじ

.‘1.&ファミコン初の4人同時プレイ!

; v 離はコンピューターではない f
'̂守ん.‘ て .. ，・"'

ー 対戦相手は君の友達や兄弟だ。

品 自らの腕を競いあおう。
企 初 当

: 注〉ただし4人プレイは
Fでも . ・つ"& 2台目を媛続できるジヨ

ー イスティ ックが必要です。

& (友、重と・うしで持ち舎れ
_ fIoA.r:A. 

ー ば簡隼にできるよ)

• 
. ~司- ぜん しゃ
:~戦車のコンストラクションもOK!

i v 移動益企J併特射さ量産婦散を _.... 
Z たくみに設定し自分の燥縦しやすいオリジナ _.-

5 ル議量をつくろう〆 ，SF  

L..“““““““““........〆

台コントローラ Iの 固 で併するパラメーターの崩 d
PEED、TURN、RANGE、ARMER)を決めます。

回 世在日が左右に動きパラメ ターを説できます.

合コントローラーEで載量を証かして語字を負てください。

住長のき量が語ったらコントローラーIの⑧を舟してください。

都 ;コンピュータモードの知fj~戦車

かつてこれほどズル賢く、人間くさい敵キャ

ラはなかったのでは17 君の良き好敵手とな

るだろう!

図3
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。心主の画作をくりかえし肋1-10の義挙を年ることができます。

歯1のメニューにもどるには、 固 で “EVD"のところにカー
ソルを待ってゆき⑧を押します。

勺"'アドバイス:マルチプレイヤーであそぶとき、あまりにも強い人
には、主選の単ぃ義語をあたえてハンデを長け包の..，・A
も一案です。_.... .-I/J • IIT 
~ 

E・・・・・・・・・・‘........................'...................... . • るだろう。主砲で崩すことの ・・・E冨・・・.圏薗i・
圃・・・・・. ・できるブロックは上手に使う 圃・・・・園町田-園田

・・・・~圃圃 ' 
こと。善の前けにも詰げにも 園 皿皿ど;岡 田園 ・

・・・・晶画五謹温・・・圃 ・

なるのだ。 圃・・・圃圃・-， 4守採なものとしてスリッププ 圃堕園田園園田園置掴 ・• レー トがある。これはその場 ， 
に陣止することができない併をつ三るので設な蝋テ :

クニックが要求されるだろう。反射壁はビリヤードのよう.

に議五を長討する。酋長率ち・

で相手をやつつけろ ! : 

-• • • • • • • --
a
 

a
 

a
 a--a' 畠，b

 
• • • • 


	manual1
	manual2
	manual3
	manual4
	manual5
	manual6

