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•C1C11l ，哩・F噌2.. そき...べン太 co:ollべン子
a・・・・.... ー’‘・・園田且 a・v‘’ E・・・

・ぺン太
この崎器の圭ス益。%－Xは世話なんて主にしていな力、ったが、
悲丈のぺン子の言葉は橘轟の品くぺン未の錨に柔き拘さり
・ぺン子
こ話、ぺン未の語文。ペンfを謡由に畠いやったイケナイ娘。
・ギン；矢
種悲桑に副慧を燃やす合i主ペンギン。ぺン未の志のライバルだ／

E宝

IJ ト

．．
 ，
 ．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
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ぺン未とぺン子は語文同士でした。

し力、しぺン未のライバル、ギン；矢がぺ

ン子にちょっ力、いを畠しはじめて力、ら、

ぺン未とぺン宇の伸はお力、しくなるば

ト かりでした。

ある白ぺン未は憩い七百ってぺン子

にプロポーズしましたが、「転のこ

とが岳きならもっとやせて／；まっ

た丈は藤いよ」と言われてしまっ

たのです。 ． 
4 



‘’ 
司
~ 

ショックのぺン未は、やせるために地訟のシ工イブアップコ スに

イすくことをf6に夫めました／それを由いたギン決はぺン子を主にえ
れるため、ぺン未のシェイプアップコ スに食べ輔のワナや蔀予を

酷してぺン未を荒らせ、ぺン争に競われるよう仕泡んだのです。

さ てぺン未は食べ輔の器議に長けずにダイエツトに巌訪するのでし

ょうか／ そして恋のゆくえはー

．．．．．．．．．．．．．． 
5
 



経び指

・このゲームlま6つのステージて槍蔵されており、話ステージには諒
韻ギン；矢の%BTたち（蔽） ：力待ちかまえています。その部予たちの
崩蓄をくぐりぬけペン未 （プレイヤー〕をダイエットさせ、みごと

ぺン手のハ トを豹生めてください。

・ぺン未は、コースヱの食べ暢ゃ厳のJ~単 7.t<に会ちたりすると禾っ
てしまいますσ

・ぺン未は、去りぐあいによって“やせ” 1、つう”“ひまん”の3タ
イプに会かれます。“やせ”が崖も移動烏のスピードが鍾くジャンブ

元もあり、可、つう”“ひまん” に変わるに濯ってスピード、ジャン

プ出が挙ってきます。

6 



・“ひまん” の蒔にさらに釆ってしまうと “ふうせん”になっ ニ~尚
操作できなくなります。

・ぺン太は「やせ薬」「スペシャルピン」を取ることによってやせるこ

とができます。「スペシャルビン」はギン；矢嵩昌の吉i日未を佐iuさないと

宇にえれること力、できません。それ以芥の献は、「やせ峯」の植に前

のアイテムを出したり、または尚も出さない蕩答もあります。

e））ムpg叫怠m
a
E吋

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
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・醤ステージには制融商酋があり、制融蒔酋街にクリアすれば議りタ

イムによって晶崖されます。剰融尚酋丙にクリアできないとゲ ム

オーバーとなります。

※｛重し、蒔酋的にクソアしてもぺン未が畠歯米ゲージの苔楢ライン（八

一トマーク）より莱りすぎだとゲームオーバーになります。

・コンテイニューについて

ゲームオーバー島に、「まだっつ”ける？Jと商いてきますのでrはしり

を鐘ぷと（0ボタンで謹んで＠ボタンで崇是）ゲームオーバーにな
ったステージの轟劫力、ら踏めることができます。コンテイニューの

白載は、 1～5ステージはf拙でもでき、 6ステージのみ2白まで
有量です。

.. ..... -

も¥ 



g 

コントローラーの援作岩選

＋ボタン

•STARTボタン ーゲームスタート。

STA円Tボタン

慌ボタン

官ボタン

ゲーム中に押すとポース、もう度押すと解除0

・SELECTボタン使用しません。



． アクションステージ‘）( 1、3、5、白ステージ）

＋ボタン4・嘩・・・・・・・・プレイヤーの移動。
＋ボタン官....... はしごの量り島り。
⑧ボタン.........・ ・・ジャンプ。

⑧ボタン ・..-H挙。

． シユーテイングステージ） （己 4ステージ）

＋ボタン－－－ －－－－－ プレイヤーの移動。（巴方向）

⑧又は⑧ボタン・・・・・0・政撃。

l 0 



：〈プレイ向原動選

I al. やせ 2.ふつう 3.ひまん

（ポ砲〉 （キック〉 （フライングボディアタック）
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ゲーム画面の脱明

画歯予のゲージによって、ひまん度

が表示されます。ハートマーク（昔

話ライン） より送っている詰はゲー

ジは赤、八一トマークよりやせると

ゲージは青になります。
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仁アイテム紹介 支重弘
アイテムは、最を衝すと品てきます。信し、勧めから

設毒されている蕩苔ゃ最を倒しても荷も出ない蕩苔も

あります。

3日
日正

やせき量 生首）
1メモリやせることができます。

スペシャルピン （ピンク）
3メモリやせることができます。
｛重し、 ε崩白は2メモリになります。



置
画1へリI 1.n I アウシヨンステージ……＠ボタンで上に飛ぶことができ考J。
I Qnト 也、へ＇JO>~i!ii-C· r<t:l~量はできません。また、緩や
し竺竺」 最の錘に当たるとなくなります。

一一一＼ シユーテインダステージ 武動、舗ミサイルになります。

｜ 血‘｜全滅
トr..&JI 謝申の識を杢てやつつけることができます。

閣時川且11 ニ量輸プレイヤヵ輔lこなります。

． 
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ムシッカー1号

ロポペジギンE号 明；まざ究

k. ~‘会会会会企企全企会会 18



I Q2ステージ）

：轡． トントシ船． 霊安’y 者長・・事 .~ 41富
／ロ門巴巴..，＿／f－＞－、J>-'11fv.」
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() 3 ステージ ）

．．．．．．．．．．．．．． 
ビーカンくん ． ペコムシ

豊里
わっしょい1号
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ラらめゐ相J
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Io 5 ステージ）． うっすー
! ＼審） ~ ゴリポン． わっ山自 くらげそ． 
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τT ~三

(BOSS）ギン；欠ぎら

※缶ステージに迂逼の訴もいます。

しろくま

・・・・・・・・・・・・・・
目



｜カセットを妥議する詩は、力、ならす舗を由ってくださL＼。

二議．．．．．．．．．．．．．． 

2むやみに鵠スイッチをON、OFF、しないでください。

3語語徒指ですので、極端な量産五併での食品ゃ保昔話いショック樋けてください。
よA命Iい

また、絶対カセットを分解しないでください。

4論争蔀に土を触れたり、主にぬらすなど、話さないでください。政商の最歯になります0

5シンナー、ベンジン、アルコ ルなどの庫鮎ではふかないでくださし」

日食品復はACアダプタをコンセントから革す品いてください。

7テレビ錨から、できるだけ量れてゲム在してくださし」

日ファミリーゴンピュータにプロジ工クシヨンテレビ」d属すると、議長繰
（歯菌ヤケ）力恒するため崩しないでくださし」（＊スクリ ン張主育長のテレビ）

日屋台簡ゲムをする詰は、品展のため品2捕ごとにJO持～15持の；J；出止をしてくださし」 26 



コナミ練式会社
本 社干101東京都千代田区神田神保町3丁目25TEL.03寸お4-5678作
大阪支店干561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23-18 TEL. 06－お4-0おSt代
札幌宮車所干060札縄市中央区北1条西5丁目2-9 TEL.011-232』377払九
福岡営量所干810福岡市中央区天神2丁目830 TEL.092 715-2367-代；

ョ，，＇.J-::t:居.-9·コ，•::i::i昨日霊の醐刊， FOR SALE and USE IN ~APAN ONLY／本品の輸出使用輔車び臨時じ時
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