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同秘密ですの~~幽怠量産掛宇での金属ゃ鵠および
強いショックをさけててださい。
また制l論議し芯いでくださ~I.

・鎚さ畠巴主をふれたり、京lこぬらす怠どよごさctci:),1でくださ

い。 Q![障の原因と1Ci:ります．

・シンナー・ ベンジン・戸ルコーlレ尋の金量治で店、か怠いでく
ださい。

・テレビ画面から、できるだけ厳れてゲームを［.，jてください。

・反腐箇ゲームをする倍、健長のため品Tお泊三とlこ10益～20
益の；j、保止をしてください。

巴ご金前金l~AC :Pダブタをコンセントから革らず会いておい ．
てください。
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ラスベガスの夢を、そのまま家庭にいて昧わうことができ

ラスベガスのゲームの節でも白基ス｜こもよく知られている

ポピュラーで、エキサイテインク怠4極量のゲームガ謡し

めます。

Eゲームの語録
I BLACKJACK I ROULETTE ISLOTMACHINEI KENO 

※このソフトは、2種類のゲーム形式をとっています。

・ゲームの特畏
・1～4人まで登録ガでき、重量録されたMEMBERSでゲーム

することガできる。

・各プレイヤー同士の持ち金のやり取りができる。
" L』令η勺＂ ‘ヒ

・全プレイヤーの勝率ガ表志される。

・画面の箱I：＇.白てくる人物等の 'if＇）ヨl立葵文で表示されており、

ベガス金誌を保わえる（ゲーム出、語長1雇通ラと荷量lこなる）。

I VEGAS DREAM I 

1-4'.A.まで量議でき、量議されたMEMBERSでラスベガス

ツ戸ーに旅立ち、 $700をもとでlこミリオンボーイ（$10.000.

000）を目指します。 自主き怠ゲームを選びそれに挑戦し、待ち金

を貴重やしていきます．

ゲームをフレ していると、いろいろ怠人物に話しかけられた

り、援負を訴まれたりします。長iこf<J;、益議ゃ詐愈lこあい定ち

益ガ説話したり、 X届けをして多詰の舗礼をもらうこと怠ども



-VIVA LAl~VEGAI 
あります。相手はあなたを名指ししてきます。話！このって績を

するか、毎をするか、それはあなたの桜負決議グみごとミリ

オンボーイに怠れた人には夢のよう怠世界ガ待っています。し

かし、破産してしまつだ人lこは

I SPOT GAME I 
必至右手 ムに誕議して、いくら接げるかを最ぅゲーム。

手yフ尋を前意して、プレイヤ一面士のチップのやりとりを量

しむこともできます。

・：1町！l~；・f!l~ ；恒開閉理腰，
ブラックジヤツクは、カジノのカードゲームの笛でもっとも先

行っているゲームです。

ブラックジヤツクId:、ひいたカードの説~1121を趨えずに、 21
にiiiぃ話lこカードをそろえることをディーラーと謡うゲームで

す。

ジヤツク／クイーン／キングの3溢績の力一ドは10と謡え、エ

ースは1まだは11のどちらでも好きな方に鍛えます。その他の

カードl革、それぞれの託の誕どおりlこ厳えます。

ディーラーは、醤プレイヤーlこ2訟のカードを起り、自益の前

lこも一枚は表！こ、もう一枚はふせて2枚のカードをおきます。

プレイヤーはま完！こあるカードの話で、それ以王カードをひか

怠いかCSTANO)まだはカードをひくかCHIT）を決めます。

ひいたカードの吾晶ガディーラーのカードより21に量ければブ



レイヤーの島ちと怠り錨益と局毎の益滋ガ主弘われ、撞く怠け

’れば負けで錨益letとられてしまいます。局員の急告はさ｜き会け

と怠り贈金はもとります。

カードの合計ガ21を越えると「OVERJとなり負けで、たとえ

ディーラーガOVERであってもプレイヤーの負けとなります。

最初の2枚のカードの合計ガ21になれば「ブラックジヤツク」

(10の叡のカードとエース）で、賭金の1.5倍ガ支払われます。

プレイヤーは思いどうりにSTANDしたりHI干することガで

きますガ、ディ一戸空戸ードO)jet－~cw;拘ときはHIT し
なければならず、 17以上のときは STANDし怠ければ怠りま

せん。

と〈ぺつ

責特別ルール
<>INSURANCE＜インシユ戸ランス：ディーラーのブラック

．一、 U l’A 

ジャツクL対する保険）

ディーラーの益劫の2訟のカードのうち袋lこした力ードガ工ー
U '" ,,..II.A IU.＿ 州 n

スの場合、プレイヤーは贈金の半額を出しrインシユ戸ランスJ

をすることガできます。インシユ戸ランスするとディーラーの
’ か"f' If Aぃ

ふせたもう1枝の力ードの費置が10でブラックジヤツクの燭合、
の11.!A r'¥ 
賭金はとられず！こヌUイヤーlごもどります。ただしディーラー’ Il l>• ．れか

ガブラックジャツクで怠い楊合、インシュ戸ランスした創立勝
自A川、 ‘

lち負けに関係怠くデ哨ーラーにとられること！こ怠ります．
. ＂町 • II'<!

<>DOUBLE DOWN ＜ダプルダウン：プレイヤーの倍賭〉

プレイヤーは、起られたぞ設の力ードの量治ガ9・10・11の＆谷

！こタプルダウンすることかτ予ま雪。 砂川勺 帥

ダプルダウンとは、次lこ10<1.>.敵の力一ドをひく確率ガ高いため、
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19・20・211こ怠りやすく島っ縫員長ガ議く怠ります、そのため！こ錨

l益変進にすることをいい白す。ただし、ダプルダウンするとヵ・

ードl<l:1絞しかひけませんA。SPRIT（スプリットブレイヤーの2餅危l::t)

プレイヤーは、語られた2~長めカードの録ガ筒じ訟宇のとき「ス
フ山ノトJ することができ法す。スプリツトとは、2桜の力一・

ドを会け、それぞれを通話A筒じ峯砕でプレーすることで、プ
~ tdlf4 

レイヤーはそれぞれの力一呼を順番lこプレーします．プレイヤ
＂ ＇恥 胃 〈ムの かM’A ＜＞納ど令＂＇

ーはスプリツトした揖合、12組自の賭金はT組目と同額を賭け

ルーレットは、日基でもよ4如られている力ジノのゲームの一

つで、タマガ止まった金量品説孝ゃ邑を当てるゲームです。

プレイヤーは会き怠語学ゃ道怠どを灸め、 チップをレイ戸ウト

の上に置きプレーします。

レイ戸ウト王の届け芳l<J:た4さんありますガ、ストレートと時・

ばれる一つの誠にだけ危11:iもの、議まだl主義、奇最または語

数に賂けるもの、パーシャIllと呼ばれるグループに怠った敏lこ
Mι か か，t

賭けるものなどガ主な賭け方です。

o主弘詰の副益l<J:廷の量りもす。

単一の数で勝った場合 ×35 

二自の抵の泊苔せで蕗った急告 ×17 

三個の紋の組合せで勝つだ場合 ×11 
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•i::>DT・0・GOLD （ポット・オ・ゴールドl
h 令 Cけ げ か＂

中上・下と3箇所のラインlこ賭けられ、4どのラザツにでも同じ

マークガ三自詰えばそのマークの櫨績はより1i長から10.000枚
のコインガ出てきます。

•.JAG POT BAA （ジヤツクポットパー）

ラインは7色訴ですガ、どのマ クでも三官話えばその櫨ゑlこ
よりT枚から1.000枚のコインガ出てきます。
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＆説話量
j77 Xl,000 函函函×1,000 

3のHITラインで

nu 
nυ ハunu 

噌

Avq
 

刊
M

郎
品
ロ

7
ua
 

一

定

リ

つ
ス
H
繍

圏圏圏×200 ' 

盟 国国 X200 圏圏圏×100

eee×100 

匂 R ＠ X50 ， 
000  x2'o 

ざ傘醤宇 ×5 

~ × 1 

直面画圏直璽×50

ツーベア BAR ×20 

エニー BAR ×10 

匝面画

匝詞

×2 

×1 

出ジヤツクポット1革、どのマークとしても盈えます。



.... ~.~~［’E雪国
キノl革、カジノの品でもX生の議いゲームの一つです。キノは、

少怠い曹舎で大金を勝？とるチャンスガあるゲームで、備えば

' $ Tの賭金で$50.000勝ちとるチャンスガあります。

プレイヤーは、キノ品点（TICKET)Iこ語表されだTから80ま

での語字を？ ～15自まで主主き怠だけ語字を量びます。

1面のゲームごと！こ TICKETに語表されたfから80までの語

学の晶から20自の語字ガ釜び色され、その最李とプレイヤーの

選んだ語字をニゑさせます。

選んだ説とニ致した語字の誕で島量益ガきまります。

M酬 lS問TS l@r配当金 ... 
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MARK 8 STOTS 



．主革キ一議作
1平学キー ゲームゃ語義訴のセレクト、繕益の量量。

Aボタン ゲームや賭場所の、賭金の決定。

Bボタン サブ画面キャンセル、ゲームパス。

l スタートキーゲームスタート。

セレクトキーゲームセレフト、ゲーム出はサブ歯酋砕び白し。

（戸クシデントの結は白基言語説）。

0タイトル画面でスタートキーを押すとゲームセレクト画面！こ

なり、平李キーでセレクトしA・Bいずれかのボタンで燥

します。
ぱ＇＂ ~·· ブラックジヤツク／ルーレット／キノの場合、ウインドー内

佃 ET$$1；：カーソルガ絡しているとき、平軒ーで益訟

を厳量します。平学キー左若で釜訟の議岳、王手でその単位

の獄ガ1ずつ上下し、 A・Bいずれかボタンを押すと決定し

ま雪。

・議ゲームのキ一説作
づラッタジャッタ

基劫！こ錨益を長是します（桑基キ一議作益減）．プレイヤーが

議烏け謀ると、カードガ2kづっ能sn問 。益は笹色ウ

インドー丙のメッセージ1;:)Mぃ、時キーでセレクトしA・

Bいずれかのボタンで決定します。

ルーレット

持キーでカーソルを石市完研；~弘
贈金を~定しAボタンで決定します（伺箇所でも賭けること
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ができます）。叡定を終7するときはBボタンを押し、次のプ

レイヤーlこうつります。最径のプレイヤーガ抱け会わりBボ

タンを舟すと、自転函！こルーレツトガスタートします。

スロットマシン

総量を語量しBボタンを舟すと、スロットレバーがき｜かれま ・

す。この話、Bボタンを舟している聞は、レバーがゆつくり

と引かれ艇すと標準のスピードにもどります。

「ポットオゴールドJの急告l革、長幼から烏ける益掻ガ装っ

ていますガ、平字キーの主引白魚すごと！こスロット差損jの
ナンバーの色ガ変わり、その列に賭けていることを示します。

「ジヤツクポットパーJの急告、 午孝キ－'i:.引白浄すごとに

別 、$5、$25、$50、$100と楢益ガ土ガっていき、予を

押すとさガります。 Bボタンを押すと、スロットレバーガひ
合・、 てA

かれ、ドラムガ団施します。

蝿BADENDINGの晶、高麗語別虚スロットマシンをするこ

とができ、酪益は、釜員に晶尋lこ語られます。

($200 までの勝益は、 it~長話のものです。）
キノ

平孝キーでカーソルを轟かし、議李を鐘んでAボタンで注量

します （15包まで選べます）。

議ぴ桑えたらENDlこカーソルを合わせて、 Aボタンを舟す －

A総量！こ怠ります．舗が紛令すると自転品！こHIT経
ガ抽出されます。



・サブ画面 、 お が ・H

ゲーム申セレクトキを押すとサプ画面に怠ります。
がの＇ か〈 、“ ι " 

サブ画面は、各プレイヤム 符ち金とGAMECHANGE等の

サブモードガ表示されます。 、礼

サブモードは、平孝キ一世レヲιAボタンで地とデ。

GAME CHANGE ゲームセレクF ιインドーが出現し、

平孝キーでゲ一戸主セレフトし、 Aボ
タンで決定。 『，

GAME STOP その時点までのコンティ二ユパスワ

ードガ語表されます。

※Ol'JE SPOTゲームの時は、勝率ガ

表示されます。
ふ〈守令 Ill.、

MONEY CHANGE プレイヤーが複数の場合、プレイヤー

からプレイヤーへお金の貸し借りガで

きます。

前革uのプレイヤ副幹でセレ

ク卜してAボタンで決定し、:ffe.に借り

る側のプレイヤーを同僚にセレクトし

ます。

プレイヤー同土を決定後、金額を殴定

します。
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RETURN もムゲのとも↓J

 

の飯らか
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が固
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ブ
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サ
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・アクシデント
ゲーム出さまざま怠戸クシデントガ走こります。メッセージガ

回議し、ウインドーゐ巴Vマーつがある詰は、Aボタンで琵のι

メッセージ！こ送ります。

※益訟を緩む恥、 vマークガ魚ぃ燥でセレクトキーを舟し

ます（この晶、通説訴として$10愈られます）。

．ギャンブラーモード

戸クシデントの革には、1f,i 1の巌負をいどんでくるス弱もい

ます。

<RED & BLACK> （義漏減負）

ルーレツトの量減1~？：.：るか黛，~xるかを抱けます＠平幹ー
でREDO「BLACIくをセレクトしAボタンで注量色、危7益

を厳量します。

(BIG or SMALL> （支出減負）

量去されている厳李の茄こ由る語学ガ突きいかぶさいかを抱け

ます。益訪に危け益を量量し、廷にBIGor SMALLをセレ

クトします。プレイヤーガ必っ定義告は、ENDをセレクトか負

けるまで抱けを説ける挙ガできます。

(BLACK .JACK) 

援負空ほとんできたよえ弱ガ、ディーラー巳怠りブラックジヤツ

クで勝負します。



・コンテイニュー
ゲームモードセレク民重量、 コンテイニューをセレクトすると、

IN PUT MESSAG （~ 1スワード紛 錨 ）に怠ります。

（平軒 ーでセレクト、 A,Kst:.n?J.:泊。

•NAME ENTRY ｛舗樋語）
SELECT MENUをセレクトし、夫会 トキ一、A・Bボタ

ンのいずれかで決定します。

NAME ENTRY 盆前を量議します。）~＜ト金、千三
トリ－Naをセレクトし決定する必名前

量義歯酋になります。

NAME DELETE 量註した名前を漏差します。セレラ

会、量議陶をセレクトし誌註すると、

登録者ガ消去されます。

END 量益金 （または、あらかじめ量議され

ている急告）ゲームセレフト白歯にう

つります。・INPUTYOUR NAME （名前量語）
Mr.（ミスターlor Miss（ミス）をセレクトします。決定後、

平孝キーで支孝（企吾）をセレクトし量議します（10支孝まで量

録可能）。

•GAME SELECT （ゲームセレクト）
プレーするゲーほ午軒ーかセレクトキーでセレクトし、ス

タートキーで員量金、ゲームガスタートします。
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