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このたびはジャレコ・ファミリーコンビュータ用力セ
しんも やきゅう かいあ

ツト「⑨燃えろグプロ野球」をお買上げいただきまして

誠にありかとうございます。
しんも やきゅうたの ため

「⑨燃えろグプロ野球」を楽しくプレイしていただく為
しようまえ とりあっかいぜつめいしょ よ

にご使用前にこの取扱説明書をよくお読みいただき、
ただ しようほうほう あいよう

正しい使用方法でご愛用ください。
とうじ4う さ・うtさんめい ぜんし吻めいEゲームに登場する球団名選手名跡てわ泊ンであり

じ勺~ぃ ..うだん ゼんしゅ 信ん かん円L 」二.，う＂う＂

実在の球団・選手とは何ら関係はありませんので御了承下さい。

コp呈’JーコニJビューヨコp冨コシは任天堂の商標です。

使用上の注憲

｜… ALE則一J…ONLY
本品田輸出、使用宮様車U慣置を綴じます

・カセットを実働する時には、必？竃濁を切ってから行ってください．

・鏑...ですので、・・ーな温鹿条件下での使用や保．、強いショ
ックー事は避けてください．また飽穏に分解し怠いでください．

・鋪子留に・媛手を触れたり、水にぬらしたりし怠いでください．

・ご使用後はACアタフタをコンセントからあす鎗いてください．

・テレビ・圃からできるだけ隠れてゲームをしてください．

..時．ゲームをする鴎は、健康のため、鈎2•圃ごとに1目分ー15

分の，b休止をしてください．
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［~13置閣の説明 ！ 
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でんげんい がめんで

カセットをセットし電源を入れるとタイトル画面が出ます。
Ii/I, はじ ひと まえ ＂じ ひと

新しくゲームを始める人はスター卜、前のつづきから始める人はコ
けってい

ンテイニューをセレクトボタンでえらび、スタートボタンで決定。

スタートをえらんだ人は 一一一
さゆう えb

ます、1プレイ、 Eプレイをむ の左右で選び＠ボタンで決定します。
あいて ,, 1か・1プレイ｛コンビュータを相手に蛾う、ペナントレース）

しあいぶん もと しよう ゅうしよう た

130試合分のデータを元に、 75勝すると I）ーグ優勝、さらに他リー
につ4まん tたか しゅう＇＇・ょうご で

グとの日本シリーズを戦います。又、ゲーム終了後パスワードが出
っさ まえ

るので、それをひかえておき、次のゲームの前にコンテイニューモ
にゅうりょ〈 こと ごじっ しあい きいかい

ード（P.3参照）で入力する事により、後日、試合を再開できます。

①笑笛語リーク力、気半浮リーグ力、をCの走岩て議ひ＠ボタンてJ見詰。
②白井のチームを告 の走岩で謹ひ＠ボタンでj見詰。

しゐい均いし

③Oの上下でプレイボール（試合開始）、メンバーチェンジ（選手変
こう だじゅんへんこう えb けってい

更）、オーターチェンジ（打順変更）を選び＠ボタンで決定。



ぜんしゅへんニヲ

メンパーチェンジ｛選手変更）：

。 の宝手でbを語力、しむ の走若て議半益量。
だじ愉んへんこう

オーターチェンジ（打願変更｝：

選手①をC>で指定し＠ボタン、同様に選手⑫

を詣をし＠ボタンで、 ①と③がλれ金わる。
〈 だじゅん へんニう

この繰りかえしで打順を変更します。
しあい たいせん・2プレイ（2人で鼠合をする、対戦モード｝

今一’ じaう』ず すうじ

①Oの左右でbを動かしむ の上下で数字を変えて試合日を決めます。

R0で献のチーム盛岡 ボタンて妹。併は1プレイと筒じです。
ひと

コンテイニューをえらんだ人は

I ~ 
をのような畠酋が品るので、cの左右で、カー

ソルを謹び、む の宝手で支宇を議びます。パ

スワード入力後、 ＠ボタンでゲームがスタ

卜します。
3 



lコシトローラー説明 ' 
コントローラーI コントローラーE

モード画..面・4 守L・情a，時' 語選脅 タイム鴎

スヲート タイトル画E，面臥での
タイム タイム ／／  ポヲン ”決宮司定tぃボヲン

セレヲト
ヲイトJ曜H摘‘での~~':r~NUE W 《 ／ ／  ／／  ポヲン

Aポヲン ”決’宅定、、ポヲン 量銭、基i室、タッチ スイング
釜手苔畠す

けんせい躍
帰.塁e也、

&;1($1ン
メンバーチェンジ 等ゐ歯益品す、星誕 リード、語塾

のキャンセル 走守合塁.、、 キャンセル
オーターチ工ンジ ジャンプJラ’tデインク

こ：〉ポヲン
カーソル移いど動も 段疎コントロール スインヲコントロール

益手釜録
査李議録 4内＂9側4、野，u手コント口 ）~ ラyナーコントロール
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つヮじようがめん

・通常直面について
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・セレクト画面｛代打｝
I':< f:J？もん '"  で

代打要員のメンバー表が出てきます。パイ
ち・＂＇ ・＂L・＇・，

オリズムデータに注意して選手を選ぼう。

しゅぴがめん

・守備画面について
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・セレクト画面｛リリーフ｝
4 守、•！.. uo (' 

リリーフ要員のメンパー表が出てきます。

バイオリズムデーヲ（結にスタミナ）をチェ

ックし好調なピッチャーを註1まう。
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攻撃時のコシトロ→uj 
パッテインク

たカ さゅう いらき

①凸の上下でスイングの高さ、左右で、バッターの位置を決めます。

⑧⑧ボタンでスイングします。
lまあい 必

※パントの場合は⑮ボタンを押します。

※パッテリーがパスボールした時は、振り逃げもできます。チャン

スがあればやってみよう／

進墨
はし せんし陥 るいえ勺

①告で走らせたい選手がいる塁を選びます。
しんるい

⑫⑮ボタンを押すと進塁します。
とう るい

盗塁

①むで是らせたい益芋がいる量を謹びます。
お とうるいみじ なんどお

⑫⑮ボタンを押しっぱなしで盗塁、短かく何度も押すとリードしま

す。



帰墨

①Gで、ランナーを援したい量を議びます。
きる、、

⑫⑧ボタンで帰塁します。
釘 しん色、

※Oを下に押しながら⑮ボタンを押すとオール進塁、 6ボタンでオーJレ帰塁します。

ピッチャ－31:たい・代打

①スタートボタンでタイムをかけます。
せんしゅ＂＇い で

＠⑧ボタンで選手名が出ます。（⑮ボタンでキャンセル）

③Oで量芋を議び、 ⑧ボタンで；美語。

盗塁 ピッチャー受たい 代打

I;;, i：：：~ ·~，I 
I；：：子｜
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守備時のコシトロ－JIJ
録球

たま そ〈どえら

①む で球のコースと速度を選びます。
とうき・うどうさ Uい

＠⑨ボタンでピッチヤーが設球動作に入ります。
.. ~ へん

③ピッチャーの手からボールがはなれるまでの両lこ凸 でボールに変

l>li "-4 Ir 

大きく変化します。

化をつける善ができます。乙の話、 む を鼻している岳酋ヵ養ぃ程、

コースと遠慮の選択（~~~9一）

インコー？り まん単 1宇ウトコース
誕 議1 量嵩 1蚕濠
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補 E家
ゼんしゅ うご

。 でボールに一番近い選手を動かしボールをキャッチ。＠ボタン

でボ－）レの道くの謹芋がジャンブ。また⑮ボタン＋告 の走若でダイ

ビングキャッチをします。
がいや ., ·~ ...。ん がいやむ・ ,.. ..”、、
外野へフライが上がった時、画面に外野手が（スクロールの関係

巳，； ,, 乞~ 乞き S三 ~－i .. 

上）見えない時があります。この時コンビュータが打球を追ってま
や L・・ /Fib!.. .ら そうさ lli 11 ＞・き

すので野手が画面に見えてから操作した万がうまく補涼できます。

送践とけんせい様

日で盛げる墓を指詮し、＠又は⑮ボタンで選

球します。

※墓を岳詮しないと三基に選議します。又、リ
If lbJ.. l::~ 

アルアップ画面の時は、＠ボタンでタッチです。.・3 がめん しゅ rJ .... .. 

けんせい球は、 ⑮ボタンで画面を守備画面に

白り金えて、選議の議砕をします。

卓八以
。を鼻崎両こ
よって、送ままする

基が会まります。
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各三ノーシの紹介
・ピンチヒッター

・リリーフ

・ファインフレイ

1 ~！ • -i". :,jl 
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う •＜ ぜゐしゅ いがい
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ιゅぴ tさき・ぅ ..ラニう すばや よそ〈

守備のコツId:、打球の方向を素早く予測l
＠しゅ うご IU. 

して野手を動かすことだ。また走っても
だ Hろ拘ら つか

とれない打琢は必ずジャンブを使おう／
き ぞ〈し・3
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がめん

・リアルアップ画面

・ホームラン

・嫁えブロニュース
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すこ お〈 しゅんじ

イミングが少しでも遅れないよう、瞬時
J防

に＠ボタンを押すクセをつけておこうグ

たかめ たい たかめ

ホームランは高田のボールに対して高目
ぱあい で 庁〈りつ おお

のスイングをした場合に出る確率が多い。
たまみ あ

よく球を見てタイミンクを合わせれば、
いつぽつ1拘〈てんだい で

一発逆転の大ホームランが出るかもグ

しめいお も

試合が終わるごとに、燃えブ口ニュース
協じ ぴじん しあいけつかった

が始まり、美人アナが試合の結果を伝え
t>.• 

てくれる。ペナントレースを戦っている
ひと かわす

人は、パスワードを書くのを忘れないでね／
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11種類のスコアボード
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隊式会社ンャレコ

・本社 干l部東京都巴田甚匡周圏1-19/tt田17凹148101代表） ・ス阪 干捌ス匝府吹田市垂水町318泊 ttOOI耳目）51即日t表j

・串岡 〒811福岡市持軍事区比車町卜It南ふ車7ビルlF 2日911481l6Ellllt五）
・サービスゼンタ 干158型車国世田苗区上用賀5-149含回14叩）11711代表）

ンャレコテレホンザービス一手車問1708)4871・大晒001385）匝担1
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