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， 
「ランパートJとは、場基に歯まれた白井の誠に白ヵ～てくる話を、極量で

晶議するシユーテイング在、厳に晶議された掘基を10話量詰のブロックで援

護していくパズル在、場遥で面まれた嶺晶をどの様に誕援していくカ＼また
ニうげき ょうたいし＇ 信ど蛍ん•J t＜かんが 曾い

敵の攻撃にどの様に対処していくか等の戦略者E考えるシミュレーション性を
‘b .こら かんか〈

持った、まったく新しい感覚のゲームです。

lPIじρ；y主hゲームには、議選踊の議員、結語、補認のメルヘン語、中謡のフ

ァンタジ一語、主誕の鞍面白ft議があり、4つのシナリオそれぞれの面白を
たっぜい

達成させます。

2PLAY註：Fisゲームl立、i越しさいながら萱いのスペース筒で嶺晶を転嵩
さ＇ "ttってい たつ ほう か たいぜん

していき、先に設定ポイントに達した方が勝ちとなる対戦ゲームです。

量産．援作の請かい韮雀ができますので、どなたにも福志く筆しめます。
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ヵ、いし まえ

・ゲーム開始の前に 夜」
がめん プレイヤ プレイヤズ 才プ y ヨ〆

タイトル画面でlPLAYER、2PLAYERS、OPTIONのいすれかを＋ボ
セレクト えら スタート 付ってい

タンかSELECTボタンで選び、 STARTボタンで決定します。

プレイヤー えら つぎスタト パスワド せんた〈・lPLAYERを選ぶと、 次にSTARTかPASSWO円Dを選択します。

甚崩力、らゲームを崩める詩1;J:sfA向Tを、プレイしていた語きから詰める詩は
，，スワド セ レ ク ト え勺 スタト

PASS WORDを＋ボタンかSELECTボタンで選び、＠ボタンかSTART
けってい

ボタンで決定します。
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，，τいみ..
で決定します。（時右図）

スタートえら がめん・STARTを選ぶと、シナリオセレクト画面になります
え勺 ス タ ト

ので、 ＋ボタンで選んで③ボタンか STA円Tボタン
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• PA’色ぎw6円Dを益ぷと、 パスワード歯菌になりま
さゅう いどう じ4うげ きごう

す。 ＋ボタンの左右でわくを移動させ、上下で記号を
め スタート 街

合わせます。 STARTボタンを押して、パスワ ドが

会っていればゲームがスタートします。（時若画）
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・パスワードについて
プレイ ヤ ー

l PLAYERゲームにはパスワードがあります。ステージクリア時に表示される

パスワードを主益しておけば、茨にプレイする蒔にこのパスワードを丈完すると
つづ

続きがプレイできます。
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プレイヤ ー ズ え勺 才プ γ ヨ〆匂っていがめん

e2~LAYE円Sを選，，3，と、 2P OPTION設定画面になります。＋ボタン
弓L ( " 'Itってい スタート

で扇面に合わせ、 ③、⑮ボタンで設定し、 STARTボタンでゲームスタートです。
L <IJl・，と《てん .つえい

クリアポイント ク I）アする目標得点を設定しま
たか じかんなが

す。ポイン卜が高いほどクリアするまでの時闘が長く

なります。（500-50日日）

l円；；：Jしよきほうだい（幼品極言語）
さいしょ 曾っち

最初に設置できる
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LEVEL ・・ ブロックレベル、ボーナスアイテムの個数、障害物の個数を組み
あ どん合い ぜヲてい たの む守か

合わせた9段階のレベルを設定します。レベルが高いほど難しくなっています。

（日一日）
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しろのしゆるい（域の撞韻）ー ノーマル、メルヘン、ファンタジー、融面の4つ

のタイプ力、ら選べます。
マップ ’eんど 匂ってい 信ん庁い信んど

MAP プレイするマップの難度を設定します。 3段階の難度があります。

※クリアポイント、崩崩語道語、 L長虫色しは lP、2P益白で差是します。

エヂィ ト モー ト・EDITMODE 

さらに拍かい草詰討子ぅ詩は＋ボタンの予でこのモ ドに夫、ります。

；：｜ 
ボナスポイント・0・..・ どこかにボーナスアイテムが
か〈 と〈てん ぜってい

隠されています。この得点を設定します。 (0～20日）

せんとうじかん（誌面台首） 鞍届ターンの島簡を
ゼゥてい

設定します。（10～30)

日



しゅうふくじかん（~善命箇） ・ 援議ターンの島簡を謹量、します。（10-50)

かこみボーナス ・6肉・ O~FフFlこよって、通語ポイント5口論語に箱、主のクリア
てん ふ ~ゥてい

ポイントを25点ずつ僧やす設定を「あり・なし」にできます。

方プ y 3 ンえb 才 プ γ ヨ／ ＇ι・0ん ニ＇
eOPTIONを選ぶと、 OPTION画面になります。＋ボタンで項邑に合わせ、

ぜっτぃ λ タ ート ' 

③、⑥ボタンで設定し、STA円Tボタンでタイトル画一
自
宅
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オー， ttんとう し4うじ・んうご と$

しようじゅん（かそく ・スピード） 一・ONにすると戦闘ターンで照準を動かす時、
つづ 。そ〈 いどう どうじ .

＋ボタンを押し続けると、加速しながら移動します。また、 ⑤ボタンを同時に押す
ゼヲてい いどう 佐ん~いおそ ＂ゃだんかい

と設定したスピードで移動します。スピードは11段階(0（遅い）ー10（速い）段階）です。
. ニ，， ，，・う＂ うご

ブロックいどう（かそく ・スピード｝・・・・・・ONにすると修復ターンでブロックを動

かす話、＋ボタンを鼻し謡けると移説スピードが蓋くなります。幼益スピードが註
てい 化んeぃ .そ ＂~ だんかい

定でき、11段階(0（遅い）ー10（速い）段階）あります。
の やさ ＇のう . , がめん す二 〈勺

フィルターー 目に優しいフィルタ一機能。 ONにすると画面が少し暗くなります。



⑤ボタン

＋ボタン

SELECTボタン

・戦闘ターン ・修復ターン
＂う u・＇いどう 暗号ニう

＋ボタン 照準の移動。 （8方向）

⑧ボタン 攻撃。

＋ボタン ブロックの移説。（8方向）

ゆボタン ブロックの設置。地面以外
どうじ . 

⑮ボタン ＋ボタンと同時に押すと、

崩筆力、話量、したスピードで移討します。
の物に重なっていると設置できません。

⑧ボタン ブロックの白話。命事苗り
に回転します。

11 



~ t1l1 

［ポーズ機能］

語論歯酋峯長南lこs主L長己丁ボタンを脅すと、立高詩止します。もうご産品すとプ
きいかい

レイ再開です。

［リセット晶謡］
包 レタト 街 ス タ ー ト お

SELECTボタンを押しながらSTARTボタンを押すと、いつでもリセットでき

ます。

［メッセージキャンセル］
プレイヤーズ じ υaうじ

2PLAYERSゲーム時に表示されるメッセージは、⑧ボタンで省くことができま

す。

lP 



hんかべ俗かい て.こうげき〈 と ぜんとう い 陪

分の壁を破嬢しながら敵の攻撃を食い止めます。これを戦闘ターンと言います。破
かい カベ しゅう＂ りょうもか〈ちょう しゅう、〈

壊された壁はブロックで修復しながら領地を拡張していきます。ごれを修復ターン
か〈もよう り4うら ぼうだいせっち つS はい

と言います。拡張した領地にはさらに砲台を設置でき、次のターンに入ります。こ
〈か え しんこう

の繰り返しでゲムは進行します。

嶺品をiii援してクリアポイントを古るか、揺を室誼させるカ＼イベントをクリアす

ると首様雇員、となります。

．議踊ターンの語萌／ 「鞍画面怠J、「いくわょんなどの芸品でi越します。 ＋ボ

タンで崩峯を轟かし討に会わせて③ボタンを撞岳してi越し

ます。ただしカーソルが~＼さい揺は毎舗できません。
13 



2〆じメ~y主h忌ゲーム島は箱、主の雀を誼います。 箱、主力、躍益
しにくくなるように破療します。

．極通ターンの語萌／融iターンで晶議された廷をブロックで儲重し、品最台首両
しろ ま かこ いどう

に械のまわりをすき間なく囲んでいきます。＋ボタンで移動

させ、⑤ボタンで箇義、③ボタンで童きます。すき告なく歯

むと、革にあるものはすべて白話の嶺品となり、議議になり

ます。
プレイヤー あ そか た

・lPLAYE円ゲームの遊び方・
。域が遊説ある蒔l立、＋ボタンで1つ議んで⑧ボタンで総し

ます。

14 



＠装量、すると量で歯まれ、そこか白芽の嶺晶になります。 』 " ' 

実に齢が品てくるので＋ボタンで掛させ、制両に伊 国町 圃 1
タンで設置します。 ・・圃r=・... I 

＠語論晶酋の盤、議画局、治です。両かつてくる誠に＋ボタンで

崩峯をきわせ、 ③ボタンでi越します。

⑮ボタンをうまく甚って主箪く崩峯を答せましよう。

。話註した議踊蒔酋力、桑わると語論歯苗の話、援種ターンにな
いどdう かいてん

ります。ブロックを＋ボタンで移動、 ⑤ボタンで回転、 ③ボ

タンで話量します。この語、議を歯んでしまうと誌を舗した

ことになります。

15 
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のニ .，，ょうちひろ と〈てん Uい

＠囲んだ領地の広さによって得点が入ります。
のニ じ’ーん と曾 しろ 均二

残り時聞かOになった時、械が1つも閉めていないとゲーム

オーバーになります。 瞳
・＠語いて議員ターンに丈ります。歯んだ誠の誌によって話量で

ほうだい l 8いFざい こ お

きる砲台が構え、最大12個まで置けます。

営んとう し．ぅ．〈 〈 かえ と と〈てんごう円いゲ ッ ト ポイ ント

このように戦闘タ ン→修復ターンを繰り返し、取った得点の合計（GETPOINT) 
たっ てきぜんのつ じSう”んみ

がクリアポイントに達したり、敵が全滅したり、ある条件を満たすとステージクリ
すう ゼいげん ら惨うい

アとなります。ただし、ターン数には制限がありますので注意してください。

16 
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三竺三三？笠ここ生三こ五一~
これはランパートを初めてプレイする人のためのシナリオでず。マツサー力一室嘗

の半、 i 菌の樹！こ~する長選持議喰議の嵐硝J 検討さ芦るために論議され
た諸説蔀訟の錨です。マツサー力一難句アドバイスをよく白いてクリ舟 てい
けば、総力丸紅白針。議醤旨て品なので自邑にステージを議誌できます。

・敵戦車<T-62,T-72) 庫署、必必,,..an・
マッサー力一 、引 け向 「円臨汽首司夜明Z
ちょうかん 移劃しながら攻望書してきて、ヲミS!:且陰皇内フレ弓費九

長官 量がある蒔l械ます 舟守習 澄 込
ρ ー 蹴ターッ常時 弘 ぜ’‘－ ~.，.. 

直子ζ本ラb 、ん。T-72の持組 ．蔽主義 「・
事協竺き鼻話題申矢ピ｛ド守住。 躍益ターシ高に診掛し、域

一－司・・－－ 1:itiちいて破溢します。18 -



I EA.s十シナリオ メルヘン議 r議すきんちゃんとタムくん」（蓋5ステージ） ｜ 

掛端単産のシナリオです。第すきんちゃんが、語いオオカミやお花けなどから寺っ

てくれるタムくんをお棋に、おばあさんの崩までたどり着くことが画面です。

19 
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・お化けの木
まわりの未の革に謹んでい

ます。

王謡言訟》
・オオカミ 、云逼画&e='』~
繰ヵ泌されると畠苗算 ‘召電唇者
に逃げ出します。ただ、し、 ・....... 週：；，；；..’

接援首のみ主語するまで・H ~1＂・ーー
輩してきます。

，、て3、，、 ・ネズミ

（主）も）；，~~；~~ 
ヲ~m~ 蹴の織を
- - します。
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I ，、一ー ト 守んごしだL、L ＂ 白う

｜ト-IARDシナJオ 戦国時代編「覇王への道」（全7ステージ） ｜ 

主桜誕産のシナリオです。芙手話この轟il1に燃える信纂が、茨方と謡笑者を崩して
崇志ヘ！~め主がることが直前です。 詮議

に
w近
ま
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同
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問
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い
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P::I 
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・1PLAYERゲーム得点画面の説明・
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敵残り数

ボーナスポイント躍益タ ン蒔に滋を嶺也に
てん

すると、 1つにつき5日点のポイントになります。
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と〈てん

・得点について
.，ょうち てん しろほうだい f I< ぜんとう し•11(

領地は1マスにつき2点で、減、砲台、木なども含みます。戦闘ターンと修復ターン

が挺宇した接にj言語力、峯嘉されます。議踊ターンで晶議されすに語っている嶺通は、
てん

1マスにつき4点となります。

？パツゲーム？

ゲームが羅宇すると“パツゲーム”品笛になります。晶った完は⑧ボタンであ
hた

る“パツ”を与えることができます。
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プレイヤーズ とくてんがめん せつめい・2PLAYERSゲームの得点画面の説明．
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322 PTS  480 PTS 

一 一GOO PTS GOO PTS 
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，，う＂じ冷ん ＂＇う ゐ！；tr l;.I)' 

・修復時闘を2～ 3秒短くするだけでかなり遣います。

・あと芯しのところでいつも負けてしまう
しl fほ」うだいすう ' レベル . 

・初期砲台数を埼費やしたり、 LEVELを下げてみましょう。

・フロックを量く蓋さに主があって酋める嶺品の旨さがかなり孟ぅ曇答は、箱主
~ 

のクリアポイントを上げてください。

．実力にあまりにも差かありすぎて勝負にならない

．議員ターンでの量の麗し告、援i重ターンでの話量のいいブロックの書き芳を議

醤した完力、箪這でしょう。
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＊必勝法女
あいてかペ う し剛うら〈こん生ん ねら

・相手の壁はむやみに撃たす、修復困難となるポイントを狙うこと。

．船主に域の位壷を誕註する詩、鍾で躍議蕗の結晶になる未を；告すことができ

ます。
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約~ ・テクー
~ 少しでも多く領地を取るには

• • × 

Iザ
I! I>い

この場合は 。 ほろ~ぃ . 

こうすると、砲台も置けます。
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援護ターンの骨髄が語りわずかの蒔は、1：さくてもとりあえす域 （または宝父益）
かこ ”ょうち か＜＂

を囲んで領地を確保します。

日
日
ロ E二コ

31 
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間旧｜
泊代 しょうがいロゥ うう かさ お

※壁、障害物の上に重ねて置く

ことはできません。
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き にゅうらん

・パスワード記入欄

シナリオ・ステージ パスワード
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回路伊＂＇ 該品輔措置嗣明細d露軍・使用上の注意－－圃園田園圃圃・

。
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官いみつ ~ ! ~ J《丘ん おんど＂う”ん か し よう U のんつ＇ ' 

3精密機器ですので、極鋪な温度条件下での使用や保管、強いショックを避けてください。

4議争蔀を主で勉れたり、京iこ桑らすなど、汚さないでください。合福の麗固になります。

5.シンナ 、ベンジン、アルコ ルなどの会見自ではふかないでください。

6. f長踊径はACアダプタをコンセントから芯す長いてください
便勘九 "'' 

7テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてください。
現脈 管勺司H ，んぞうげん＂う がのん。

日ファミリーコンビュータにプロジェクションテレビを接続すると、残像現象（画面焼け）
" ' 智勺ぞ〈 とうえいIJ1l."

が生するため接続しないでください。（掛スクソーン投影方式のテレビ）

日崖蒔酋ゲームをする詰！立、健蔵のため討E長酋ごとにj日誌～15持の~J：諜止をしてください。
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