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ぞうきほうほう

コントローラーの操作方法

・コントローラの使い方

スヲートポヲン Aポヲン

・パズニックの場合
uうよう ..どう およ

方向キ ／カーソルの移動、及びホールドしたフ
いどう しよう

ロックの移動に使用。

STARTボタン／リトライのセレクトモードの

セット（ポーズ）及びキャンセルに使用。

A、Bボタン／フロックのホールド及びリトライ

を決定するときに使用。
ir≫ ぃ

・グラブ二ツクの場合
＂うこう じゅうり，， ほうこうぜんた〈 しよう

方向キー／重わの方向選択に使用。 叫

STARTボタン／リトライのセット及びキャン

セルに使用。
じ．うり，， ほうこう＂ヲて也、およ

A、Bボタン／重 力の方向決定及びリトライを

決定するときに使用。
しよう

※SELECTボタンは使用しません。



基本ルール

・パズニックには、パズニックとグラブニックの
L・るι、

E種類のゲームがあります。
タい pご す ペ υと

・枠内のブロックを動力、レて全てのフロックをー
のこ け のん

つ残らす；肖すと面がクリアとなります。

．ブロックにはそれぞれマークがついており、同

じマークのついたブロック面まか議語すると
しょうめつ

消滅します。
でづ ,, ，，い

・手詰まった場合はυトライ（やりなおし）ができ

ます。 STA~Tボタンを押すとリトライのセ
がのん あ，b いむじむ.，，ん

レクト画面が現れ、ゲームは一時中断します。
ほうニョ あ

方向キーでカーソルをYESIこ合わせ、 A、Bボ
，ってい (/ ＃，い

タンで決定します。キャンセルしたい場合は、
;.t;た お ：きいかい

再びSTARTボタンを押せばゲムは再開さ

れます。

・コンテイニュー
ぴzうい会い

ゲム・オパーになっても1日秒以内にスター
お つづ uじ

トボタンを押せば、続きから始められます。
＂げん

コンテイニューは無限です0

・パスワード

セーブは4ケタのパスワードで行います。
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パズニック概嬰
ね〈タい つか うご マペ

・枠内のブロックをカーソルを使って動かし、全
,, めん

てのブロックを消すと薗がクリアとなります。
っかt堅金 した＂うこうじ，うり J.( IJ.た，

・ブロックは積み重っており、下方向に重力が働
ささ

いています。したがってブロックを支えるもの
らヲか

がなくなると落下します。
ぃ・らど うご

・フロックは一度に 1ブロックしか動かせません。

・パズニツクには、箇の難乏に伝じた品：u融面尚力、
ぜいげんじかんい生い

あります。制限時間以内にクリアできなければ
めん

ゲーム・オーバーとなり、また、面クリアが
ふかのうじd たい そ〈

不可能な状態になっても即ゲーム・オーバーで

す。
っか怠 いらぷ”こと

・積み重なったブロックの一部を消す事により、
れんさてS け 』ど で

連鎖的にブロックを消す事が出来ます。まとめ
けれん~ u 1$う てん

；肖しや連鎖消しは、それに応じたボーナス点が
あた

与えられます。
てヴ，，Aい ほ＇ ゅう

・手詰まった場合はリトライができます。（方法は
tきんしょう すべ

3ぺ ジ参照）リトライするとブロックは全て
しs ＇＂＇う丈 ι、もど

初期状態に戻ります。しかし、リトライには
かいすうぜL吋Fん 4 ヲ＇
回数制限があり、タイムは復帰しません。

ぜんぷ めん

・パズ二ックは全部でl60菌あります。

4 



がめん み かた

画面の見方
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ョIUち
まとめ消しゃ連鎖消しは高得点

悶悶 ~I 乙
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らつか

落下
いどう

カーソルで移動

このように積んで

・ム ピング・ブロック

ムーピング・ブロック（以下M.B.lとは水平ある

いは、室孟に晶画尚に診通し、主に桑せたブロ

ックを語あるいは主に量ぶ益討を集たすブロッ

クの事です。 「寸 イト

ロキ口今 日
｜ ｜ 妙

I I I I I I I 6 



落下中のブロックが隣のブロックに触れても

浦東しませんが、 M.B. Iこ象っている偏に躍の

ブロックに触れると消滅します。

。区！ ？ー囚 壬
ゆ｜α10101 -
日 ~仁IQ.] 『
応 ｜ 悶＼

消滅しません 消事します

ずいへいほうこういどうもゅう の

水平方向に移動中のMBにブロックが乗って
ぱあい ,, か た

いる場合、落とし方のテクニックでフロックを
のか

乗せ換えることができます。

固 い .JL 仏

閉→曹→閉
令 ，，－；， ＼~＇ 写

水平に移動中 三角は落ちて 丸が乗ります
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クラブニック栂要

．グラブ二ックでは、プレイヤーである力 ソル
しよう じゅうりょ〈 ＂うこう ' ニと

は使用せす、重力の方向を変える事によってブ
付 どうよう

ロックを消してゆき、パズニツク同棟、ブロッ

クを 1つ語らす冶う証させて苗をクリアさせて

いきます。

．五，u融面尚は謡けず、きE通事jとします。したがっ
てすう L、信‘、

て、手数以内にクリアできなければゲムオ
ニのニ

パーとなります。また、ブロックが1個残って
めん らかのう カい，，ん そ〈

しまい酉クリアが不可能になった段階でも即ゲ

一ム・オーバーです。
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画面の見方
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①スコア

②レベル
じ．うり＂ ほうよう

③ 重力の方向

方首キーを舟すと面面の議芸は舟した万両に愛

わり、 Ao「Bボタンを押すとブロックが全て
やじるし ゅうこう あっ

矢印の方向に集まります。
てすうひaうじ

④手数表示
のζ ですう υょうじ めん会 ん ど

残り手数が表示されます。面の難度によって
てすう ーが

手数は遣います。

⑤リトライ
のげ かずひιょうじ

リトライ（やりなおし）の残り数表示。
のζ ＂＇う U

※グラブ二ックには残りブロックの表示があり

ません。
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ブロックは初湯後進iで

は：＂i＇＇：ガ力、画いていない

ので追うに急いた扶’儀に
あります。
ぜ＇＂グAて す う

制限手数は7とします。

トライしてみて雫さい。
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また、 （3）図から左に

室。ガをかけるとブロッ
ニの』

クが 1個残ってしまうの
のん

で画はクソアされません。
必

STARTボタンを押し

てソトライしましょう。

＂か揺他のブ口ツクカ、1個で
いどう .ぃH

も移動している聞は、

局這績のブロックが緩溢
しても冶事しません。
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ご使用の際には、取り扱い方、使用上の注意など、この「取り扱

い説明書」をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用下さ

い。なおこの r取り扱い説明書J は、大切に保管してくださるよ

うお願いいたします。

・ご注意とお願い・
晶貨には万全を閉しておりますが、 万一お貫付きの店、不都合等がござい
ましたら、その内容を明記の上‘下配へお送り下さい。
なお、お送りいただく際は、住所、氏名、年令、電話番号‘ 購入年月日を
チェyクの上、修理、空爆等をしてお返しいたします。

戸イジー・工スフ戸ミコンソフトに対するフ戸ンレ夕 、応媛、

お芝よりは

株式会社アイ・ジー・工ス

商昂開発事業部

干135東京都江東区福住1丁目14番7号
TEL日3-364ト6931

東お問い合わせは、平日の9時から5時38分までにお願いします。

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

コ，・l'.Jーコ＝-511 ·~・＝は任天堂の商保てす



~＝~ 
株式会社 アイ・ジー・エス
商品開発事業部

〒135東京都江東区福住1丁目14番7号

TEL 03 3641 6931 

~・·－，ー＝口＝-so ·：：刷・＝m任天堂町簡保です
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