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カめ

このだびは「 」をお買い上げいただきま

して、百にありがとうこざいます
i:.L J.え ぜつめL、し4 よ Fこの あそ

ゲームを始める前lここの説明書を読むと．より楽しく遊ぶこと
ただ ほうぼう あそ

ができます．正しい方法で遊びましよう．

l精密機器ですので．僅端な温度条件下での使用や保管．および強いショ
ンクを与えないよう注意してください また絶対に分解しないでください
2故障の原因になりますので端子部に手を触れたり 水にぬらすなど汚
さないでください
3シンナ一。ベンジン。アルコーJレ等の揮発油でふかないでください
4力セン卜交換の際は 必ず電，厚をお切りください
5テレビ画面から ω できるだけ離れてゲームをしてください．
6長時間ゲームをする時は，健康のため，約 2時間ごとに 10分か勺 15介の
小休止をしてください



弓元さのドご？ポーlいで知ってる？
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庁ずす〈 ほうか て.
愛VJ少ない方が勝ちになる．敵をねらってボールをおもいきり13i

て.たお しゅんかんつうの、い

つけると．敵は倒れてジタパタしてしまう この瞬間ガ痛快だぞ．
どうー、ったら

動物達もひだすら投げまくるやつ．じっくりとねらってくるやつ
ぜいか〈 い. どう、つ あいど

と性格はいろいろ．とにかくこれは．今ひそかに動物たちの闘で

流行しはじめているという うわさのボールゲームなんだ‘
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T人で遊13i場合
力、、せ人 たいせん

T回戦，ネコと対戦

2回戦．パンダと対戦
丸、一ぜ人 たいーぜん

3回戦．コフコラと対戦
均九、せん たいせん

4回戦，ビーバーと対戦
しあい あ い ま

それぞれの試合の合聞にボーナスステージガ入るよ．

2人から8人で‘遊ぶ場合
も じ なまえ

べんぎんくん！とは3文字までで名前をつけることができる．誰

がどのぺんぎんくんなのかは トーナメント表のときべんぎん＜
した かまえひょうじ き み

んの下にその名前が表示されるので気をつけて見ょう．最初はゴ
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よぜん ょせん ま ともだら

ンビュータとの予選だ．予選で負けると友達のぺんぎんくんとは
しあいはじ まえ

対戦できなくなってしまう．試合の始まるホイッスルの前にも名
ま えで とく

前が出るので，特にべんぎんくん同士の対戦のときは，自分がど

っちのコートなのか確認をしよう．
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石法一
一品刀一

一さ信↑一

一刊操一
じ ゐ ん もじ

このゲームでは自分のぺんぎんくんに戸ルファベット3文字ま
にんずう えb り

でで名前をつけることができるんだ．人歓を選んだらT人ずつ名
まえき す なまえ

前を聞いてくるので，好きな名前を入れよう．
がん お カず

①タイトル画面でSELECTキーを押すたび｜こ， PLAYERの数

ガ変わる．
に んずうえら お

②人数を選んで.STARTボタンを押す．
りなまえき もじなまえ

③T人ずつ名前を聞いてくるので，フフルファベット3文字で名前

を入れよう．
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ゲームスタート

アルファベットを登録ー
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（間違えたときはBボタンで消える．）
有益まえ に、

④名前を入れたらSTARTボタンでゲームを始めよう．
ぞ う き

⑤ぺんぎんくんの操作
さ叩う ぞ う さ

左右でぺんぎんくんを操作する．

AまたはBボタンでボールを投げる． ( 1回目でポールを持ち，

2回目で投げる．）

また．べんぎんくんが倒れだとき.AまたはBボタンをでき
＂ゃなんど釘 はや

るだけ速＜何度も押そう．そうすれば早＜べんぎんくんが起き
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a→レの鍋
しあい

T試合は3セットマッチ. 2セット先に取つだ万ガ勝ちだ．
8いしa も ニ こぜんふあいて

最初の持ちボールは5個ずつで.101圏全部を相手のコートに入
まの σ〉こ じ力、，＂－ 力、

れるとパーフェクトゲームとなり ボーナスの他に残り時闘が加
さん あいてぜん‘ ＇•こ じ

算される．もちろん相手に全部のボールを投げ込まれるとその時
てん ま せ札、げん じカん げ．ょう

点で負けとなる．制限時間は60秒．タイム戸ウトになったときは．

ボーJレの少ない方ガ勝ちなんだ．

ヨきづ になったら
こた、 ‘ こ ひわ

タイム戸ウトのとき5個対5個で引き分けになったら，ド口－
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ゲームだ．ド口ーゲームは．ボールの他にT個の爆弾ガ出てくる
せいげんじかん びょう ばくだんじ dん

んだ．制限時間の30秒がなくなったとき．爆弾ガ自分のコート内

あいて

おれたちが，相手だ
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ちゅう げよう＇＇＂ぷうじ、ん

にあると．爆発して負けてしまう．ぎたゲーム中5秒以上自分の
＇＂だんお ＂く＇＂つ ぜんみ

コート内｜こ爆弾を置いておくと爆発してしまうんだ、．また．全部
ばくだん と正 こ じてんぱくどんぱくUっ しょう

のボールと爆弾を投げ込むとやはりその時点で爆弾が爆発して勝

敗ガ決まる．

2人から8人で、遊13iとき

Tセットごとにコートチェンジをする．最初にどちらのコート
しあいまえ 乍まえ で らゅうも〈

！こなるかは．試合前！こ名前ガ出るので注目していよう．

叫殺ななめ投げ
じカんす が やじるしほ

ある時聞を過ぎると．押している矢印の方向！こボールを芯なめ
仁ずの

に投げることができる．コントロールガ難しくなるが．うまくね
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こうか ぜつだい

らえるようになると効果は絶大なんだ‘．

と〈てんUょう

得点表

ノTーフェク卜 得点 タイムアウ卜

ボーナス （残り時間×） （ボール× ） 

｜回戦 500 0点 50点 500点

2回戦 1000 D点 100点 1000点

3回戦 1500 0点 150点 1500点

4回戦 20000点 200点 2000点
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（主ャラクタ愉 二コ
f 、 』 やI ； ~~ I 』 j ン刊02，~
ヘf会L I のんびり屋さん．じっくりとねらって
Lー， Aガムl'> I あ わら

｜明 くるとくポ 一三 …笑う
了／与 のガ憎らしい

ネ 101 II c:Jv 
ドジなやつ．すぐlこボールにあたって ｜ 

しまう．だガしつこくつけてきてねらっ｜｜
しゅうせい けよう たお I 

てくる．その習性を利用して倒そう． ｜ 
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※これは1PLAYERの場合 2～ SP LAYE Rの場合は，対戦のレベル
によ って強くなるので注意しよう



（＊、ー＋づ づ午 ーと や 秘密 づょう tぎあい i品、

ボーナスステージは， T入用の場合だけ入るのだ．

出てくるボールをなるべく多＜向うのコートに入れろ．ボール

ガパンパーにあたった瞬間にAまたはBボタンを押すとパンパ一
ひカ い.，， む二 年

ガ光り．ボール！こ勢いがつく．向うのコートに投げ込んだボール
ヵず てん ヵず てん

の叡ガボーナス点、になる． （ポールの獄×1000点）

ばくだん ‘ と

爆弾ボールをもぐらにぶつけて吹き飛ばそう．吹き飛ばしたも
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カず てん てん

ぐらの数がボーナス点になる． （もぐら×1500点）

ぼくだん あいて

5個の爆弾ボールをとにかく相手コートに投げよう．コートに
お びふう ぱ〈はつ ろカ

落ちて5秒だったボールは爆発してしまう．近くにいると吹き飛
き てきば〈はつカず てん

ばされるので気をつけろ．敵ガ爆発した紋ガボーナス点になる．

（爆弾×2000点）
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闘会祉アスキー
干107東京都港区南青山5-11-5

住友南青山ビル

03-486・711lfft) 。1985ASCII Corporation 

コ p冨’Jー コ:.J己ユー宮”は任天堂の商標です
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