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STAR TWINKLE 

パラメデス11

このたびはHOT.Bのゲームカセット「パラメ
デスIIJをお員ぃ主げいただきまして、 誌にあり
がとうございました。
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モ ド さほん

*MODE 1 ~基本ルール……"'P6

*役について・………… …・…'P8

*hdddE1の鍾びの撞鶏 "Pll
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実に、モード差掛メ

ニューが峯まされます。
モードl担機あり、

その革の蓬びの撞顛は
釜蔀で5撞鎮です。プ
レイヤーはその1つを
選びS1云白丁ボタンで員是します。

蓋びの撞顛についての詳
しい説萌はrMOOE1 
の蓮びの撞韻JrMOI己E
Eの鍾びの撞顛Jをごら

ん予さしト- ・

11F| 
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困ldodE1の並びかた
女雇作元選
1入でプレイするときはコントローラーIで操

作します。またε入でプレイするときはコントロ
ラ IIも食品して予さl¥。

-ゲーム時の操作

@ボタン

⑪ボタン

+ボタン

:ダイスをシュ トl

:ダイスの踊釘のスク口 ル
:←→でプレイヤーを移動。

や〈 じ司一寸

↓で役の実行。

↑でダイス辞のせりエげo

STA百Tボタン:ゲームのご島市酷。
(ポズさせる)
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育hJdDトE 1主法ルール
プレイヤ は、白卦のキャラクターを左岩に操

作し予から壬がってくるダイス議をJ告していって

予さい。ダイス辞を;均す芳墨として、①ひとつひ

とつタ ゲツトタイスにシュー卜する③役をつく

りいっぺんに消す2つの方法があります。
(M<OOE 1歯菌峯去〉

岸fIー一一一一一-2Pキャラ
予〈

役ウインドウ ーー一一一一一一ターゲット
ダイス

-ターゲットダイスについて

・Ia:lk... 園田ー-

プレイヤは、ター

ゲツトダイスと筒じ自

力¥その散在の白のダ

イスをシユー卜するこ

とができます。

[例J (ターゲツトダイス)(シユートできるダイス)

圏の総巴
勺の総 圏，.
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シュ トできるもの以外のダイスをプレイヤー

がシユ 卜した最器、そのダイスはタ ゲツトダ
日 山

イスの所ではねかえされ、戻ってくるまでそのダ

イスの儲1はシユ トできません。
また、シュ 卜されたタ ゲットダイスの目は、

シユー卜したダイスのものに変わります。

プレイヤ は、 そのことを拘晶し桔宇のシユ

トの器産をすることもできます。

・シユートダイスの蓮び芳

1) プレイヤーは、ボタンの↑を奔すことで薪し

いダイス辞を砕きなだけせり上げることができ

ます。

2) プレイヤーは、白卦の予にあるダイスの鰯1
お うえ

のみ、⑤ボタンを押すことで1つずつ上にスク

ロ ルでき、シュ 卜したいダイスを選ぶこと
ができます。
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-ゲームオーバー

米力、ら主がってくるダイス議にプレイヤーが議

されるとゲムオーバーです。また、蓋びの撞韻

によってもクリアー峯141J金わります。
や〈

女役について

ターゲツトダイスに

シユー卜されたダイス

はプレイヤーの主にあ

る役ウインドウにスト

ックされ、そのダイス

の泡み合わせによりい

や〈

役ウインドウ

5ωH 
百Tコロロロロロロロ[:1':1圃
~ Eロロロロロロロロ日

ろいろな設ができます。栓ができると、 +ボタン

の予を舟すことで夕、イス幹を甚菖4ラインまでい

っきょにj出すことができます。設を費えることで

ゲームをより薬しく鍾ぶことができます。

.f益の櫨韻
ダスト

rOUSTJ 一 1ライン

益ウインドウをダイスが莞墨に卓めていたときに

1ライン消せます。

[WÙ1 ~区ロヨとか l '.1: :1: :日など
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rSEVEN . TIMESJ … 1ライン

掻ウインドウにあるダイスの自の言宗がアの寵最

だったときに1ライン消せます。

[前] 匡巴とか1..1. .1. .巴 など
rTH円EE. STRAIGHTJ .. .. .2ライン

益ウインドウに夕、イスの自の薮学力、3つ撞議して
並んでいるとき己ライン角せます。

[静Ul 1...I..I.jとか EE固 など
fFOUR' STRAIGHTJ .......3ライン

一 れんぞ〈

径ウインドウにダイスの白の数字が4つ連続して
並んでいるとき3ライン晶せます。

[制ll.l..1...1: :1とかEEE固 など
fTH円EE'FLUSHJ …己ライン

掻ウインドウに筒じ自のダイスが3つ並んでいる
とEライン消せます。

[OUl ~固とか E日 など
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rFOU円・ FLUSHJ ........・3ライン

掻ウインドウに筒じ自のダイスカ¥4っ量んでいる

と3ライン消せます。
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rROYAL' ROYALJ .........4ライン

設の革では、量失の掻 l益ウインドウのダイスの

.い ヲマー 又トレート セプ，

合のみFOUR'ST円AIGHTとSEVEN.TI 

M色ちの種吾劫桑により4ライン;出せます。
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合MUdE1の鐘ひ、の櫨顛
ふ〆 グル・SINGLE
1入プレイ尋晶です。プレイヤーは、せり上力、

ぐA

ってくるダイス群をシユー卜していきレベル99を
クリアするとゲム終了です。

夕、ィス議は、二是蒔酋力、企つにつれレベルが主

がってきて融局むずかしくなってきます。また、

ゲームを匙めるときに、レベル0-レベル40のい
ずれ力、を量ぶことがて官ます。

〈司NdピE歯酋峯示〉
ターゲットダイス

L 
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マ ー， 令・MATCH

lI. 
2入局蒔プレイの苅

鞍ゲームです。それぞ

れ白井の工リアのダイ

ス暑をターゲツトダイ

スにシユー卜して、莞

に相手のキャラクター
と. uι. 

をダイス群でつぶしてしまえば1セット先取。3・

5・7セットマッチのいずれ力、を重び崩厳を;長めて

予さい。SINGLEとの峯いは、経をつくり曇詩
することにより蒲した話、蓋に相主揃のダイス議

が脅えることと、ターゲツトダイスの自を金えて

相主のシユートを端轟できるところにあります。

これらを拘局して箱宇をピンチに畠ぃ込んだり蕉

りを語ったりといろんな鞍窪を考えてみて予さい。

また、 HANDI蓋是により主手な文に不f¥Jな
H'ANOIをつけることで、量出の筆ぅ文どうしで
も巣しく苅議することができます。

HANDI 0で → 白井の均したラインー1
HAAlb|1で → 白井の藷したライン-2
HANOI己で → 白井の;出したライン-3
ふいてがわ

が相手側にプラスされるととになります。

12 



.QUEST 
ルールはMATCH
と筒じですが、苅鞍プ

レイをしたいけど桔主

がいなし1。そんな文の

ためにコンピュータが

和主をつとめてくれま

す。藤ち最き畿でァス?の楠告にまつわるキャラ

クタ一筆に蕗っとゲームクリアーとなり工ンデン

グを克ることができます。コンビユ タ揃のキャ

ラクタ→撞も主に措くほど島埼と議くなります。

このdU百i:hは3つの難易産と3・5・7セット
マッチのいずれかを選べます。また、ゲームオー

バーしてしまったときは、コンテイニューで続け

てプレイすることができます。 一 6..wl 

匂 ((広
A-R Yれ 一一一的 訓丘、
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回Mod-EEの鍾ひかた
*操作持基

+ボタン

SELECTボタ

.ゲーム蒔の操作

+ボタン ←→でプレイヤ を移動。

③ボタン :ダイスをシュー卜 1

STAiぱTボタン:ゲムのご島市断。
(~ ズさせる)

※M'OOトE2て1志、M'OOトE 1で食品した⑪ボタ
ンと↑と↓ボタンを使うことはありません。
モ ド きはん

女MODE2基本ルール
モード

MODE 2は、トランプゲームの『スピード』の
ル ルを食品したゲームです。したがってプレイ

ヤ は、あらかじめ吊慧されているア訟のダイス

辞をターゲツトダイスにシユートし、 ε人のうち
どちらかが莞に白持のエリア釜てのダイス辞を請

した方が勝ちとなります。
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<M'ODトE2歯酋峯去〉

タゲツ
ダイス

ダイス議

15 
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もし、鼓芳のプレイ

ヤー箕、ターゲツトタ

イスヘシュ トできる

夕、イスが1つもなかっ
ぱあい

た場合、 3カウントの
穫にターゲツトダイス
rz| 

の白は白晶前に由り脅わります。

女hJddEEの鍾ひ、の櫨顛・MATCH
E入品苅議ゲームです。プレイヤ はア最ある
ダイス辞をシユートし、莞に白井の工リアのダイ

ス辞を釜てj出した芳が蕗ちです。 3・5・アセッ
トのいずれ力、を撞べます0・QUEST
ルールは、MAT己Hと首じですが、柏宇の2プ
レイヤー衡はコンビュータがつとめます。

あとは、 3・5・7セットと3つの議易産を差
是することができます。
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ゲーム内醤に飴するお越金でのお商ぃ合わせ
にはお醤えできません。
荏釜ハガキ、または謹健局白主を局Hの主、
封単にて、宇圭までお緩いL¥たします。

干162東京都新宿区新小川町6-2日朝倉ピル6F
側ホット・ピィユーザーサポートrパラメデスIIJ係

使 ょうじよう 刷、

用上の注意
1)ご食品径はACアダプタをコンセントから箪

す轟いておいてください。

2)テレビ歯酋からできるだけ単れてゲームをし
てください。

3)属品酋ゲームをするときは、縫麗のため前ε
蒔酋ごとに10卦から15~の~j~抹止をしてくだ
さい。

4)繕語会械ですので、極論な通産峯砕宇での食

品ゃ偉醤および議いショックを垂けてくださ

い。語指に持催しないでください。

5)語字蔀に主を愈れたり、訴にぬらさないよう

にしてください。設禅の最歯となります。

6)シンナー、ベンジン、アルコール等の会長;曲

でふかないでくださL¥0 
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