


ご使用の前にこの「取扱い説明書」をよくお読みいた

だき、正しい使用方法でお楽しみください。

なお、この「取扱い説明書」は大切に保管してください。

使用上の注意

・カセットを交換するときは、必ず電源を切ってください。

• ·1~t し、シ ョ y クを与えたり、分解したりしないでください。

・シンナ一、ベンジン、アルコールなどの締発ill！で拭かな

いでください。

・端子部分に手を触れたり 、7)<.に濡らさないよう街l注意〈

fこさし、。

・極端な品.u主条件下での使用や保存は避けてください。

・ご使用後はACアダプタをコンセントから必す抜いておいてくだ
さい0

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

・長時間ゲームをする時は、健康のため、約2時間ごとにl日分～15
分の小休止をしてください。

．． メモリパックアップ機能付カセット取扱い注意．． 
このカセ y 卜の内部には、ゲームの途中経過等をメモリ （記

憶）しておくパックアップ機能があります。ファミコン本体の

リセ ットスイ ンチを担I'しながら屯i}J)[スイ ッチを OFFにする

と、メモリの内谷がパy クア yプされます。

なお、下記の注意をお守りください。

1 .本体の屯源を入れたままでカセ y 卜を1.b:き差ししない。

2.むやみに電狐スイ ッチをON、OFFしない。

このfiニ1'11'1はフィクションであ り、’大イ｜卜川本、＇）＼（’｜なとには

切 関係正〉 リませんので、あらかじめζfノfi.ください。
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クF-Uストーυ一
…・あれから 2年が過ぎた。株式投資の道を極め

るために、松本亨氏の弟子になったあなたは、この

2年間、いろいろなことを魁宣してきた。政治、経

済、あるいは海外事情など、株を知ることによって、

いろいろなことがわかってきた。だが、しょせんは

まだ2年生。妻も子もいて小さな家を持つあなたは、

ふと、「このまま夢をすてて、のんびり暮らすのもい

いな……。」などと考えている・・

そんなある日、松本氏からの軍舌がきた。

「どうだい、がんばってるかね。」……いつになく上

気嫌だ。松本氏は、話があるので事務所までこいと

言う。いったい何の話だろう…。

l…一 l... ん4りに 宅するが2円． 

企いつになくやさしい顔の松本
氏。いったい何の話だろうH ・・・・？

あなたはとりあえず、

松本氏の事務所に出かけ

た。松本氏は、明るくし

かもキビしい口調で、こ

う言った。

「ボクの弟子になって2

年。そろそろキミに新し

い課題を出そう……。」

松本氏が
出した
次の課題
とは
いったL¥・.. '? 
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基本llJ-llJとクーμの目標

・松本氏の出した課題とは
というわけで、あなたは松本氏から次の課題を出されまし

た。もうのんびりしてはいられません。投資家のプロを目指

すあなたは、再度、松本氏からの課題をクリアしなければな

らないのです。

ー

松本氏の出した課題は次の通りです。

－期間は1989年4月3日～1991年3月29日までの2年間と

する。

－期限か終った時点での資産総額により、村知皆に分け、

松本氏があなたの実力を評価する。

・カレン夕、ーは実際の日付、曜日と同じ。従って、ゴール

デンウィークや正月等、株の取引休みの日も実際と同じ0

．毎日何らかのコマンドを使用しながら最終日まで進めて

・ゲームの目標は4種類
LE 

ピギナークラス 25 

アドバンスクラス 35 3億円

プロクラス 50 10億円

エキスパートクラス 70 70億円

4段階のクラス分けには、それぞれのエ

ンデイングが用意されています。また、ア

ドノ〈ンスクラス主人上をクリアすると、日音号

通信の内容も変わり、より詳しい情報が得

られるようになります。

すべてのエンデイングを見ることができ aピギナークラスのエン

るよう、カずんiまってください。 デインク。
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・目標を達成するためには・．．
あなたの状態を示す4つの変数をバランスよく高め、レベルと

資産総額を高めていくのが目標達成のための手段です。また、こ

の他に妻のきげん度や子供のよい子度にも気を配らなければなり

ません。 4つの変数は、どれかlつでも Oになるとゲームオーバ

ーになってしまいます。

1 .傭康度
HP 

E・生活度
LP 

S・知性鹿
IP 

a・遺命鹿
DP 

5・レベル
LE 

’E掴圃軍国E

日カ変わるたびに 1Pi成る。

Oになると 「料理」。

売買を行うたびに 5P減る。

Oになると 「家庭崩壊」。

情報を入手するたびに lP減る。

Oになると 「発狂」。

毎日ダウか下がると 2P減る。

Oになると 「運のつき」。

－初期値一 1 MAX-70 
・プレーヤーの出来高 （株式の取引

高）が一定値になるとアップする。

．一度アップしたら落ちない。

（このゲームでの出来高は、総買付

け約定代金）

単位は100円。

ゲームクリア時のみ表示。

惨
た
だ
株
だ
け
や
っ
て
い
て

本
ダ
メ
。
人
生
お
金
だ
け
じ

ゃ
な
い
・－－

w

圏直圃
5 



•LJ何IJj'少フ応よ~，，.υvト‘デ，，.！）~ ト
レベルアップすることによって

いろいろなメ リットとテソリ ット

が生じます。

メリ ットとしては次のようなも

のがあります。

本売買コマンド、チャートコマン

ドを使用できる回数が噌える。

*H P、LP、 IP、DPのMA
X11直；ヵィアップする。

＊毎月の収入金額があがる。

臨醤歯置圃
.レベルアップでチャートを
見る回数もふえる。レベル15
では3回だ。

＊童E羽子からの借入れ枠か増える。

＊プレーヤーにと って有利なハプ

ニングか起こる確率がアップす

る。

園田園
レベルア yプによるデメリ y 卜

もあります。

＆レベルが上がると、物のね
だんが高くなる。でも、稼ぎ
がよければ気にならない…！？

＊お金を支払うハフ。ニングの確率

か増える。

＊アイテムの値段か寓くなる。

＊病院の治療費、遊園地の入園料

などの来栓が寓くなる。

~・・・
松本！の枠ず母型理想

D 
照初わh伊

..’，，’’’，’’ 
号亮i雪力 . ：~ ：： ：：：~：： 

....市町 四

I ’ヨ言 電市町””I 『 町一，m

t ”“””’... 

.暗号通信では、ゲームの中
ではなく実際の株情報が得ら
れる。

・暗号通信も2種類
Iの時同様、レベル25..資産総額1億円

を達成すると、タイトル直面で「暗号」を選

択することができるようになります。

このコマンドは、日刊ゲンダイに毎週金

曜日に掲載される「暗号」を入力すると、実

際の株情報を松本亨氏から受けられるとい

うもので、ゲームだけではなく笑際の株式

売買で役立つものです。

IIではさらに、アドノ〈ンスクラス主人上を

達成したプレーヤーは、より詳しい株情報か得られるようになって

います。実際の株式売買を行っているフ。レーヤーで、松本氏のアド

バイスが敬しいという方は、ぜひ役立ててください。（89年6月までj

6 



ク圃ー凸
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スタートボタン

＠ボタン

※コントローラーIIは使用しません

＋ボタン

＠ボタン

＠ボタン

＠＋・制タン

スタート＋＋

このゲームでは、いろい

ろなコマンドがあります。

コントローラーの使い方も

何通りかあるので、わかり

にくい点もあるかも知れま

せんが、基本的には同じで

す。函面をよく見て、その

指示に従ってください。

以下にその基本的な使い

方を示します。

・各コマンドの選択
．各コマンド内の惨を動かす
．数値を入力する

・ボード画面で銘柄を左右にスクロールさせる
．マップ画面で前後左右に移動する

－コマンドアイコンを出す
－コマンドの決定

－各コマンドのキャンセル
（はい、いいえの選択の時はいいえを入力した

ことになる）

－ボード画面で銘柄を左右にスクロールさせる
( 1画面B銘柄すっスクロールする）

－コマンドアイコンを移動させる

ゲームの続きをやるには
スタート画面で「続きから」を選ぶと、ゲーム

の続きができます。セーフwしないて、終った時は、

その日の朝から始まります。

7 



・ゲームスタート・E預を入れてスタート
本体を正しく接続し、カセットを

入れて電源をONすると右の薗面が

表示されます。初めてゲームを行う

時は「最初から」に、前回の続きを行

う時は「続きから」に＋ボタンで惨

をあわせて、スタートボタンを押す

とゲーム開始です。

名前、生年月白色町、m

松本亨の
樵ザ舟博明

D 
’R初チ9'''

暗 号

企暗号通信はゲームをクリア
しないと選べない。

・名前の畳録

よ圏三園 .＇！：圏

臨画｜
次にプレーヤーの名前を登録しま

す。 ＋ボタンで文字を選んてく⑤ボタ

ンで決定します。

A名前入力画面。生年月日は
パイオリズムと関係がある。
子供の年令は決っている。

プレーヤーの名前、生年月日の入力

が終ったら、同じように妻の名前と

生年月日、子供の名前と生年月日を

入力します。

・メインボード画面の見方

ゲームがスタートすると、松本亨氏のメッセージが表示

されます。これカ幣ると、菌面には下のようなメインボー

ドが表示されます。このメインボード画面が、これから 2

年間、あなたがつき合っていく画面です。この画面で＠ボ

タンを押すとコマンドアイコンが出て、いろいろなコマン

ドが使えるようになります。画

面の見方を覚えておきましょう。

ハプニング
サイン

コマンド
アイコン ｝相ード

指標
バイオリズム

ゲージ



・時計の進み方

メインボード画面の右上には、時

聞が表示され、どんどん進んでいき

ます。 1日は毎日、朝3:30にスター

トし、夕方16:00に終了します。株価

は9:0ト n:oo＜前場）、 13:0ト 15:

00（後場）の間だけ動きます。16:00に
なると自動的に次の日になります。

圃圃・1111
Aお昼休みになると証券マン
もランチを食べる。午後1・：oo
から再開だ。

~司園

A円レートもダウ平均も株価の
動きに大きな影醤を与える。常
にチェックしよう。

匝函画面函孟函温

・指標について
メインボード画面の下には、そ

の日の円レート及び日経ダウが表

示されています。これが指標です。

どちらも 1日1回更新されます。

日経ダウは前日のダウ銘柄22漏の

平均値です。

・パイオリズムゲージ

・.I.I!!!!!!!皿山!111111111111盟副~圃L:6lllll園

A
パ
イ
オ
リ
ズ
ム
ゲ
ー
ジ
。
各

グ
ラ
フ
の
右
が
高
く
、
左
が
低

い
。
毎
日
こ
の
ゲ
ー
ジ
が
変
わ

る
の
で
、
体
調
の
良
し
悪
し
を

判
断
で
き
る
。

メインボード画面の一番下に表示されてい

るグラフがノてイオリズムゲージです。 ノてイオ

リズムによって影響が出る行為を行う場合、

このバイオリズムゲージを見て、高い（右に

よっている）か低い （左によっている）かを

チェックしておくといいでしょう。

例えば、 HPのバイオリズムが高いと、 H
Pを上げる行為の効率がよくなります。

｜ープレーヤーの人生を左右する8つの変数－ i 

知性度

9 

運命度

IP 

DP 

健康度

生活度

HP 

LP 

レベルきげん 軒土産ご

出来高 室長夜警の よい子度 量供の忠実

LE 



コミシFアイコンの使い方

10 

・12のコマンドアイコン
メインボード画面て命ボタンを押す

と、 コマンドアイコンがウインドゥ形

式で表示されます。＋ボタンで指先カ

ーソルを上下左右に動かし、＠ボタン

をもう一度押すと、そのコマンドか実

行されます。コマンドはl扱重頬あり、

以下にその使い方を示します。

買いコマンド

調。コマンド

チャートコマンド

~lJ.7bJ開lt:J7Jド

情楓コマンド

縄・週周コマンド

京旗コマンド

膚入コマンド

アイテムコマンド

ハフ＝ンタコマンド

包ーフコマンド

る。

銘柄を指先カーソルで選んで
③ボタンで買いモードに。

同じように銘柄を選んで＠ボ
タンで売りモードになる。

銘柄を選んで③ボタンを押す
とチャートが見られる。

手持ち株、資産の確認、電卓
などいろいろに使う。

全12種類の情報を見たい時に
使う。いつも全部は出ない。

各種金融商昂、不動産取引な
どを行う時に使う。

妻や子供と会って、きげんを
とったり面倒を見る時に使う。

30迷路の町を歩いて、いろ
いろ買物をする時に使う。

アイテムを使ったり、妻や子
に渡す時に使う。

ハプニングサイン点滅の時に
使う。何かが起っている。

ゲームを中断してセーブした
い時に使う。

日付けを 1日進めたい時に使

つ。



四日 買口コミシド
売りコミシド

．買い（売り）方は2種類

買い（売り）コマンドを実

行して銘柄を選ぶと、それ

ぞ、れのモードになります。

画面に表示きれる内容に

従って入力してください。

・現物買い（売り） 砂成り行き、指し値

・信用買い（売り） 砂指し値のみ

指し値の時は価格を設定します。その日 1日のうち、

いくらになったら買い（売り）たいのかを入力します。

・1見物売買

現物売買の時は、次に何株買い（売

り）たいかを設定、入力します。入

力か終ると、立合いの画面になり売

買が始まります。

＊成り行き注文・・・変化する株価を見

ながら、自分が買い（売り）たい株

価になったら③ボタンを押してス

トッフ。させ、価格を決定します。

＊指し値注文・・－株価ヵマ旨定した金額

を超すと、 ストップします。

・設定

国間｜株価が決定したら精算 ・精算
します。手数料と取引税

企手数料と取引税を考え

ておかないと失敗する。
売買は慎重にす早く｜｜

を証券会社に払わなけれ

ばなりません。 この時、現金か午足する

と、 プレーヤーの信用カキ員わtし 3回失

敗すると信用を失ってゲームオーノ〈ーに

なってしまいます。 ｜｜ 



・信用売買 貸僻車両（銘柄一覧表参照）の株に限り、

委託保証金を預けるだけで株か完買できる制

度です。指し値による注文しかできません。

レベル 委託保証金

l～4 70% 

5～9 50% 

10～ 30% 

1.信用買い

値上がりが予想される株を、手持ちの現金よりも多く買うこ

とができます。手持ちの現金を各レベルに応じた比率で委託保

証金として株を買い、値上がりした時に決済すれば、より多く

の利益が得られます。

2.信用売り

値下がりが予想される株を、いったん所有していることにし

て売却し、値かヤがった時に買いもどすことによって利益を得

ょうというものです。全体的に不況で、どの株が上がるかわか

らない時などに、思いきって大きく値下がりする株を信用売り

する…そして株価かr下がったら、売った時よりも少ない額で買

いもどせば、その差額が利益になります。

信用開｜は、同じ樹丙でも、売買日時や株数か変れば違う取

引とみなされます。信用売買のできる回数は、レベルによって

異なります。

｜出目
＆信用買いで株を買っ
てみよう。株価は指し
値で設定する。

企計算の結果、 B千株

買える予定だ。株価設
定は慎重に｜！

Aうまく売れた。
これでレベルも上がる
だろう。

12 



3.信用取引の拠資

信用取引を行った株は、必ず6カ月以内に反対売買をしなけ

ればなりません。これを怠るとハプニングサインの点滅で、強

制的に精算することになってしまうでしょう。

今回
・・・E国i歯車圃・・・

前回 今回
ーーーー「ーーー寸

・・・・・E国語長）＂－－－

／
 ／

 ／
 〆回前

舎
回
の
手
取
り

寸，
1
1

lt
1
1
1
1
1
1
1」

利
息

今回の手取り

けう
取ま
るく
こ値
と下
がが
でり
きし
るた
。場

合
の
み

受支払委託保恒料

うまく値上がりした渇合のみ、受

け取ることができる。

＊売却の場合は、前回の残額（借入金）に8%
の利息がかかり、買い戻しの場合は、前回

の支払い済み委託保証料（貸付金）に対し、

年利2%の利息を受け取ります。

寧以下に信用取引の手JI頂を示します。

信用買い…委託保証金を支払う。

買えたら手数料を支払う。

6ウ月以内に売り、決済する。

信用売り…委託保証金を支払う。

売れたら手数料＋取引税を払う。

6カ月以内に買い戻し決済する。

＊いずれの場合も不成立の場合は委託保証金

を返還します。また、取引中に⑮ボタンを押

すとキャンセ／レ、売買不成立となります。

支払清委託保匝料

....信用買いは6カ月以
内に売却する。

企信用売りはEカ月以
内に買い戻す。

13 



・チャートを見るには

まず、見たい銘柄をメインボー

ド画面に出しておき、コマンドア

イコンのチャート表示を選びま

す。次に銘柄を選んて＠ボタンを

押すとチャートが表示されます。

チャー卜表示中も時間は進みま

す。

・チャート表示はレベルによって変化
チャートはレベルによっ

て、 1日のうちに何回見られ

るかが決まっています。右に

その表を示します。

（あるアイテムを使うと、何

回でも見られるようになる）

・チャートの分析が
売り買いのポイント

株式売買はいろいろなデー

タを上手に使うことにより、

より成功に世づきます。中で

も、チャートの分仰すできる

かどうかは、かなり重要なポ

イントと言えるでしょう。こ

こでは詳しい解説はできませ

んが、実際の株式売買を行う

つもりでいろいろ研究して見

るのもいいでしょう。
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システμ手帳コミシド
このコマンドには以下8つのモードがありま

す。あなたの現涯のデータがすべてわかります。

・ジ、ヤンプ
150銘柄もあると、見たい銘柄を探すの

は大変です。そこで、必要な銘柄をあらか

じめ登録しておき、いつでも見られるよう

にするのがこのコマンドです。まず、あな

たの見たい銘柄をメインボード画面に出し

ておいて、このモードに入札 「とうろく」

します。あとは「ジャンフ。」で、いってやもそ

の銘柄を呼び出せます。

・・・E

~ ~rr 
？： 

可司F

j：「
4ノートに書き込むつもりで登録する。
ノートがl＼っぱいになったら、必要のな
い銘柄を「さくじよJで消してから。

・ステータス
あなたの名前・年齢・生年月

日・レベル・HP～D Pまでの

各値（右側の数字はMAX値） ・

妻の名前・年齢・生年月日 ・き

げん、子供の名前・年齢・生年

月日 ・よい子度などが表示され

ます。

ステータスは常にチェックし

て、各ポイントが減っていない

か気を配っておきましょう。

※H P～D P、きげん、よい子

度のMAXは255です。

M

？
？
？
l
？？
一

一
z

い

／

・

8
S
J
e

吾

、
“

叫

叩

叫

酔

企ゲームスタート時のステータス画
面。HP～DPのMA×値はいすれ
も100から始まる。

15 



・アイテム

b~ ＂＇ ~I

：ロ： 平

・げんよきん

言

2

d

w

？

ご

M
i
m－

7
？
？
？
l
？
？
 

電

m
m
h
m
m
m

ん

岨
。
潟
、
首
、

一
叫
ん

n
u－－
記

出

目

ω

3

3

う

2

叫

m
h
m
仙

川

・もちかぶ

・しんよう

企信用取引きの銘柄は、取
引きの日付けも記録される。
Bカ月の期限をチェックII
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現志、あなたか持っているすべて

のアイテムを表示します。ここでは

アイテムを使ったり渡したりするこ

とはできません。

持てるアイテムの数は12個で、こ

のうち、左上が身につけているもの。

その下3つがカバンの中のものです。

現恋あなたか持っている現金や、

銀行に預金している額、金融商品を

買っていればその額などが表示され

ます。

株の購入の時など、ここを見て現

金などをチェックし、足りなくなる

ことのないようにしましょう。

あなたか現恋持っている現物銘柄

名、株数、買い値が表示されます。

買い値は、何回かに分けて同じ銘柄

を買った場合、その平均買い値が表

示されます。

手持ちの現物株数と購入株価のチ

ェックはこのページでb

あなたが現定信用取り引き中の銘

キ路、取引き目、株数、買い値（売値）

が表示されます。信用取引きは、決

済が6カ月以内と決っているので＼

このページを見て、取引き日を確認

しておくことをおすすめします。噌

また、信用取引き中の株は、総：資

産のうちに含まれないので御注意く

ださい。



・ふと、うさん

自ー－'f """・ ~x;'. 

；~~：；；；；：事；：ん

あなたの所有している不動産物件

と、現庄の評価額の状態が表示され

ます。不動産の投資をする場合は、

このページをチェックしましょう。

また、イ主みかえたい（リハウス）時な

どにもこのページが役立ちます。

スミ／／9ンポ
状態には、スミ（現左住んで、いる）、

タンポ（｛昔入金の担保になっている）、

カサイ（火事にあった）、アイジン（愛

人剖主まわせている）、 ウリダシ明足E
売出し中である）などがあります。

＂＂あなたの手持ち物件が表示さ
れる。さぎのみやのマンション
はタンポになっている。

・けいさん

クリア

目標売り値計算
（希望利益率設定）

手持ち銘柄セレクト

希望売り値計算

目標売り値計算
（希望利益額設定）

百~ 11 

l ~~I~ § i 
〔 1.通常の電車として棚 】

システム乎帳動てのすぐれ物の電卓です。

前作で、は本物の電卓を使って計算していたあ

なたに、 IIでは画面上ですが、電車のプレゼ

ントてす。これから買いたい株の値上り状況

や、手持ちの現金で何株買えるかを計算する

時に役立てて下さい。

※多額の計算をする時に小委文点が出ることが

ありますが、これはパグではありません。

高邑

＂＂使い方はE通り。

17 



〔 2.株式の売買益と利益率計算 】
この電卓には、すでに入手している株についてのいろいろな計算

ができる、株式電卓の機能もついています。手持ち株をいくらで売

れば、目標の収益カマ辱られるのか（売買掛、また、手持ち株の株価

が上がるとどのくらいの利益になるのか （利益率）などを自動的に

計算してくれる機能です。株式売買の重要なめやすになるので、十

分に活用して下さい。

18 

・目標売り値計算1)

血もう一度TPlを押 .&.TPl；を押して、利益 企Sで手持ち株をセレ
すと目標売り値が出る。 の金額を入力する。 クトする。

・目標売り値計算2)

企もう 1度TP2を押 .&.TP2を押して、利益 企同じようにSで持ち
せば目標売り値カミ表示。 率をパーセントで入力。 株をセレクト。

・希望売り値計算

でず
？画

企利益、利益率なども 企手取り額が表示され .a.sで持ち株をセレク
表示される。 る。（円／｜を押す） トし希望売り値を入力。



回
，、ι

種類

新聞育報

グJlr-プゲージ

業種

業界紙

証券マン

松本亨

友人

アナリスト

占い師

レベル

l属目ミシド
どの株か上がり、どの株か「下がるのか…。情

報コマンドを十分に活用して分析して下さい。

,_ . .. 

内 困官層

政治や社創育勢など、寸支の情報。

テーマ~ljの人気度情報。 緑かウ。ラス。

業種別の情報。全体業種の動きを見る。

専門般情報。どう見るかがカギ。

．ベテラン…向こう3カ月のダウ予測。

．若手…前月の順位を教えてくれる。

eo L…証券会社のサービス担当。

めったに登場しないカミ椅棟。

友人も何人かいて、信用度はあまりな

いが、ズノ〈リ予想、もしてくれる。

円レートの予測をする。

あなたの未来を占ってくれる。

次のレベルまでの出来高を教えてくれる。

企新聞の情報。これから株 ＆ベテラン証券マン。 ....やはり、松本先生のお言
を予測する。 ダウ予測をしてくれる。 葉がありがたい。

19 



固八方？？ノ「
・あなたの身に何かがおこる！？

ノ、プニングサインは何らかの出来事がおこ

ると点滅します。ハプニングコマンドを入力

して、何がおこったのかを見てください。ハ

プニングサイン点滅中のいつでも、ハプニン

グコマンドを実行する事はできますが、一日

の終わり（16:00）になると、自動的にハフ。ニ

ングコマンドカ咳E行きtL.おこったハプニン

グの画面に切り替わってしまいます。つまり、

ハプニングサインが点枕すると、その日のう

ちにノ、フ。ニングコマンドを笑行しなければな

らないわけです。

盟；1

・災難は未然に防げる？

例えば、現金を多額に持っている場合など、

ハプニンクサインが点滅するとドキッとしま

す。もしかして泥棒じゃ…・・などと考えるか

らですが、こんな時はあわてずに9:00になる

のを待ち、銀行に預金するか、証券会社で金

融商品を買っておけは安心です。またその反

対に、カードや生活費の支払いは毎月25日と

決っているので、 25日になってハプニングサ

イン抗点滅していたら、必要な現金を作って

からハプニングコマンドを知子すればいいの

です。

病気やケ方、の知らせが入ったら、ステータ aハプニングサインが

スを見てきちんと調整しておきましょう。 点滅したら状況をよく
考えてから八プニング
コマンドを実行する。

20 
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A家計は給料の30%。そ

の他の5万円は子供の学
校の月謝だ。

岡田園園
企おーっとII ID万円が当
たった。少ないけどウレし
いハプニングだ。

圃圃圃圃
A息子力、力ぜをひいてし
まった。病続につれてい
こう。

企現金力、日になるうえにシ
ョックまで受けてしまう。
イヤなヤツだII

・毎月の収支

あなたは新宿にある、ある会社に

勤務しています。毎月25日なると、

給料が入札その中から、妻に生活

費を渡さなければなりません。カー

ドで買い物などをした場合も、この

日に精算します。

合【
お
ち
恕
ハ
ブ

・宝くじ －－b
n，例

あなたのささやかな楽しみのひと

つに「宝くじ」があります。それほど

夢中になっているわけではありませ

んが、時々買っています。その宝く

じカ£当たると、ファンファーレか羽鳥

って教えてくれます。

・病気

H Pか「下がると、仕事めしすぎで

病気になることがあります。健康に

はいつも気を配っておかなければな

りません。病気になってしまったら、

購入コマンドで町に出て、病院に行

っておきましょう。

．どろぼう

突然やって来て、あなたの持って

いる現金をすべて持ち去ってしまう

イヤなヤツです。まさに災難と言え

るかも知れません、なるべくなら、

現金はあまり多く持ち歩かない方が

いいでしょう。

21 



圃園田｜
...妻のきげんが下がった
ら、気をつけないとこうい
うことI：：：・・・。

企大変だII 日吉に買った
マンションが全焼……。保
険に入っていれば－・・・・・。

l圃圃圃
A悲報II 祖父が亡くなっ
た。遺産をどう使うかはあ
なた次第・・・・・・。

...ごめん、パパが悪かった
……。などと言っても、あ
とのまつりだ。

22 

・覇備

ハフ。ニングの中にはこんなのもあ

ります。家庭生活を犠牲にしていく

らお金をもうけても、そこには幸せ

はありません。慰謝料をタップリ取

られてしまうというデメリ ットもあ

るのです。

・火事

これは全くのハプニング。火事が

おこり家か焼けてしまうと、不動産

の資産価値も1/2～1/3に減ってし

まいます。不動産物件を購入したら、

必ず保険会社に行って、火災保険に

入っておきましょう。

・遺産相続

2年間のうちにはいろいろなこと

がおこります。あなたの祖父かてく

なるハプニングもおこるでしょう。

悲しんて怯ーかりはいられません。祖

父の残~1子かずかな遺産も、上手に
使えば生き金になるのてす。

・子家出

息、子の教育問題も頭痛のタネで

す。忙しきにかまけて放っておくと、

「よい子度」か下がって、最後には

家出なんてこともおこるでしょう。

家出した子供を捜査するのにも、多

額の費用がかかってしまいます。



固響顎ヲ~~t;の金融商品は使い方次第て許なかなか役に立つもので

す。場合によって使い分けるのがいし、てリしょう。

・銀行
樹 子では、定期預金、 ドル預金、借り入札 返済の4つのサブコマ

ンドカ§使えます。 定期預金は10万円以上、ドル預金は1000$以上から

受け付けてくれます。下表はレベルによる歩合の変化で、（公）は公定

歩合、（定）は定期成 （不）は不動産時価総額てす。

定期預金金利

ドル預金金利

貸出金利

借入枠（定期ドル）

借入枠（不動産）

レベル1-19 レベルE日－39 レベル40～59 レベルBO～
（公l+0.1% （公）＋日.3% （公l+0.5% （公）＋0.7%
（公）＋3.5% （公）＋3.7% （公l+3.9% （公l+4.1%
（公）＋ 6% （公） ＋ 4% （公） ＋ 3% （公）＋ 1% 
（定）Xl.5 （定） x 2 （定） X2.5 （定）× 3
（不）X84% （不）X86% （不）X88% （不）X90%

・証券会社
月利0.3%で、複利。預入れは10万単

位＝出し入れが自由なので＼文字通り、

財布がわりに使える。

I i銅器 ｜ 
バランス型

ハイテク型

内需型

日経ダウの変化率に応じて利率が変わる。

150銘柄からハイテク株を10銘柄だけ

ピックアyプし、その平均株価に応じて

利率が変わる。

150銘柄から内需株を10銘柄ピyクア

ップ。 その平金制朱価に応じて利率か変わ

る。
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・不動産
不動産屋に行くと、買う （新しく物件を購入）、売る （手持

ちの物件を売却）、キfンセル（売り出しの中止）、1）ハウス（ヲl
っ越し）の各コマンドが実行できます。

物件名 区分 初期価格（万円）

さぎのみや M 1000 

たまセンター M 2750 

うらやす M 3560 

きんしちょう M 4300 

ひょし M 6200 

せいじよう 戸 35000 

しろがねだい 戸 67000 

殻 Hは希望売値を決めて、 －＿§＿売りに

出し、買い手がつくのを待ちます。あま

り高くすると買い手はっきません。キャ

ンセルして希望売値を下げて、もう 1度

売り出してください。

2年間で物件の価格はどんとoん上って

いきます。早めにいい物件を買っておけ
企不動産屋のおやじ。どれを

ば、投資としても有効でしょう。ただし

火災保険をお忘れなく。
貰おうかなー

不動産を上手に使うにはH ・H ・

豆日I ・＂『・＂＂－~石耐L.'.：性可制t
~晶E：・~－出

川・・＂・・・E一一一＂＂”晶E：・~石晶~＝
町骨 「 劃』1・・＇＂－

企自宅を担保に借金。

24 

不動産は、それ自体が投資と

しても利用できますが、不動産

を担保にして樹子から借り入れ

ができることに注目して下さ

い。最初のころは、株への資金

も少ないので、これを利用する

のもいいでしょう。



アイテ凸コミシF｜日 H P、LP、IP、DPの4つのポイント、そ

して、妻のきげんや子供のよい子度を上げるため

にもアイテムを活用しましょう。

a
司街
で
買
っ
て
き
た
ア

イ
テ
ム
は
、
ひ
と
ま
ず

し
ま
っ
て
お
く
。

司
必
要
な
時
に
「
っ
か

う
」
で
使
用
。

4
バ
イ
オ
リ
ズ
ム
に
よ

っ
て
効
果
が
変
わ
る
ア

イ
テ
ム
も
・・・・・・。i圃園圃｜

アイテムの使い方

アイテムコマンドには、みる

（手持ちアイテムを見る）、っか

う（アイテムをf吏用する）、しま

う（アイテムをしまう）、あげる

（妻か子供にアイテムを渡す）

の4つのサブコマンドがありま

す。自分カ£使う時は「っかう」

ですが、委や子供に使わせたい

なら 「あげる」コマンドです。

「しまう」コ7ンドはさらに、

みにつける、かぱん、つくえの

いずれかを指定します。犬切な

アイテムは、キ凡の中にしまって

おいた方がいいでしょう。カバ

ンには3つ、身につけるのは 1

つしかしまえません。

アイテムは、使い方をよく考

えて使いましょう。

貴人にわたすには「みにつける」貴
3D迷路上にいる、ある特定の人物にアイテムを渡したい時

は 「身につける」ことが必要です。身につけた状態で入口に入

れば、自動的に中にいる人物に渡

すことになります。「身につける」

のは迷路を歩いている時にもでき

ますが、違う家に入ると、その人

物に渡してしまうので要注意。



／ア、 LSD
-rr#J 
e域 ＇）（ ちょ っと危ないけ

kミヨZノ ど、頭がすっきりす

る。

時

て

刊

の
U
H

ね

乳
汁

の
ど

猫

にゆげ
I ~ のぞきめかね
L..L' -
；’6 いちばん見たいのは

d 何だろう ？ 

※アイテムはこの他にもたくさんあります。
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いぬのふん

とっても彼：立ちそう

だけど、どこで？



｜国語モヲ竺f行くためl町に出かけるコマンドてす。町の名前を選ぶと、

人数分の交通費が差し引かfし目的の町に行くことができます。

a冨E
置璽lzm
IE盟&?m

カバンの中の
アイテム（ 3つ）

3D画面内を前後（上下）、左右に移動します。

コマンド入力の時は、カーソルを上下に移動。

コマンドを決定します。

コマンドのキャンセルです。

※セレクトボタン、スタートボタンは使用しません。

・各町のマップを覚えよう

Aさぎのみやのおばぱの店。
にんにくやしSDなどを売っ
ている。

3D画面は宇瀞佐で、しかも上下左右

がループ （つながっている）ために、

少し歩いただけで、迷ってしまいます。

後半に各町のマップを紹介しています

ので、何度も出かけて、覚えてくださ

い。特に、急、を要する場所（病院）な

どは徹底的に覚えておくと便利です。

3D画面には、お店などの他にも、

アイテムの落し物やひったくり、よそ

の家など、いろいろな要素があります。
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・駅・バス停

・病院

・おばばの店

・図書館

持1I 

・遊酷也

28 

釈やバス停に着くと、「もどりますか」

と聞いてきます。ここで、「はい」と答え

ると、一日か終り、メインボード画面に

移ります。買い物なと功s残っていたら、

「いいえ」にしてください。

カゼをこじらしたり、疲れた時は、病

院に行って診察してもらいましょう。妻

や子供が病気の時は、「つれだす」にして、

病院まで連れてこなければなりません。

健康な時は、 HPの回復ができます。

いろいろなアイテムを売っているおは、

ばの店は、すべてのマップ上にあります。

アイテムを売っていたり、情報をくれた

り、その種類もいろいろです。どこに何

か完っているか、覚えておきましょう。

図書館で本を読むことによって、知識

が増え、頭がよくなるかも知れません。

ただし、向いの席に相性の悪い女性がい

たりすると、気か散って勉強どころでは

ないでしょうね。

たまには、奥きんや子供を遊園地に連

れていくのも悪くはないどしょう。家族

サービスを怠っていては、まともな生活

などできません。あなたもついでに、十

分楽しんで、ください。



家族コヨシド｜日
一日の仕事が終り家に帰るのは、あなたにとっ

てもホッとするひと時です。家族と語らうのも、

あなたの生活になくてはならない時間でしょう。

4

司
「
き
ょ
う
も

一
日
ご
く
ろ

う
さ
ま
J
な
ん
て
、
か
わ
い

い
こ
と
を
言
っ
て
く
れ
る
。圃圃・
・サブコマンドの効果

体力を使い、ポイントを稼ぐ。なぐる

生活力を使う。ささやく

知力を使う。せっとく

運の強さが減る。へつらう

妻と子供をチヱンジ。よぷ

いきなり「なぐる」なんて、びっく

りするかもしれませんが、これは、あ

くまでも愛情表現で、意外と効果があ

ります。これらのコマンドを実行する

時は、自分のバイオリズムを見て、調

子のいいコマンドでサービスしましょ

う。バイオリズムの悪いコマンドだと、

あまり効果がないばかりか、自分のポ

イントも大きく消費してしまいます。

マップ画面で連れ歩く時に。

I ＂~： 7！~~~， ＇＂~＿，，，， I 

つれだす

Aボカボカッ。妻をなぐった
ら、なんと喜んでいる。これ
は愛情パンチだ。
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｜日「？？巨プレイ一一一一一ー したいという時などに、セーブコマンドを使いま

す。若手社員の指示に従ってく ださい。

［： ト
.電源を切る時の注意を言ってく
れる。

。
圃圃

企リセットをおしながら電源を切
る。これが鉄則。

オートセーブとバッテリーパックアップについて

30 

セーブコマンド以外にも、

カレンダーの画面が表示され

ている時（次の日になった時）

には、前日のデータが自動的

にセーブされます。つまり、

一日が終るたびに、ゲーム内

容はすべて新しいデータに書

き替えられてしまいます。こ

れは、株を買って上がらない

場合、 リセットを押してやり

直すという手を使えなくする

ためです。

また、セーブをしないで‘リ

セットしたり電源を切ると、

次に始める時は、現金が半分

置圏圃（

園園田園
になってしまいます。 .火事だl 失敗してあわててリ

セットを押すと現金が半分に・ －。



｜自力ωターコ::z:;r
株価の上がるのをじっくり待ちたい時など、時

一一一一一一一一 聞を早〈進めたいと思うことがあります。そんな

企カレンダーをめくる感じでコ
マンドを実行する。

時は、このカレンダーコマンドで、

日々 を早〈進めることができます。

株価の目標値を決め、その株価にな

るまで日めくりをするのてす。ただ

し、ステータスチェ ックや情報チェ

ックだけはやっておく必要があるか

も知れません。また、 ハブ＠ニングサ

イン点滅中はカレンダーコマンド実

行と同時に、ハプニング直面に移り

ます。

人制ラく裏に道あり花の山

企情報のウラを読む。こ
れぞ正にプロl! 

Iではタイトルにもなっていた、

有名な株の格言がこれです。

花の咲いている山では、多くの

人々と一緒に歩くより、人の少な

い裏道を歩いた方がゆっくり花が

見られる。つまり、他人と閉じこ

とをやっていてはダメというこ

と。

もうはまだなり、まだはもうなり
これも有名な株の格言です。株

価の上がり下がりて知者寺しすぎる

ことをいましめています。見切り

が犬切だと教えているのです。

このゲームでもこれらの格言は

ちゃんと通用します。くれぐれも
き ？？手上がる」と思つ 1じめ”に遊んでください。
ι~ ¥lこtコ・・・・・。



クーμオーバー） ~9ーシ
・いろいろなゲームオーjにーのパターン

ゲームオーノ〈ーにはいくつかのパターンがあります。健康

を害して疲れ切ってしまったり、家庭崩壊もあります。ある

いは、借金を返せなくなって信用を失うこともあります。ゲ

ームオーバーにならないよう気を配ってください。

止

失

壊

キ

停

喪

望

崩

狂

ツ

引

用

庭

の

取

信

絶

家

発

運

株式の貿付けの現金不足を、 3固有うと取引

停止。

鮒ヲ借金の返済を無視するか、あるいは、返

済の際に現金か不足すると信用喪失。

H PがOになってしまうか、家言材、支払えな

いと絶望でゲームオーバー。

L PがOになると家庭が崩壊し、ゲームオー

ノ、ー一。

I PがOになると本人が発狂、ゲームオー

ノ、ー一。

D PがOになると運のツキ、これもゲーム

オーノ〈ー。

4前作のように松本氏が助けてくれるこ
とはない。よりキピしくなったといえる。

プ
略
目
制
園
田

山
知
－ih
蹴剛

一一
V
L
五
四
冊

惨ゲームオーバーになったら、その経験
を生かしてもう度チャレンジしよう。 I ~ ~… ｜ たラ管いするニと凶 i－，~6ラた。 I 

． ‘ 
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資産総額の表示

ゲームクリアの時点で、あなたの総資産が表示されます。

総：資産には、現金、中国ファンド、投資信託定期預金、借

入札カードの残高、株式（現物のみ）、不動産物件がすべて

含まれます。信用取引中の株はま念資産には含まれないので特

に注意してください。また、樹子からの借入れやカードの使

用残なども計算しておかな

いと、クリアしたつもりが

クリアしていなかったなど

ということもありますの

で＼注意して｛ださい。

4ゲームクリアしたつもりで、お
金が足りなかった・・・・・・なんて；

T 現金 現金の残額

2.中国フ戸ンド一一元利合計

3 . 投資信~一一 時価評価額

4.定期預金一一一 元利合計

5.ドル預金一一一一 元利合計

のないように。

6.借入れ 銀行からの借入れ残額

7 力ード残一一一一一 力 ド使用残額

8.株式（現物のみ）ー銘柄叡、前日の終値×株数の合計

9.不動産一一一一一 時価評価額

10.資産総額一一一一 上記金額の合計

※この後、ゲームクリ戸のデモ画面iこなります。
※信用取引中の株式は資産総額に含まれません。

15、一也、（のE とこかにあるという幻のアイテム、コ、

っかつの£”、その使い}jも効用も、どこ

で手に入るのかもすべてはイミlリJ・・・でも、

この名前からして、もしかしたらー
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実際のグ－uの進め方
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1.亀源を入れてゲームスタート

電源を入れ、ゲームがスター卜す

ると、画面にはタイトルが表示され

ます。さあ、始めましょう。指先カ

一、ノルを 「段初から」に合わせてス

タートボタンを押してく ださい。次

はあなたと妻、子供の名前入力画面

になります。名前と生年月日の入力

が終わったら、絵本氏と妻のメ ッセ

ージが出て、メイン画面になります。

2.資産を確認

メインボード画面が表示されたら、

＠ボタンを抑Lてください。12のコ

マンドが使えるコマンドアイコンが

表示されます。このコマンドアイコ

ンのシステム手帳に指先カーソルを

移動させて、＠ボタンを押してくだ

さい。システム手帳の目次が出たら

現金や不動産など、あなたの資産を

チェ ックしておきましょう。

3.情報の収集

次に、株を寅うための情報を集め

ましょう。白7ークが情報コマンド

てす。最初はあまり大した情報は得

られなし、かも知れませんが、細かい

チェ ックが肝心です。いきあたりば

ったりでは株で成功するのはムリと

言えるでしょう。、こでは、新聞情

aタイトル画面。いきなり暗
号通信をやろうとしてもダメ。
ゲームクリアしなくちゃね。

－ _ ,f，ん＂~＂＇ ＂＂弓 .！.
.,f，ゐ叫 .. !L.叫 M 叫

OO!ll'IW¥> O.f'S 

．、引い・..ん .L O河内
..同＂＂＇

h 目。，協” I ・eリい” 同 円

白川出凶 i、同 4

°""""' ・・" ・帆＇＂＂＂札令 . .！ .・~·時%、...三.，町内＂＇＂ ・aoo；町内
4' /l-€i'~~＂ l,./w 百万円

血現金400万、さぎのみやの
マンション。これカミスタート
時の総資産。

Aまだ大した情報はない。ダ
報や証券7 ン情報を聞いておきまし ウや円レートもちゃんとチ工
ょっカミ。 ツクしておくこと。



4.株の購入

いよいよ株を買います。メインボ

ードを＋ボタンの左右で動かし、買

いたい銘柄を探します。チャートは、

スタートしたばかりなので、まだ表

示されません。銘柄が決まったら、

コマンドの固を実行します。あとは

証券7 ンの指示に従って、現物か信

用か、指し値かなりゆきか、株数は

どれくらいかを入力していきます。

6.現金は貯金しておく

事｜ミを買って残った現金は、なるべ

くm金したり、中国ファンド‘を買っ

ておいた方がいいでしょう。いつ盗

難のハプニングに会うかわかりませ

ん。コマンドアイコンの図マーク、

金融商品を選んで炉、証券会社や銀行

に行き、現金を預けておきましょう。

中国ファンドは好きな額だけ解約で

きるので、とっても便利です。

6.アイテムを買いに外出

企とりあえずこの株を買うこ
とにした。計算をまちがえて
現金不足にならないように。

瞳輔
A泥僚が来ると現金をすべて
持ってし1かれてしまうので、
ここでは中国ファンドに。

一
岡
山
一

一～一百
三
一

買った株がf底上がりするまで、数

日間はかかりそうです。この聞に町

へ出かけて、アイテムでも寅ってお

きましょう。カードが使えるので、現

金は持たずに出かけてもいいでしょ

う。購入コマン ドを選んで、、さらに

行きたい町を指定してください。す _...,. 
血さぎのみやでアイテムでも

ぐに 3D画面が表示され、あなたは 買っておこうかな…・・。

町を歩くことができます。
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7. IP～DPを確認

町から戻ると、カレンダーが表示

され、次の日になります。株価ボー

ドか聞くまで、システム手帳コ7 ン

ドでステータスても見ておきましょ

う。HP～D Pの右の数字がMAX

値、左か現在のポイン トです。MA

X値はレベルアップで、上がりますが、

最初は 100からスタート。妻のきげ

んや子供のよいこ度も100からてす。

8.家庭サービスも忘れすに

先日買った株価はまだ上．がりそう

もありません。ひとまずやることが

ないので、カレンターコ7 ンドで日

を進めてもいいのですが、ここでは

ちょっと、家庭サービスをしておき

ましょう。この時、バイオ リズムゲ

ージを必ずチェ ック。調子のいいも

のに関する家庭サービスをすると、

労庫もいいのてポす。

9.ハプニングに対処

次の目、いきなりハプニングサイ

ンが点滅。アセらずに、現金をあま

り持つてないことを石在認し、ハプニ

ングコマンドを実行します。ただし、

毎月25日になると生活費やカードの

精算をするので、あらかじめ必要な

現金を作っておく必要があります。

ハプニングといえども、ある平茎度の

予ittljが必要だということです。
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i
？？

企ステータス画面は、いつで
もチェックして、各パラメー
ターを把握しておこう。

｜片山口三 ［ 

企きょうはHPが高いので、
思いきってなぐってしまおう。
ボカボカッ II

Aハプニングコマンドを実行
したら、なんと、ドロボーが
入った!I



10.チャートを見て確認

数カ月たつと、ようやくチャート

も形になってきます。チャートが見

られるようになると、 銘柄を選ぶ時

の参考に大いになるでしょう。もち

ろん情報も毎日確認しておきます。

巌初に買った株は、少し下がって、

落ち込んて、しまったようです。ここ

でもう少し上ヵ、るのを待つか、売っ

てしまうかI白むところです。

l l.株を売る

情報の中に 「まつもと」がありま

した。松本氏のヒントです。これは

もう、この株を買うしかありません。

現在持ーっている株は、売ってしまう

ことにします。国コマン ドで値段と

株数を入力し、株を売ることにしま

した。株はその日のうちに売れ、手

元には、初めよりちょっと士曽えた現

金が残りました。

12.持ち家を担保に信金

手持ちの現金だけでは、大きな勝

負はできません。ここはひとつ、銀

行から借金をして、思い切って大勝

負に出てみましょう。国コマンドで

銀行に行って、「かりいれ」をします。

担保はさぎのみやの自宅。レベルが

低いのでそれほどは借してくれませ

んが、それでも大助かりです。

.チャー卜を見ると、こんな
感じ。どうもあまり期待でき
ないようだ。

企株を売り出す。ここでは差
し値にしているため株数の他
に、金額も入力する。

a銀行で借入れをする。さぎ
のみやの自宅が担保。返済期
限は6ヵ月だ。
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13.次の株を買う

松本氏の情報を元に、次の株を買

います。今回は信用買いで、さらに

大きな利益を狙いましょう。固コマ

ンドで 「しんよう」を指定します。

委託保証金はこのレベルでは70%な

ので、その頒で買える株数を入力し

ます。持っている現金の、約1.4倍の

株が買えることになります。手数料

も忘れずに計算しましょう。

14.値上がりを待つ

現金はいつも通り、中国ファンド

を買っておきます。もし、余裕があ

るなら、別の株を買ってもいいでし

ょう。あとは、ステータスを見て、

j成っているポイントカずあったら、ア

イテムを使ったり、町に出かけたり

して調室長しながら、株の｛直上がりを

待つだけてす。

圃・｜
血松本亨氏の登場だ。厚くた
ちこめる雲の中の一条の光の
ようなお言葉II

A値上がりを待っている閤に、
H Pなどの減っているポイン
トを上げておこう

・ゲームクリアのためのポイント・
このゲームでは、実際の株式売買

のシミュレーション 0制1体験）を

するものてす。従って、ゲームクリ

アのためには、実際の株式売買のテ

クニックがそのまま使えるのです。

情報の分析、政治、経済の動きから

の予iffl）など、やはり、情報をどう処

理するかがいちばんのポイントです。

企株価ばかり追っていて
も、全体の動きを読む力
がなければダメ。



暗号通信
・ゲームクリアで暗号直信ができる

ゲームをクリアすると、タイトル画面で 「暗号」がセレク

トできるようになり、暗号入力画面が使えるようになります。

ここではゲーム上ではなく、本物の株情報が入手できます。

Aタイトル画面で「暗号」を 企暗号入力画面。今回は I
セレク卜する。 の時よりも短い。

・暗号は毎週金曜日日刊ゲンダイに掲載

暗号は、 1989年3月31日一1989年6月30日までの毎週金曜日、

日刊ゲンダイの株情報のページに掲載されます。あなたは、日刊

ゲンダイのこのページを見て、そこに載っている暗号をファミコ

ンで入力すると、松本氏の株式情報を入手することができます。

この情報は、実際の株式売買の情報です。

企この暗号はIの時のもので、本
ゲームでは使えません。
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・情報は2種類

＝ 

松本亨の
検 者慰，.守

D 
m初から

年売きから

申暗 号

企松本氏の貴重な情報。これ
が聞けるなんて、幸せII

このゲームでは、暗号通信が2段階

になっています。ビギナークラスをク

リアすると、その時点 （日刊ゲンダイ

に暗号か執った時点）て松本氏カ古最も

おすすめする銘柄情報が表示されます。

さらに、アドバンスクラス以上をクリ

アしたプレーヤには、よりくわしい情

報が表示されるようになっています。

・暗号の入力のしかた

暗号の入力のしかたは次の

通りです。

牢惨カーソルを動かして、日

刊ゲンダイに載っている暗

号を一文字づっ入力してい

＊文字（数字）の決定は⑧ボタ

ンを押す。

＊間違ったら「もどる」で、戻す。

すべての文字（数字）の入力

が終わったら、「おわる」にカ

ーソルに合わせて③ボタンを

押します。正しく入力されて

いれば松本氏の登場です。

圃圃・
40 

一寸
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一※暗号はあくまでも予想ですので、その後

の当該銘柄の株価の動きに関しては、当社
は責任を負いかねます。



銘柄一覧表
~ 社 名 指定銘柄 貸借銘柄 取引単位

平 和 不 動 産 。 。
2 日 本 石 油 。 。
3 東 レ 。 。
4 住 友電気 工 業 。 。
5 旭 化 成 工 業 。 。
6 日 本 電 気 。 。
7 松 下 電 器産業 。 。
8 井 物 産 。 。
9 菱 重 工 業 。 。
10 東 京 海上 火災 保険 。 。
11 トヨ タ 自動車 。 。
12 日 本 郵 船 。 。
13 日 本 水 産 。
14 帝 国 石 泊 。
15 大 i羊 漁 業 。
16 大 成 建 設 。
17 井 鉱 山 。
18 大 林 組 。
19 鹿 島 建 設 。
20 （株） 熊 谷 組 。
21 則田建 設 工 業 。
22 五 洋 建 設 。
23 （株） 奥 村 組 。
24 ミサワホーム 。
25 大 和ハウ ス 工業 。
26 森 氷 乳 業 。
27 日 清 製 粉、 。
28 サ ッ ポロビール 。
29 明 ’U口. 乳 業 。
30 キリ ン ビール 。

※指定銘柄：特別指定の銘柄。

※貸借銘柄 ：0印は信用取引可能。

×印は信用取引不可。

※取引単位 ：売買単位（株数）。 空欄は1000株単位。
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”E 
社 名 指定銘柄 貸借銘柄 取引単位

31 日 清 紡 績 。
32 王 子 製 紙 。
33 帝 人 。
34 本 件｜ 製 紙 。
35 厚木ナイロン工業 。
36 十 僚 製 紙 。
37 住 友化学工業 。
38 武 田薬晶工業 。
39 菱 油 {!::; 。
40 山 之 内 製 薬 。
41 共 。
42 持 田 製 薬 。
43 東 洋インキ製造 。
44 （株）ブリヂストン 。
45 富士写真フィルム 。
46 旭 硝 子 。
47 横 浜 ゴ ム 。
48 日 本セメント 。
49 日本特殊陶業 。
50 （株）日本製鋼所 。
51 新 日 本 製 鎌 。
52 日 本 鉱 業 。
53 Jll 崎 製 鎌 。
54 古 河電気工業 。
55 藤 倉 電 線 。
56 （株） ア マ タ 。
57 東 洋 製 纏 。
58 （株）森精機製作所 。
59 （株）大隈銭工所 。
60 （株）荏原製作所 。
61 日 本 精 工 。
62 （株）日 J.L 製作所 。
63 工ヌ・7一・工ヌ東洋ベアリング 。
64 （株） 東 芝 。
65 ～ 『ー ネ ’t、 ア 。
66 菱 電 機 。
67 富 土 電 機 。
68 ア ン リ ツ 。
69 J.L 石 電 機 。
70 ソ 。 100 
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~ 社 名 指定銘柄 貸借銘柄 取引単位

71 富 士 通 。
72 デイーデイーケイ 。
73 ア ルプス電気 。
74 フ ア ナ ツ ク 。
75 日本航空電子工業 。
76 jJ< セ フ 。
77 績 河 電 機 。
76 （株）村田製作所 。
79 日東電気工業 。
BO 石川島矯磨重工業 。
日1 日 立 造 船 。
62 日 産 自 動 車 。
63 Jll 崎 重 工 業 。
64 マ ツ ダ 。
日5 本田妓研工業 。
BB （株） リ コ 。
67 島 津 製 作 所 。
BB 凸 版 ~o 昂リ 。
BB キ ヤ ノ ン 。
90 任 天 堂 × 

91 伊 藤 忠 商 事 。
92 菱 高 事 。
93 丸 紅 。
94 （株） 越 。
95 東京エレクトロン 。
96 （株） 伊 勢 丹 。
97 （株）ダイエー 。
BB 白 興 言量 券 × 

99 大 和 言量 券 × 

100 野 キオ ~i 券 × 

101 山 言量 券 × 

102 安田火災海上保険 。
103 大東京火災海上保険 。
104 東京急行電鉄 。
105 菱 地 所 。
106 京 浜急行電鉄 。
107 東 武 鉄 道 。
10日 国 急 電 鉄 。
109 京 成 電 鉄 。
110 西 灘 遷 輸 。
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No. 社 名 指定銘柄 貸借銘柄 取引単位

111 名 古 屋 鉄 道 。
112 ジャパン ライフ 。
113 日 本 通 遷 。
114 大 阪商船ニ井船 船 。
115 日 本 航 空 。 100 

116 井 倉 E量 。
117 全 日 本 二ヮZ。ニ 輸 。
118 （株）東京滋送 。
119 菱 倉 庫 。
120 国際電信電話 。 100 
121 日本電信電話 。
122 東 宝 。 100 

123 東 京 電 力 。 100 
124 東 京 都 競 馬 。
125 東 泉 瓦 斯 。
126 近畿日本ツーリスト 。
127 （株）サカタの タ ネ × 

128 東京応化工業 x 
129 日本電気システム建設 × 

130 帝 国 臓 器 製薬 × 

131 島 製 紙 × 

132 東 洋 エ スク テリア × 

133 （株）ソデイツク × 

134 ソニーケミカ ル × 

135 レ オ ン 自 動機 × 

136 日 立 電 子 × 

137 （株）戸 上 電 機製作所 × 

13日 富 士 通 機 電 × 

13日 （株）ワイ ・イー・ データ × 

140 昭 和飛行機工業 × 

141 日本 シ イ エム ケイ × 

142 （株）セガ・エンタープフイゼス × 

143 （株）ニ井八 イァツク × 

144 （株） オリムピ ック × 

145 築 地 魚 市 場 × 

146 （株）タ カキュ ー × 

147 （株）モスフードサービス × 

14日 国 際 証 券 × 

149 力日 賀 電 子 × 

150 （株） 丹 青 社 × 
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8つの町の:::z~フ紹介
さぎのみや ｜ 

駅

入院できる
病院

パス停

‘さぎのみやのおばぱの店。アイテムを
4種類売っている。 30マップ上では、
アザテムを4つまでしか持てないので、
よーく考えてから貰おう。
30マップ上では、アイテムを使うこ

とはできなL＼。

園 田l
惨さぎのみやの病院は、妻や子供かケガ
や病気で入院した時にお見舞いに来るこ
ともできる。入院代はレベル×10.0凹円。
健康な時に診察してもらうと、 HPがt曽
えるが、数値はパイオリズムの状態によ

る。
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・きんしちょう ｜ 
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“ ” 

• 
「ゐひよし ｜ 
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せいじよう I 
... 

... 
” ... 

トーかねたい ｜ 
... 

‘ 
．砂

... 
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1 ・しんじゅく ｜ 

‘ ” 

.. 

l問 l均一摘も ので…・
このゲームを何度もやって、 70億円を達成できるように・

なればLあるいはあなたι湖式投資の腕も上がっている・

かも知れません。そうなることを祈っています。 ． 
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・89年以降の注目株 J 

減
少
し
、

（
最
高
出
来
高
の
叩
分
の

1
前
後
）不
人
気
の
と
き
に
株
を
買
う
と
い
う
基
本
戦
略
が
、
結

果
的
に
は
大
き
な
投
資
効
果
を
呼
ぶ
の
で
す
。
ワ
ア
ワ
ア
と
人
気
株
に
飛
び
乗
る
と
、
上
昇
も
ス
ピ

ー
デ
ィ
ー
で
、
何
か
時
代
の
波
に
乗
っ
て
か
な
り
儲
か

っ
た
よ
う
な
錯
角
に
陥
り
ま
す
が
、
後
で
計

算
を
し
ま
す
と
、
決
し
て
投
資
効
率
は
よ
く
な
い
の
で
す
。

そ
の
意
味
で
、
第
2
部
に
は
、
ま
だ
多
く
の
未
開
発
銘
柄
が
存
在
し
て
い
ま
す
し
、
出
来
高
も
急

増
は
し
て
お
り
ま
せ
ん
。
し
た
が

っ
て
、
的
年
、
卯
年、

引
年
の
相
場
は
、
第
1
部
市
場
を
買
い
尽

く
し
、
最
終
的
に
は
、
未
来
産
業
、
成
長
性
が
残
さ
れ
て
い
る
の
は
第
2
部
し
か
な
い
と
い
う
意
識

が
必
ず
高
ま

っ
て
き
ま
す
。
そ
の
と
き
に
、
こ
れ
ら
の
銘
柄
は
大
化
け
す
る
は
ず
で
す
か
ら
、
現
時

点
で
は
、
「
1
人
蚊
帳
の
外
」の
感
も
あ
り
ま
す
が
、
第
2
部
銘
柄
を
徹
底
研
究
す
る
こ
と
が
、
皆
様

方
の
投
資
効
率
を
大
き
く
高
め
る
結
果
と
な
る
は
ず
で
す
。

い
ま
第
1
部
上
場
銘
柄
の
中
で
、
重
電
4
杜
を
は
じ
め
割
安
銘
柄
が
か
な
り
あ
る
こ
と
は
事
実
で

す
。
し
か
し
な
が
ら
、
意
外
性
と
い
う
点
を
見
る
と
、
債
権
国
時
代
で
業
績
変
化
率
の
最
も
高
い
の

は
、
発
行
株
数
の
少
な
い
第
2
部
市
場
株
で
あ
る
こ
と
を
確
信
し
て
い
ま
す
。

的
年、

卯
年、

旧
年
の
相
場
勝
利
の
最
大
の
秘
訣
は
、
ニ

ッ
チ

（隙
間
）
作
戦
、

キ
メ
手
で
あ
る
こ
と
は
い
う
ま
で
も
あ
り
ま
せ
ん
。

こ
れ
が
最
大
の

50 



サ
カ
タ
の
タ
ネ
、
日
本
テ
ト
ラ
ポ
ッ
ド
、
大
成
プ
レ
ハ
ブ
、
日
本
電
気
シ
ス
テ
ム
建
設
、
ソ
ン
ト

ン
食
品
工
業
、
特
種
製
紙
、
東
京
応
化
工
業
、
帝
国
臓
器
製
薬
、
和
光
堂
、
石
川
島
建
材
工
業
、
東

洋
エ
ク
ス
テ
リ
ア
、
目
立
粉
末
冶
金
、
瀧
津
鎌
工
所
、
岡
本
工
作
機
械
、
ソ
デ
イ
ツ
ク
、
レ
オ
ン
自

動
機
、
目
立
建
機
、
デ
ン
ヨ

l
、
富
士
通
電
装
、
フ
ォ
ス
タ
ー
電
機
、
キ
ン
セ
キ
、
三
ツ
葉
電
機
製

作
所
、
黒
田
精
工
、
リ
コ

l
エ
レ
メ
ツ
ク
ス
、
菱
洋
エ
レ
ク
ト
ロ
、
菱
電
商
事
、
＝
一
信
電
気
、
東
陽

テ
ク
ニ
カ
、
加
賀
電
子
、
都
築
電
気
工
業
、
国
際
証
券
。

（瀧
濯
鎌
工
所
、
富
士
通
電
装
の
両
銘
柄
は
、
と
く
に
投
機
株
、
投
資
株
の
両
方
に
重
複
し
ま
す
。
）

今
回
あ
え
て
第

2
部
市
場
銘
柄
に
重
点
を
絞
っ
た
の
は
第
1
部
市
場
銘
柄
に
比
較
し
て
き
わ
め

て
割
安
だ
か
ら
で
す
。
第
1
部
上
場
株
は
、
大
手
証
券
も
機
関
投
資
家
も
、
ウ
の
目
タ
カ
の
目
で
有

望
株
発
掘
に
全
知
能
を
振
り
向
け
て
い
ま
す
か
ら
、
も
は
や
人
気
波
の
行
き
過
ぎ
や
仕
手
戦
以
外
に

大
化
け
株
を
発
掘
す
る
こ
と
は
不
可
能
に
な
っ
て
い
ま
す
。

ま
た
、
第
1
部
市
場
銘
柄
に
つ
い
て
は
、
『
松
本
亨
の
株
式
必
勝
学
H
』
お
買
い
上
げ
の
方
に
は
毎
週

「
暗
号
通
信
」
を
発
表
し
て
い
る
は
ず
で
す
か
ら
、
こ
れ
を
参
考
に
し
て
く
だ
さ
い
。

第
1
部
の
「
暗
号
通
信
銘
柄
」
は
、
み
ず
か
ら
申
し
上
げ
る
の
は
や
や
自
信
過
剰
と
誤
解
さ
れ
る

か
も
し
れ
ま
せ
ん
が
、
こ
れ
ま
で
の
的
中
率
は
ズ
パ
抜
け
て
お
り
、
そ
の
後
、
株
価
の
上
昇
に
ス
ラ

イ
ド
し
て
、
大
幅
な
投
資
効
率
を
上
げ
て
い
る
の
は
、
過
去
の
デ

l
タ
を
見
れ
ば
明
ら
か
で
す
。

問
題
は
タ
イ
ミ

ン
グ
の
選
定
で
す
が
、
ワ

l
ッ
と
上
が

っ
た
と
こ
ろ
は
飛
び
乗
ら
ず
、
出
来
高
が
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は
不
可
能
で
す
。
そ
こ
で
、
具
体
的
な
例
を
明
示
し
ま
し
ょ
う
。

私
が
か
つ
て
注
目
し
て
大
化
け
し
た
エ
ス
ビ
ー
食
品
の
場
合
、

幻
年
4
月
ま
で
は
5
6
0
円
台
の

モ
ミ
合
い
を
ず
っ
と
続
け
て
き
ま
し
た
。
そ
し
て
、
肝
年
の

4
月
下
旬
か
ら
急
騰
し
、

5
月
7
日
に

は
8
5
9
円
を
つ
け
ま
し
た
。

5
月
幻
日
に
は
6
6
0
円
ま
で
押
し
、

6
月
日
日
に
は
再
び
9
4
0

円
に
上
が
り
ま
し
た
。
そ
の
後
、

8
0
0
円
ま
で
押
し
た
後
急
騰
し
て
、
同
年
9
月
3
日
に
は
2
4

8
0
円
の
高
値
を
つ
け
た
の
で
す
。

こ
の
場
合
の
初
押
し
は
、

5
月
幻
日
の

6
6
0
円
で
す
が
、
こ
れ
を
正
確
に
観
測
す
る
こ
と
は
不

可
能
で
す
か
ら
、
初
押
し
と
は
短
期
上
昇
、

3
週
間
以
内
の
場
合
は
、
値
上
が
り
幅
の

3
分
の

1
を

第
1
の
初
押
し
と
読
む
べ
き
で
す
。

投
機
株
に
は
、
業
績
よ
り
も
、
か
つ
て
異
常
高
値
の
あ
っ
た
銘
柄
が
有
望
で
、
高
値
覚
え
が
投
機

家
の
心
を
く
す
ぐ
る
の
で
す
。
か
つ
て
こ
れ
だ
け
高
値
の
銘
柄
が
、
い
ま
安
い
の
は
不
自
然
だ
。
業

績
を
調
べ
て
み
る
と
、
か
な
り
よ
く
な
っ
て
い
る
は
ず
な
の
に
と
い
う
の
が
、
大
化
け
株
の
基
本
で

す
。
第
2
部
市
場
は
大
手
証
券
の
介
入
余
地
が
き
わ
め
て
少
な
い
の
で
、
短
期
的
に
値
上
が
り
益
を

目
標
と
す
る
場
合
は
、
ど
う
し
て
も
動
き
出
し
て
か
ら
飛
び
乗
る
こ
と
に
な
る
わ
け
で
す
。

投
資
株

第
2
部
市
場
で
絶
好
の
買
い
タ
イ
ミ
ン
グ
到
来
、
長
期
持
続
で
、

断
定
で
き
る
有
力
銘
柄
の
候
補
は
、
次
の
と
お
り
で
す
。

か
な
り
の
値
幅
効
果
が
あ
る
と
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そ
こ
で
、

投
機
株

ま
ず
、
投
機
的
な
性
格
を
有
す
る
銘
柄
を
、

ト品、『ノ
。

辰
村
組
、
日
成
ビ
ル
ド
工
業
、
ニ
ッ
セ
キ
ハ
ウ
ス
工
業
、
日
新
製
糖
、
雪
印
食
品
、
ヱ
ス
ビ

l
食

品
、
ォ

l
ベ
ス
ク
、
三
島
製
紙
、
児
玉
化
学
工
業
、
オ
リ
エ
ン
タ
ル
写
真
工
業
、
フ
マ
キ
ラ

l
、
相

模
ゴ
ム
、
帝
国
ヒ
ュ

l
ム
管
、
理
研
コ
ラ
ン
ダ
ム
、
川
口
金
属
、
東
京
シ
ヤ
リ
ン
グ
、
川
岸
工
業
、

新
立
川
航
空
機
、
富
士
ロ
ビ
ン
、
赤
坂
鍛
工
所
、
瀧
還
鎌
工
所
、
ミ
サ
ワ
パ
ン
、
富
士
通
電
装
、
東

和
サ
ン
機
電
、
安
藤
電
気
、
東
京
タ
ン
グ
ス
テ
ン
、
東
京
ラ
ヂ
エ

l
タ
l
製
造
、
ユ
ニ
オ
ン
光
学
、

オ
リ
ム
ピ
ッ
ク
、
築
地
魚
市
場
、
立
飛
企
業
、
相
鉄
運
輸
、
大
洋
海
運
、
新
和
海
運
、
ア
ジ
ア
航
測
、

三
井
埠
頭
、
東
急
レ
ク
リ
エ
ー
シ
ョ
ン
、
ア
イ
ネ
ス
、
技
研
興
業
、
オ
オ
パ

。

以
上
の
銘
柄
は
、
投
機
株
と
し
て
の
条
件
が
そ
ろ

っ
て
い
ま
す
が
、
玉
石
混
交
で
あ
り
、
そ
の
投

資
戦
略
は
、
急
騰
し
て
初
押
し
の
入

っ
た
と
こ
ろ
を
狙
う
の
が
基
本
行
動
で
す
。
だ
れ
も
が
仕
手
の

中
心
勢
力
と
な
ら
な
い
限
り
、
あ
る
日
突
然
動
く
銘
柄
を
事
前
に
キ
ャ

ッ
チ
す
る
こ
と
は
で
き
ま
せ

ん
。
そ
の
よ
う
な
行
動
を
心
が
け
る
こ
と
は
デ
マ
情
報
に
振
り
回
さ
れ
る
結
果
と
な
り
ま
す
か
ら
、

十
分
注
意
す
べ
き
で
す
。

た
だ
、
急
騰
後
の
初
押
し
と
い

っ
て
も
、

的
年
下
半
期
以
降
卯
年
を
展
望
し
て
、

活
躍
す
る
銘
柄
を
研
究
す
る
こ
と
と
し
ま
す
。

53 

東
証
第

2
部
の
各
業
種
か
ら
チ
ョ
イ
ス
し
て
み
ま
し

一
般
の
人
に
は

ど
こ
が
初
押
し
な
の
か
正
確
な
計
測



・8剛降の注目株 J
し
て
行
動
し
な
け
れ
ば
な
り
ま
せ
ん
。

基
本
的
な
投
資
の
姿
勢
は
い
ろ
い
ろ
あ
り
ま
す
が
、
株
価
が
値
下
が
り
し
た
と
き
を
じ

っ
く
り
選

定
し
て
、
長
期
投
資
を
志
す
の
が
投
資
で
あ
り
、
あ
ま
り
欲
を
か
か
ず
に
、

2
割
前
後
の
値
上
が
り

益
を
手
中
に
す
る
。
そ
し
て
、
次
の
投
資
行
動
を
と
る
前
に
、
十
分
な
調
査
と
研
究
に
力
を
入
れ
て
、

年
に
数
回
や

っ
て
く
る
絶
好
の
買
い
チ
ャ
ン
ス
を
見
定
め
て
行
動
す
る
と
い
う
ユ

ッ
ク
リ
ズ
ム
、
逆

張
り
戦
略
が
基
本
と
な
り
ま
す
。

た
だ
、
一
つ
い
え
る
こ
と
は
、

的
年
↓
卯
年
↓
引
年
と
時
代
を
追
う
ご
と
に
、
日
本
の
債
権
固
と

し
て
の
カ
ネ
余
り
現
象
は
ま
す
ま
す
肥
大
化
し
て
い
き
ま
す
か
ら
、
株
式
市
場
も
そ
れ
に
ス
ラ
イ
ド

し
て
、
時
価
総
額
1
0
0
0兆
円
時
代
が
間
も
な
く
や

っ
て
く
る
こ
と
は
事
実
で
す
。
と
同
時
に
、

健
全
な
資
本
市
場
で
あ
る
株
式
も
や
や
投
機
化
現
象
が
見
ら
れ
、
投
資
家
総
投
機
家
に
変
わ
る
可
能

性
も
あ
り
ま
す
。

し
た
が

っ
て
、
株
式
の
売
買
に
は
、
と
く
に
念
を
入
れ
、
投
資
と
投
機
を
混
同
し
な
い
よ
う
に

最
初
か
ら
自
分
は
健
全
な
投
資
で
進
ん
で
い
く
と
い
う
人
は
、
そ
の
基
本
姿
勢
を
変
え
て
は
な
り
ま

せ
ん
。
投
機
型
で
い

っ
て
み
よ
う
と
い
う
方
は
、
も
し
自
分
の
見
通
し
が
間
違
っ
た
な
と
判
断
し
た

場
合
、
直
ち
に
投
げ
る
。
つ
ま
り
、
損
を
承
知
で
株
式
を
捨
て
る
と
い
う
変
わ
り
身
の
早
き
が
絶
対

に
必
要
で
す
。
こ
の
辺
を
十
分
心
得
て
行
動
す
る
な
ら
ば
、

的
年、

卯
年、

引
年
は
、
投
資
家
、
投

機
家
の
両
者
に
と

っ
て
、
ま
た
と
な
い
パ
ラ
色
の
人
生
期
に
な
る
こ
と
は
明
ら
か
で
す
。
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回
年
以
降
の
注
目
株

日
本
国
内
の
延
べ
株
主
数
は

2
0
0
0
万
人
を
超
え
た
と
報
じ
ら
れ
て
い
ま
す
が
、
実
際
問
題
と

し
て
、
株
式
で
資
産
を
ふ
や
そ
う
と
い
う
積
極
的
な
投
資
家
は
、
そ
の
叩
分
の

1
以
下
で
し
ょ
う
。

し
か
し
、
こ
れ
か
ら
の
日
本
が
、
か
つ
て
経
験
し
た
こ
と
の
な
い
債
権
国
時
代
を
歩
ん
で
い
く
以

上
、
好
む
と
好
ま
ぎ
る
と
に
か
か
わ
ら
ず
、
生
活
の
武
器
と
し
て
「
株
式
」
を
う
ま
く
活
用
し
な
け

れ
ば
、
時
代
の
流
れ
に
取
り
残
さ
れ
る
の
は
明
ら
か
な
事
実
と
な
る
わ
け
で
す
。

株
式
投
資
は
、
き
ょ
う
買
っ
て
、
急
騰
し
、
そ
れ
を
素
早
く
利
食
い
、
ま
た
次
の
銘
柄
の
波
動
を

と
ら
え
て
買
い
、
急
騰
し
、
利
食
う
と
い
う
短
期
的
な
大
儲
け
の
連
続
が
あ
れ
ば
、
い
う
こ
と
が
あ

り
ま
せ
ん
。
し
か
し
、
現
実
に
は
な
か
な
か
そ
う
う
ま
く
は
い
か
な
い
も
の
で
す
。
ま
た
、
伸
び
切

っ
た
株
価
を
、
信
用
取
引
制
度
を
う
ま
く
利
用
し
て
カ
ラ
売
り
し
、
暴
落
し
た
と
こ
ろ
を
買
い
戻
す

と
い
う
戦
略
も
あ
り
ま
す
。
し
た
が

っ
て
、
株
式
市
場
は
、
投
資
と
投
機
が
背
中
合
わ
せ
に
存
在
し

て
い
る
と
い
え
る
で
し
ょ
う
。
要
は
投
資
家
の
心
構
え
が
、
純
然
た
る
堅
実
な
投
資
を
狙
う
の
か
、

短
期
的
に
値
上
が
り
益
の
み
を
狙
っ
て
行
動
す
る
の
か
に
よ
っ
て
、
大
き
く
変
わ
つ
で
く
る
は
ず
で

す
。投

機
的
に
は
、
短
期
上
昇
と
い
う
大
き
な
夢
が
あ
り
ま
す
が
、
現
実
の
問
題
と
し
て
は
、
そ
れ
だ

け
大
き
な
リ
ス
ク
が
あ
る
わ
け
で
、
リ
ス
ク
の
な
い
大
儲
け
は
単
な
る
夢
に
す
ぎ
な
い
の
で
す
。
夢

を
現
実
化
す
る
た
め
に
は
勇
気
と
決
断
も
必
要
で
す
が
そ
れ
な
り
の
リ
ス
ク
を
最
初
か
ら
覚
悟
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