


このだびはナムコット ・ゲームカセット「マ

ツピーJ をお求めi頁きまして誠にありガとうご

ざいます。プレイの前にお読みI頁きますとより

楽しく遊ぶ事ガできます。

「こんなもの読ま芯くても十分遊べるグ」とい

うあなだも、ものはだめし。ぜひ御一読を…・・。

マッピーは1981年什月科学授術館でアヒ．ユー

しだ迷路脱出ロボットです。以来、全国のイベ

ントでもかわいいおしゃべりやしぐさで大人気

と芯りました。

そして1983年にはビデオゲ ムにも登場。いだ

すら二ャ ムコ達との追いかけっこをテーマに、

かわいい動きや楽しいゲームミュージッフは男

の子はもちろん女の子までみんなに愛されまし定。

・使用上の注意

・カセットを交換する時は必ず電源を切って下

さい0

・精密機器ですので、極日高な温度条件下の使用

や保管、強いショッフ等は避けて下さい。
まだ、絶対に分解はしないで下さい。

・端子部に直接触れ芝り、水にぬらしだりしな

いよう御注意下さい。



..Jl!PERATION 
マッピーのゲーム進行

いだすら好きのニャムコだちガ日物をもっ

て行ってしまいました。正義感に燃えるフレッ

シユポリスマッピーの任務は、二ヤームコだち

から日物を取り返す事です。マッピーを操作し

て二ヤームコやミユーキーズに捕まらないよう

に、ニャームコ屋叡から宙物を取り返して下さ

い。でも通路でニャームコたちに捕まると戸ウ

トです。フ口戸の上下はトランポリンで。パ

ワード戸やベルは反撃のチャンスグ



コントローラーの操作

コントローラーの
操作は以下の通り。

ド戸 ・パワ ド戸の開聞

に使用。（両方共通〕

ゲームスタート ・中断に使用。
1人用 ・2入用の選択に使用。

マッピーの左石への移動に使用。
※2プレイヤー側も移動 ・開聞は同操作。

• SELE C丁ボタンガSTARTボタンを押

すとセレクト画面に移ります。 SELECT 
ボタンで7人用 ・2人用を選んでからSTA 
RTボタンを押すとゲームガ始まります。

・ゲームの途中でSTAR Tボタンを押すと、
一時中断。もう一度押せばゲムガ再開され

ます。

・リセットボタンを押しても最高得点は消えま

せん。



~CHARACTER 
・マッピ
正義感に燃えるフレ、ソシユ

ポリス。一生懸命シャ力リ

キにがんばるけど、オッチ

ョコチヨイガ玉lこキズ。
・ニャムコ
ミユーキーズの親。

一見こわそうだけど、ほん
とうは臆病者。昆物のうし

ろに隠れる習性ガある。

・ミユーキーズ
ニャムコの子どもだち。
むじゃきで、いたずら好き。

マッピ をや芝ら追いかけ

たガる。

・ご先祖僚
二ャムコだちのご先祖。

マッピーが長時間もたもだ

していると、やっつけに現
われる無敵の番恐いキャ

ラフタ一。



Uler’s PLAY 

お
園トランボリン

階の昇降に使用。通路の漏

まで行くと自動的にトラン

ポリンヘジャンブ。上昇中
に行きだい階でマッピ を

その方向ヘ向けるとその階

- 1L F『『 に着地。バウンドを連続す
~一一一＿，＿斗」 るとトランポリンの色ガ緑
しムJ Lム」 →青→黄→赤に変わり、そ

コ仁

コE

の次には破れる。どこかの
階に着地すれば元の色に戻

る。ジャンプ中はネコに接

触してもミスにならない0

・普通のド戸
ボタンを押すと番近いド

戸ガ開閉。ニャームコたち

が近づいた時に開くとド戸

で飛ばして気絶させられる0

・パワード戸（ぶ厚いド戸〉
開けると衝撃波ガ出て敵を

やつつける事ガできる。



ターゲツト（昂物）

国｜司｜恩
ラジカセ｜ テレビ ｜マイコン

T〔氾点 I 200点 I 300点

日
金用1

問点

同じものをべ7フで連続して取ると得点ガ2倍、

3倍、 4fg..・ーと戸ツブする。



・昂午初（ターゲット〉
同じ物ガ2個ずつ屋叡内に

あり、 11固取るとぺ戸のも

う一万ガ点滅。これを続け

て取ると得点ガ21吾、3倍－

に戸ツブ。まだ、日物に隠

れだ二ャムコは1.000点の

ボーナスガ加算。

・ベル
マッピーガ触れると落下。

敵に当たると得点になる。

ニャムコ1.0CO点、ミユー

キズはT匹300点。
・落しりそ

マッピーが通ると穴ガ一定 、

時間あく。敵ガ落ちると得 、＝土＝土
点。ニャムコ1.000点、ミ
ユキズT匹300点。
・ラウンド数及びマッピーの残り数は画面上部

lこ表示されます。

・2万点、7万点、14万点ーでマッピガ？っ追加。



~TECHNIQUE , 
初中級者向け

・ゼイタフは敵芝グ
最初から点滅タゲツトを

狙っていると時間ガなくな

りご先祖様の逆襲を受ける

ので、まずは婦からl順番に

日物を取り函をクリ戸－0

・右みてをみてM

何もない通路で敵にはさま

れ芝らまず万事休す。敵の

位置を常に確認しておく0

・ひつつきには要注意P

敵と同時に通路に着地する

と戸ウト。敵がはなれるの

を確認してから着地する事
を）~＼ガける。

・女神は最後にほほえむグ

ド戸のある通路ではさまれ

芝ら、ド戸の開閉でまだ聞

かる可能性はある。最後ま

であきらめるな／



i怠

上級者向け

・ド戸ダッシユ
手前に開いているド戸を使

いマッピーをタッシユさせ
る授。マッピーの体の1部

ガド戸にかかった瞬間ド戸

を閉めマッピをド戸の向
こうに飛ばす。

・ド戸戸タック
ド戸に飛ばされているマッ

ピは敵にぶつかると相手

を気絶させる事ができるの

で、タイミング良く敵ガ近

くに来るのを待ってやっつ
ける。

。19831984 NAMCO LTD., All剛GHTSRESERVED 

・お気付きの点などニーさfいました勺下記までご連絡下さい。

「道~ffif¥~韮！：~ナムコ
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