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このたびは任天堂ミファミリーコンビュータカセット・廃雀（HV

C-MJ）ミをお買いあげ、いただきまして、誠にありがとうございま

した。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この 「取扱説明書」を

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この 「取扱説明書J は大切に保管してください。
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1 .使用上の注意

1）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくださ

し、。

2）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにしてく

ださい。故障の原因となります。

3）シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油ではふかないでく

ださい。
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2.コントローラー各部の名称と操作の説明

一一－－・く〉ポさぞ ・牌をつもる ．⑧ボタンを押す。

円司j糾 ボタン 日を捨てる牌の
一－＿：話干k
－－．．⑧ボタン 上に移動し、⑧ボタ

．口ン（つもあカ戸~）） をする ンを押す。

:oボタンでモードを「アガリ」に合わせ、⑧ボタンを押す0

・リーチをかける ：やボタンでモ ドを「リーチ」に合わせ、⑧ボタンを押す0

・ポンをする ：やボタンでモードを「ポンJ（こ合わせ、⑧ボタンを押す0

・チーをする 合ボタンでモードを「チー」に合わせ、⑧ボタンを押す0

・カンをする Gボタンでモ ドを「力ン」に合わせ、⑧ボタンを押す。

（注）カ ソル移動（;:j:S)ボタンの左右方向、モ ド合わせは上下方向を押して

ください。



•SELECTボタン
押すと左のような画面が出ます。このボタンを押すことに米が

移動しますので、希望する級に合わせてください。

•STARTホ、タン
押すとSELECTボタンでセットした級でゲ ムが始まりま
す。

《ポーズ機能》ゲームの途中でプレイを一時中断したい時にSTARTボタンを押す
と、チャイムがなってゲ ムがストップします。次に、再スター卜したい時にも押し

てください。前の状態からゲ ムが続けられます。
※ゲームの得点以リセットスイッチを押したり、電源スイッチをOF Fにすると消去

されます。

※ゲムがスタ 卜すると、 SELECTボタンは、以たらきません。
※本麻雀ゲーム以印 ・国どちらのコントローラーでもはたらきます。
※チーまたl正晴橘で複数とおりの組み合わせがある場合l手、 「選択せよ」の表示が出て

牌が緑色に変わり、点滅します。カ ソルをチ またl主力ンしたい牌の所へ動かし、
点滅を止めて③また以⑧ボタンを押してください。

※リーチ直後で捨牌をする前なら、③ボタンをもう1度押すことによってリーチを解
除することができます。
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3.遊び方

臨華麗国軍掴
之、苦 目ゆ耕一：：；：：：：：：
置費目軍軍国

孟主義：：：：：：ii j~ ふ・i

本麻雀ゲームl手、初・中 ・上級と3つのレベルに分か

れており、各級に応じてコンビュ タの腕前が変わり

ます。
その他、各級にt;:t.次のような機能があります。
初級 チョンボがでないように舎できませんミと表示

をします。
中級・チョンボをした時t;:t.，親12000点 ・子8000点が

減算されます（上級も同様）。

上級約12秒の持ち時間しかありません。制限時間
が過ぎると自動的に牌を切ったり、つもった
りします。3秒前に警報音が鳴り、メッセ

ジが赤色になります。

半荘は東1局→東2局→南1局→南2局で終了します。東家（親)t草あなたから始まり、
1局ことに交代します。

半荘が終った時点で持ち点の多い方が1勝となり、先lこ3勝した方が勝ちとなります。
ただし、半荘が終った時点で同点の場合l革、得点差が出るまで半々荘（親を 1回ずつ）
局を進めます。



・ルール
・0本場～3本場までl手 続しt<:PJ、4本場からl喜二都しばりです。
（注）本場の表示は9本場を越えると順次 O、1、2 となりますが内容以10、11、

12 となっています。

・リーチ様はあがり取りです0

・くいタンヤオは有効です。
・親があがったとき、親が聴牌で流局したとき、チョンボが出たときl主連荘です0

・先ヅケル ルではありません。
・ドラl正すべて現物牌です（表・ウラ・カン）。
・カンドラはソクのりてιす。
・力ンウラドラ（;j:.ありません0

・ノ 聴罰符l主1500点です。

但し、流局時以形式聴牌でも有効です（2読しばりの時も同様）o
・リーチ後（;j:.手をかえられません。

・リーチ後、待ちの変わる暗橘はできません0

・タフル役満（;j:.ありません。

・場風l手東南回しです。
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・役の種類と名称
種 聖書 名 材、 都 （副露） 条 ｛牛

f宣 満 ヲイサンゲン （大ニ冗）

スシホウ （四喜和）

ツイソウ （字一色）

チンロウトウ （，宵老頭）

リュウイソウ （緑一色） 発l草なくても可

スウカンツ （四倍子）

コクシムソウ （国士珊双） 門前のみ

チュウレンポウト （九連宝燈） マンズのみ門剛のみ

7イシャリン （大車輪） ピンズのみ門剛のみ

スウアンコウ （四暗刻） 門岡，，のみ

Tンホウ （天和） 門岡，，のみ

チイホウ （地和） 門剛のみ

レンホウ （人和） 門開，，のみ

6諒役 チンイツ （，膏一色） 5 
3 蹴 役 ジュンチャン （純金帯主） 2 

ホンイツ （湿色） 2 
リャンペイ （ー盃ロ）

2 続 役 サンショヲ （ニ色同順） 1 
イyツウ （一気温貫） 1 門司りのみ
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種 型買 名 称 続 （副露） 条 件

2 蔀 役 チャンヲ （全帯午）

トイトイ （対々和）

ドウポン （ニ色伺刻）

ショウサン （小ニ正）

ホンロゥ （混老頭）

サンアン （ヱ暗刻）

サンカンツ （ι椅子）

チト イ ツ （七対子） 門閥，，のみ

タブルリーチ （ヲブル立直） 門司＇Jのみ

1銀役 ヲンヤオ （断仏九）

ピンフ （平和） 門剛のみ

イペ （ー盃口） 門司＇Jのみ
リチ （立直） 門剛のみ

ソヲ 門司＇Jのみ

ツモ （自慎和） 門＂＇＇のみ
ハイァイ （海底和）

リンシャン （嶺上開花）

ヤヲハィ （役牌）

（注）・四倍子l事4回目の橘が成立した時点であがりとなります。

・四暗刻l正晴婦が含んでも成立します。 ・自模和（ツモ）と平和（ピンフ）とl手重複しません0

・チャンカン（槍橘）あがりはありません。
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・チョンボの種類と内容
チョンボの種類 内 ー骨

フリァン あがり牌が捨ててあるのLコンビ2 7の捨牌であがった場合

あがり牌が捨ててあるのLリーチ後あがった場合

あがり牌が捨ててあるのLリーチ後流局した場合

ヤクナシ 役が主よいのにあがった場合

ー訴しはりでリ チ後確定役が献なかった場合

ノァン 聴牌していないのLあがった場合
聴牌していないのにリ チ後流局した場合

あがり牌を間違えてあがった場合

・得点について
・プレイヤーとコンビュータの持ち点以30,000点

からスタートし、各あがり役に応じた配点がお
こなわれます。

・各役と得点についてゆ次の得点表どうりです0

・符計算ld-1の位を切り上げます。

・20符の時は30符に切り上げます。



園得点表
翻 符 30 40 50 60 

干 1000 1300 1600 1醗噌し
車見 1500 2000 2400 (30符）

2 
2000 2600 3200 1続増し
（〔〔（

3900 4800 (30符）

3 
、、J 、J 、...／＇－＇ 5200 6400 1諒増し

5800 7700 9600 (30符）

4 
（満 貫）

8000 ※70符l主H躍増し（40符）
5 12000 諮問符以上は1続増し（50符）

6 
（／＼ネ満）

7 

~ （倍 満）

11 
（三倍満）

12 36000 「｜世三てp のゲ ムl主麻雀4人ゲ ムを2人ゲームにアレンジし

32000 あるため多少実戦ルルと異なる場合がありますので
13以上（役 満） 了承くたさい。
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社 〒605京都市東山区福樋上高松町 60番地

TE L m5 541 6111番代表
東京支店干101東京都千代田区神田須田町 1T白22

TEL 03 254-1781番代表
大阪支店子542大阪市南区長堀橋筋 1丁目 32

丁EL 06 271 5514番代表
名古屋営業所干451名古屋市西区幅下 2丁目18番9号

TEL 052 571 2506香代表
札幌営 業所干060札幌市中央区北九圭西18丁目 2番地

TEL !011'621 0513番けて表｝
岡山富業所干700岡山南奉還町 4丁目 4番 11号

TEL 0862 52 1821番L代表
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