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国ゲームのスタートとコンテイニュー ；i_I~引が加点日出以込τミ·－~＝－~お~~'.i ~

瞬~
・ファミリ コンビュ ターにゲームカセットをセットし、スイ

ッチをえれますと、タイトル畠酋力、語去されます。

ゲームの働力、らプレイする恥巨石岡を、前の恥からプ

レイする詰は I CONTI NUE I 費量びます。~歪D ボタン
で詮抗告豆亘Dボタンで浜岩します。

．ぬ；玉意… I CON~INUE I で前の説きからプレイする湯告、ゲ
ーム中でセーブした所からゲームが再開されます。

ミ3
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回プレーヤーのレベルとちから 化えめ~~－’注目丘公？と~~~.：：~そ！とi(,':7~三；；対立、

~~損益訟はアクション円PGタイプのゲームですので、 プレーヤーは詣って権最をつむ
" "' ,_ 

とレベルが上がります。レベルが上がると、 プレーヤーの体力や忍力の最大値が纏えま
すので強くなった事になるのです。

’Sえ " dも す今

言、川孟孟孟孟孟孟孟日； ・左の画面で体力と忍力がどのくらいかわかります。上の万の数
~・哩軍軍事陣学がその詰のプレヤーの砧で、予の詰の語学力、量失色を意森し
宇 圏 趨a・・臨ます。

劉・・E・・・臨語、ニ＝二二言宗＝－~－：－ ＇ "" ' ぎ

~薗1i ：左のi闇I 
」画轟置毒自卜：かえるじゅつ」でプレーヤーはどんな術が使える力、わかります。

哩－－~~ ~ 



•＂－：·~~·~·~干~l{i~·＇？·~~9~~在日三日常~~J:'.:i~ミマ＇.！~，＼と公民民主：~－，むな~，~；：.｛.＇~~：~~·り~~~，..：，’j「よど

くなってきたら「しょくじ」してくださし1。

店主



がめん はうはう

図マップ画面のプレイ方法 ぷ令、ゲ，~~；；工中：~.! ~ 7 ：~＇； ；~＂~り（とと；.；（.さ々と·~·~－；，＇~~~~~－~！~

・をの畠酋力、マップ畠酋で、 RPGの量な桑忌です。＋でプレー
ヤーは王手圭若に移動てをます。移動出に話と血合うと白動品に
ファイト商面になります。

t~fl叫品説i(j]L ・プレヤ掛かして差などに触れると、街な闘力品けた ・
翻 R彊翠 i障り、邑石な坊がもらえたりします。
認m nli；言 。御J主要…榊l鵡 lこよって会てるすレーャー持っているのiで、柿をもら

必・・・・・ー・晦3 った鴎、操作しているプレーヤが拘ったとは腺り言せん。3Aのプレーヤー
関哩閉園・・ l献 のうち、だれかが舟ちますのでコマンドメニューで縫認してください。

0 
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・＠ボタンを舟すと左の接なコマンドメニユ 力会示されます。
か Lt L 1(/, ：$、i

；コマンドは「プレ ヤ を変えるJ、「食事をする」、「現在の状態

をセーブlする」の3つ力、あります。ぜ，， t，「でい

＋＋で選択して③ボタンで決定します。

・ここでとっても楽しい裏わざを 1つ、公開しちゃいます。

ます⑧ボタンを押してコマンドメニューを表示します。そこで、

(SELECT）ボタンを押してみてください。なつなっ、な～んと、

玉石玉工面盲lこなりましたね。あれ、でも語力品きません。益て”

すね？ コントローラー IIを議fたしてみて予さい。どうです／

おどろいた重に、話を白邑に詰刀、せるでしょう。これはεスプレ

イモ ドで、友達とε人で遊ぶ事力、出来る裏わざです。ワイワイ

やって楽しんじゃいましょう。

rm 



が めん Uう＂今

回ファイト画面のプレイ方法 ~·~－：.－~：~：~·fi－：：：；イ持βよ~－Q~？~~：ぷ~－~··；.；~i.！~~守；，；·； ；.：；~ 
，，，内A がの，L uも -

・左の画面がファイト画面で、アクションシ ンの主な舞台です。

畠酋土品にあるインジケータのうち、 土色がプレ ヤーのもので

画面下段捕のものです。

きゅういどう

・＋＋で左右移動ができます。

・＋て”ジャンプができます0

・③ボタンで功撃ができます。

・⑮ボタンで手裏剣が使えます。

rm 
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回楽しくプレイするためのヒント ~1~：.引出店·~~’＇.！~~；／：~百三川口

えJT.':tタWl '' t:• i ・アクションRPGはやっぱり物語を楽しみながらアクションで

鞠 11j!ff :"' . ; ］＇きる向もしゑいいよね。そのためにはマツヨ錨叩い
手常時対。；！日 返jFろな所に行って話を商いたりアイテムをもらって強くなる事がい

祭主；：川t:っ｛ ちばん夫妻だよ。
不・hHt tー i.. ~ 

．プレーヤーが3人いるんだから3人を有効にっかつて出来るだ

け多くのアイテムをもらおう。なんたって 1人が持てる忍術は愚

大3つまでだから3人で日つの忍術が使えるんだ。 3人をその場、

その場でうまく使い分けるのがコツだよ。

ill 
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か，、，t に ー一 - ' じ

・ファイト画面では逃げる事も大事。体力は大事にしようネ。

・それからなんたって大事な事は、こまめに「セーブJする事。

これは忘れないようにね／／

か

・このゲームには、みんなが泣いて喜ぶ隠しコマンド力、けつごう

あるんだ。ぜひ探しあてて、みんなで楽しんじゃおう。

TI) 



してんのう ，，吋かい
圃四天王の紹介 〉お‘·；＿－；~~＇！／：店主、L計三万ミ；..；；「ろ別式勺~l＼~，：令：ミ’：？z~~，：：）~Tイ：：－；·~）ぶ：1

・影狼伝説には幻魔人を守る4人の四天王と呼ばれる中ボスがいるんだ。ごいつらはけっこ’
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う特徴かあるのでここで紹介しておこうネ。
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・火忍かえん
こつ、ごやつ、火

を白邑にあやつる

とはなんともうら

やましいやっ。ね

一、やきいも 1つ
くださ～い／ な

っ、なに／ まだ

やけてないってつ

勝負だ／







~o岳円


	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012
	img0013
	img0014
	img0015
	img0016
	img0017
	img0018
	img0019
	img0020

