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⑦精密機器ですので、 極端な温度条件下での
しよう ＂ かん 勺よ さ

使用保管および強いショッフなどは避けてく
ぜったい ぶんのい

ださい0 c安定絶対に分解しないでください。
た人 し ぶ ι・ Aず

②端子部1こ触れたり、水に濡らしたりしない

よう、ご注意ください。

③シンナー ・ベンジン ・戸ルコールなどの簿

発泊は、ケースガ変質、 変形する恐れがあり

ますので、プラスチッフ畠の詣掃に描いない

でください。
がの人 ＇＂与

④テレビ画面からできるだけ離れてゲムを

プレイしてください。
らよ弓じ命、ん とI! It！..ニ う や〈 じ

⑤長時間ゲムをする時は健康のだめ約1時
・ん ぶんしょ弓.ゆ 弓し

間ごとに10分の小休上上をしてください。
しようご か公

⑤ご使用後はAC戸ダブタをコンセントから必

ず披いておいてください。
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プロローグここかぎ高いが単まったのヨ
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刊字

定、つ
は
こ

ら

お
れ
で

こ
山政け地

はたけ〈に だい

畑の国サララ大ピンチ！？
へいわ 〈に ＂さもの や さい

ここは平和の国サララ。果物や野菜だちガ
たの へいわ 〈

楽しく、平和lこ暮らしていましだ。
ひ じご〈

ところがある日ーくら～いくら～い地獄の
ぞこ あ ＜ , 

底力らいじわる悪魔“デビル・ハロウィン”

ガおなかをすかせて地上に飛び出してきまし

だ。デビル－ハ口ウィンとその手下たちは、

サララの菌の醤たちをつぎつぎと命らえては

食っていつ芝のです。

「このままではわたしたちのサララの国ガ滅
おそ

んでしまう・・・J だれもガそう恐れていましだ。

その話です。サララの酋のお婦から飛び白
ぃr,f!.A.

していつだ 団ガありましだ。それは、サラ
〈にれーも む 守 的 ひの υ的

ラの園の王の娘サララ・ド・トマト廼と姫を
まも わかむの

守る若者定ちでした。
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あさ

む勺 きさいっぱっ

モーリン村危機一髪！！
といη〈 Uず

ある大陸の外れに、モーリンという小さな
む句 “お ど」うぶつ

村ガありまし定。 そこでは、多くの動物たち
~ 勺. へい b 〈

ガ争いもなく平和に暮らしていましだ。
ひ 針＇しむり M " 

ところガある日ー 音、村を追い出されだ

ギャング“ウルフ・力ポネ”ガ復書置のだめに

やってき芝のです。ウルフ・力ポネとその子

益だちは、 ;p,_；；と語の魚ぃ箱の劃砺左ちを話

していったのです。
よ じりす〈 か h さま

「この世には村を絞ってくれる神軽量はいない
てん いの

のかーJ だれもガそう天に祈っていまし疋。
と』P 0・〈 え 4らめい む町、九ぱ人

その時です。行方不明になってい芝村一番
ゆ 今しや ぞAhょう針す こ .句

の勇者で村長の息子のラ ・イオンガ、新たな
つ もど

なかまだちを連れて戻ってきたのです。そし
む句 . . ' 

て、 村の危機を知ると、すぐさま力ポネ芝ち
たたか 、ど

に戦いを挑んだのでし芝。

吾、モーリン持益支の転いが

始まろうとしています…
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はんたい せかい へいわ

ひとりじめ反対世界に平和を！？
西の大陸の中lこ、 ドレタ国というちい～さ

〈に 〈にこA ど

なちいさな国ガありましだ。その園で、今度
,, ＇~ ~. llι  ，さも・＜＇ ＇＂ 今

新しくピトラーという男ガ大統領になりまし

だ。ピトラーは；伝説舗となる前はとてもやさ
< 

しく、 だれからも鰐ガれていましだ。ところ

ガ、大統領lこなつだその日ガら、ピトラーは

変わってしまいまし芝。自分のことをピトラ
そ今とう よ 〈に ど 〈き、．

一総統と呼ぱせ、国を犯裁してしまつだので
こ 〈ぐん L & 1.!A ぜ

す。ピトラーはドレタ園軍を指療して、全世
じぷ，tυと η 均んの『

界を自分一人のものlこしてしまおうと考えた

のでしだ。
，，. ニ＜（A

そして・・200X年に、ついにドレタ国軍はと

なりの国lこ侵略を始めだのです。数日後、ピ

トラーの面持主駐を白止しようとする撞吾量

と最後の戦いに突入しましだ。
れAご今ぐん

さあ、ピトラーと連合軍との
さいしゅ今”っせA はじ

最終決戦の始まりですH
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まも きょうか、‘

守れH すもう協会H
ひがL たいη〈 すニ uず

東の大陸から少し外れたところ1こそれはち

し、～さな島国ガありましだ。その名はジヤツ

ポン園といいましだ。この国は「あすもうさ
' υとたら す /Lt. Jう

れ）Jと呼ばれる人達ガ住んでいて、「すもう協
かい 舎かA 〈に，，.

会J という機関ガ、園を治めていましだ。
.え.え 〈に＂句 今句命、〈

そこに、前々からこの国を狙って、裏の角
沿い そし§ あ〈 勺〈

界を組織し、悪の「おすもうさんJ を作り出
れやかた せ

したドスコイ親方ガついに攻め込んできだの
公人に人 ゅーも L叩 " 

です。何人もの勇者ガ、この悪の「あすもう
ぐ人定えいど たお

さんJ 軍団に銚み、そして因されてしまいま

しだ。

「もう、この国はおしまいだ！ ! Jだれもガあ
とa堅 企が しゅ.よーもたび で

きらめていたその時です。長い修行の旅に出
〈にいむぱA ゅうしゃ 〈に あぷ

てい芝この園番の勇者ガ「園ガ危ない l」

との宛らせを長けて優ってき芝のです。訟は

すぐさま昆話語i子だちを長め、ドスコィ説話
”っせん いど

だちに決戦を挑むのでした・・ 0

〈に うんのい い ，＿ & .t 

この国の運命が今、決ろうとしています…
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みら そうぐう うまうゅうじん

未知との遭遇！？ 宇田人をやっつける！？
..こ〈 今らゅ う あ れ の がや U L r,&1,., 

暗黒の宇宙のなかで青く輝く星、地琢。は
~·し ＂う宅金き うつ〈 治がや

るかな苦から、宝石のように美しく輝くこの

量を泊って、撞揺注してきた手首父との誠し

いi5i屈が、繰り這されてきましだ。

そしていまもま芝、地球から遠く離れ芝M
ぜいうん今勺がわ き舎 ぜい

78星雲の裏側の先にあるナンソレヤ星のピツ
ニーもてい しんηゃ〈 沿いし

コロ皇帝ガ侵略を開始してきだのです。ナン

ヤソレ量の量議長話の嵐拾の前に、通話崩語
"'- すべ 〈誌 や市

軍はなす術も無く破れていきましだ。そのだ

め、 道選の斜挙ううのすべてを長め芝~韻諒撞
ごう，B" rー い っ 〈 だとう のぎ と

合煙量隊ガ｛乍られ、打倒ピッコロを目指し飛び

立っていだつだのです。

雪量、宇宙空闘を舞台に、

愚大量豊後の戦いが始まります…
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覚えておいてネ！コントローラーの使い方

・コントローラー I

刷ボタン…・ー・ーー動かすコマ、マスの決定
けってい

コマンドの決定

(8）ボタン・ー・・ーーーキャンセル

白誌のコマの遥詰を議話

STARTボタンーー繍虜にしたコマ、鱒虜に

されたコマ表訴

忌E_LEcヤボタン跨厳選起議長
じゅ 今ど うご 電主人た〈

十字キー・・・ーーー動かすコマの選択

と、こへ缶かすかを量説

コマンドの選択
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せつめい

ボードめ説明だよ！！

主~誌に、 ボードId:予のような語店長lこなっ
ています。

総司令部
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ひとりのときはど～するの？
デレ < えら

1 PLAYを選

んだときは、つぎ

！こ“さいしよから

はじめる”か、“つ

づきからはじめる”
えら

かのどちらかを選
えら

んでください。“つづきからはじめる”を選ん
ぜAかい か

だときは、前回、ゲムをやめたときlこ書き

うつしだパスワードを入力してください。 T
じ にゆ弓 ηよ〈 ぜ＂＇ぃ
字のまちガいもなく入力されれば、前回と同

じよ弓たい きい均い

じ状態からゲームを再開することガできます。
にゅう勾よ〈 じゅ今じ

パスワードの入力は十字キーでカーソルを
にゆ今 ηよ〈むじ み 必

入力する文字に合わせ、 Aボタンを押します。
Bボタンで竺詩 謂駒山口門” と’…

もど

ずつ戻ることガで

きます。益金に力

一ソルを「完J に
あ

合わせてAボタン
必

を押すとゲームガ

始まります。
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合肯コマを並べるのヨ

1 .わたしガはいちしていいの？
さいしよ れたし

まず最初にココナちゃんガ「私ガ配置して

いいのφ」とだすねます。ここで“はい”と

答えると、ココナちゃんガすべてのコマをあ
＂ぃ，， じよA 令”

なだのかわりに配置してくれます。自分で並

べ芝い場合は“いいえ”と答えてください0

1個 T個のコマをあなだの思いどおりに並べ

ることガできます。

コマの並べ方
じぷA 伝・2 と8 ＂せA

自分でコマを並べる時は、作戦にしだガって、

下記の要領で並べていきます。
J佐 官の ニ υょうじ

十ボードの真ん中にコマガT個ずつ表示さ
じ·~....じ ’e句＜、

れます。十字キーで並べるコマを選んで、

Aボタンで決定します。
じゅ今じ え句 お

2.十字キーで、選んだコマを置

くマスを謹んで、 Aボタンで

決定します。
H 

3.すべてのコマを並べ終わ

るまで、 Tと2を繰り
かえ

返します。

13 



2.はいちはそれでいいの？

配置ガ終わると、さらにココナちゃんは、

「これでいいの9~ とたずねてきます。ここ
で“はい”と答えると、コマの配置はすべて
均A吟よ今 ニた

完了です。“いいえ”と答えると、つぎに「も
い免ど吋いら なお

う一度配置をやり直すのφJと芝ずねてきま

す。

3.もういちどはいちをやりなあすの？

「もうニ産量童をやり道すの9Jとだすねて

きだときは、 “はい”と答えると、ボ ド上の
ー わた＇ ＂‘＇ 

のコマはすべて消えて、「私ガ配置していい
’・＂ の？」からまだやり直しとなります。

こ企 ニニえ句

“いいえ”と答えれば、コマ11固T慣を選ん
公お

で、並べ直すことガできます。

日間

。

ま
H

綴

りの

叫帥
執
す
山始

の
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これで、すべての準備は終わりです。さあ

いよいよ、あなだと、デビル・ハロウィンゃ

っルフ・カポネだちとの戦いの始まりです。



世肯コマの動かし方なのヨ

1 動力しだいコマに、十字キーでカーソル
み れ

を合わせ、Aボタンを押します。
いどーもかの Jも すす

2 そのコマガ移動可能なコマならば、進む

ことのできるマスガマークされます。
いど今 ~ 

3.移動しだいマスにカーソルを合わせ、 A
" 、ど今

ボタンを押せばコマは移動します。

司，.. dうた

肯肯ゲームの進め方なのヨ
ー じゅ，U!I.. ＞，いて じ

ます、決めだ順番にしだガって、相手と自
_,. こ今ご 今ご すす，，，.

分とガ、交互に、動力しだいコマの進める範

囲内で、下の2つの中からTつを選んで実行

します。

1 .コマの移動ーコマの置いていない空白

マ

る

、

る

コ

あ

せ

せ

、

て
さ
さ

へ
い
ぷ
即
日争

ろ

o
ぉ
置
い移
叫
戦

こ

る

の

を

を

と

せ

マ

マ

マ

の
さ
コ
コ
コ

ス
引動

の

に

と

マ
も移
て手

ス

マ

の
を
U

相
マ
コ

れ争
叫
醐
制η

，L 

調，
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コマめしゆるし、指針ヨ
5つの〔ボード］と ［対戦相手］によって、 ’ 

16遥詰の Cコマ］のキャラクターもさまざま

です。

［ボード］ 姻の園サララ 平和の園モーリン ピル街

［対戦相手］ デビル・八日ウィン ウルフ・力ポネ ピットラー糊

［コマ）1 トマト ライオン 大将

2 ニンジン トラ 中将

3 イチゴ クマ
少c;将うしよ弓

4 ダイコン 力パ 大佐

5 カブ スtJンク
中少佐佐

!l タマネギ イヌ

7 パナナ ブタ 大尉

8 ジャガイモ ネコ 中尉

9 オレンジ ウサギ 少尉

T〔｝ キャベツ 戸ヒル 飛行機

11 ホーレツノフ ゾウ タンク

12 キュウリ ネズミ 続兵
13 チ工I）一 サル 工兵
14 キノコ キツネ スパイ

15 マスカット わな 地雷
16 旗 旗 軍旗

17 



ドスコイ親方 ピッコ日皇帝 こまの数

績網 戸ースT号 Tケ

大“お関ぜ. 戸ース2号ご、 Tケ 領占ゴf； 今

員脳 戸ース3善 Tケ

ぷ話 ムンT量雪雪 Tケ マ
ムーン2 Tケ

前て＇そえ頭宵のeしη - ~~三之3 17 , 

幕下 ハレ－1星量雪 2ケ
三a 段＇＂目の ハレ－2 1ケ

最三議ハレー3 2ケ 毒；
理事長 ミサイル 2ケ で1
持詰 タンク 2ケ き

最の日 ロボット Tヶ ない
新しん弟で子L メ力マン 2ケ コ
物言い 工スパ－ Tケ マ
親s，ぜ・方かた 機.雷 2ケ

軍＜~配Uぃ ステーション Tケ

1日
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は
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に
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き
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せ

コ
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す

け
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口
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［コマJ10 

〈キャベツ、戸ヒル、
長i主義、重量長、ミ

サイル〉

で
ス

つマ
＜
A
l
 

い
は

0

．は
へ
る
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川
右
け

と
さ
左
に動

以
前
、
け

も
だ

［コマ］竹
（ホーレンソウ、ゾ
ウ、タンク、彦の口、
ロポット〕

〔コマJ12 
（キュウリ、ネズミ、
騎兵、新弟子、メカ

マン〉

’と

る

山後

け

4

、に動
ス
ス

ママ
ηノ
L

A

－－

司

」

『

」

以前
川十匂さ

を
悶
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子

3
一
で
弟

T
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u
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7
工

、
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チ
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じ
（
日工
マ
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な

〉

わ
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恥

配

、，機

は
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〉

ト

、

、

ン

5
ツ
日
方

6
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4
1
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4
1
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シ

1
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1
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（
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こ
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い
に
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め
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叫始

かろ

い

〉

の
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9

の
T
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4
む
外
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右

4
1
4
1
い以
き左
る

］

〕
刊記
ご後

け

マ
マ
よじよ
ぜ前
日動

コ

口

〈

み
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肯肯コマを誕べるとき、白かすときの

Jレールなのよ

コマを並べるとき、コマを動かすときには、

つぎのような決まりガあります。

の

な

ン
刊総

マ
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司

る

ラ

コ

の

うゴ
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き

ラ

イ

叫飯
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廿敵
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ぱ
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だ
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に
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す
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コ
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し司
h

突

。

企部

ス刊
総

、

ん

U
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H
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さ
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汀
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で
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訳

書機

ん
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仁

、
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こ
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ι

n

4

U

ま
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れ
し司
じ時

恥入
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か
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鰍
そ

し

、

マ

ら

ん

今ゴ
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せ
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つ

ま

U

占

な
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、
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出

は
ふ
州
は

に

ガ
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U
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うす
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日
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－
せ
岳
山

A
Uマ
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で勝負は負けとなります。

F

弘
れ
ニ越
マ

7
8騎
チ

〉

ん

日刊

あ

び

コ

ン

、

〈

ン

せ
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］
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、
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0
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そ
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マ
、
人
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、
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コ
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リ
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η
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て
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ガ
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に
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ポ
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マ

な
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コ
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マ
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も
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と

で
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川な
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コ

た
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叫
事

制

f
h
v

の

つ

い
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敗
a

ム

ど

な
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鮫
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一
φ

＜

ぱ
は勝

肯

ゲ
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な
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芝

肯

の

ら
μ
押

せ
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宇宙
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マコの
て手

恥相

たかみ日制

自分のコマ

ムこ00 。。o-。。。。【~
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ちう討恥相ムつ

け
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O

口
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ふ定りのときはど～するの？

M

戦

す

し
日十

ま

た
で
ま
川話

。

し

η
人

び

で

い
か定

日

2
M選
り人

さ
h

決

巳
を
日
2
だ

で

ぎ
う〉

。

＜

ン

つu
場

す

で

タ

ム
叫戦

ま

ん

ボ

ヨ

引

〈

り
い選

A

の

ゴ

ド

あ

を

ぶ

中
立
一
ト
類
ド
び

い選

d
J小
川種
一
μ
選

を
勺む

る

5
ボ

を

ド
ぇ日

げ

で

な

ド

一
件

ろ

’部
き
一

ボ
tp
ひ
引全
す鰐

ポ

叫創刊
レレ

り

は

、
で

U

対
プ
P
く

ド

て

一

－v2
を

一

つ

キ

－

い
ボ
ネ
ロ
日字

す

日俵
川宙

山明
日特

鋪

d
d

の

一

と

よ

？

マ
ゲ
れ印
る

の

コ
て
川目
か

る

の
し
に
わ
分

す
品分
得
格
裏
ガ

に
じ自
H

裏

の
恥類

れ

に

を

マ
山種

と
て手

マ

コ

で

は
U

相

コ

、

ぎ

ま

弘

、

め

ま

と

刊

に

だ

の

の
↓
め
の
そ

う

子

だ

そ

ご
日
い

o

け

ん

仰

な

す

っ

ぱ
4

M
4

せ

ま

を

す

の
レレ
み見

い
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ま

こ
プ
p
を
日行
山番
し

－v2
か類
』
を
る
に

－v

M
種

ム

な

う
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ぎず、 T人目の
ひと

．人ガコントロラ

hiー Iを語って、01
.1 ＇＂ご今

; Iから2_3までの番号
川 を23宿のコマ（大

しよ今 〈「，. . 

将～軍旗〉につけ

ていきます。このとき、 2人目の人は、番号

づけをしているのを見ないようにします。
しゆる、 プレイ がい しょ ーも

コマの種類は、 TPLAYのピル街で使用し
た、しよ今 〈了，. . 、勺しゆる、 "'  

た「大将～軍旗J のT種類を用います。

｛昔諒1（が会海コピーして、量暑とコマの櫨

類をひかえるといいかも知れません。

・・わたしがならべていいの？
＂んご今 お

番号をつけ終わると、つぎに「私ガ並べて

いいの＇？ Jとだずねてきます。“はい”と答え
じどうて舎

れぱコンピューターガ自動的に並べます。“い

いえ”と醤えれば白話でコマを益べられます。
のた プ レ f

やり方は、 1PLAYのときと同じです。

議
固
ま
の自

の

き
η
人

こ
て
日2

「

ね
だ

ず

で

ま

乏

の

ヨ

、
と
す

だ

ぱ

J

で

ん

れ

0
・山香

ば

わ

の

の

の
お終

る
此人

と

べ

す

の

ひ
U

並

に
の目

の

ガ

れ
η
人

め
叫人
ど
叫2

0
の
は
は

た
め目

マ
ど度

ふ
り人

コ
λ
4
フ

－v
H
Al

の

－
V

日
口
言
す
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ひと つかひとり め ひと

の人はコントローラーIIを使ってT人目の人
お会 おこ’e

と同じことを行ってください。

司，．せんこうはどっちかナ？
品た勺の ひと 仕 り H 

2人目の人ガ並べ終わると、つぎに「ブレ
ぜん て

イヤ－1ガ先手力なφJとだずねてきますo
，た η せAこ今ニ今こ今 ' υとりの せAニ今

2人で先攻後攻を決めて、 7人目ガ先攻なら
命 k ’F め 怪人ょう

ぱ“はい”と、 2人目ガ先攻ならば“いいえ”
つの え句

と、コントローラ Hを使って選んでくださ

い。〈コントローラ Iでは選べませんので注

意してください。〉

司，．さあゲームをはじめるのヨ
, さ ..よ今

今までの作業がすべてうまくいっていれば、

勝負が始まります。

ル ルや各コマの動き方などはすべて l
プ レ 1 お公

PLAYのときと同しです。 ， 
あとはコマを語力、すあ ど

なたの作戦したい JI

さあ勝負Ill

27 



これが勝負I~跨つための条件ヨ！！

の
品分

。

つ
じ自

す

E
は

ま

の
た
り

日下

ま

ま

、て手
8

決

に
お
佃
か

も

し
負

と
んに
は勝

fY
刊件

レ

A
U条
に

プ孔

の

き

汗

っ
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i

1
た

J

い
か
っ

山

出

時

プ

P
Aの
て

1
刊件
ぁ当

は条

が

て
fI
J
U

占

ち

お
帽
を

の勝

は
ぷmm

の

た
U

令

う

〉

ま
L

司

ほ

刊一利

品分
刊
総

だ

は勝

じ自

〈

うし
臥全

、
き

日領
叫完

に

と

叫

占

（

ぷ部

だ

を

す

U

令

ん

ぷ部

ま

L

司
ζ

込

J
料
品
官
り

刊総

り

す

し司

な

の
U

入

ま
刊総

に

か

ガ

い

ら
マ
い

ち
うゴ

と

ど
U

領

た

、U

占
今し

4
l

の
日領

.今し れい，

2、どちらかが、総司令部以外のマスにある

すべての苫議うマをボード古から主どうだとき

〈すべての占領ゴマを捕虜にしたといいます〉
句会人 η＂＇う ま

ー占領ゴマガなくなっだほうの負
むじよ今けんこうふ〈

けになります。〈無条件降伏〉

28 



エピローク

あ
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υょうじ

ドガ表示されます。パスワードはこのときし
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か表示されませんので、ここぞ！とばかりに

しっかりと書き写しておきましよう。

日軍

η
で

み見

1σ
ん

を

だ

だ

る

グ

会来

し

あ

ン

て

と

と

イ

つ

キ

り

デ

？

叫帰

ツ

ガ

ン

「

レ

つ

工

か

の

ふ

し

の

う

こ

汀

ガ

そ

よ

r
A

の

ら

し

？
mw
も

た

で

か

れ

る

つ

の

υ

だ

そ

な

や

る

ネ

し

ゃ

ゲ

う

き

て

ま

ん

ン

ど

で

み

て

な

イ

日

、
ガ

て

つ
刊棋

デ

ツ

て

と

し

し知
u
将
ン
ヨ
さ
こ
H

探

・
u
人

工

す

る

29 



を
H
上

す
ん昧

ブ

し

を

を

と

て手

の

ま

い意

ン

で

ム

日韓
曜
の

U

相
川顔

き
うな

工

の

一

の

そ

U

戦

の

い
H

要
う〈

な

ゲ

そ

し

U

対
て手

て
山重
は章

ん

、

と

も

ふ
相

い

る

は烈

な

が

っ

と

定
q
H
m

あ

の
U

体

す

き

う

つ

け

つ

は

こ

ニ

で

ガ

よ

品町
a
負
此
一

巳

、

は

ま

芝

し

に

に

ガ

〉

あ

と

ま

な

で

い
い
〉
ム
さ
ん
昧
の
あ
る

山戦
山戦

ム

レ

o
ぃ意
刊謎

、

な

l
・

2

の
，の

レ

ブ

す

芝

だ

に

に

と

そ

ブ

ン

ま

れ

ま

ち

と

う

出団

、

ン

工

い

さ

は

う

こ

な

は軍

で

工
り
に
て
州国
間
三
フ
く
す
た

の
叫一白
う（
u
章

れ

に

。

い

か

r
れ

つ
が画
は章
は黙

さ

〉

ガ

て

あ明
山訪

三

ぷ

川駅

の
M

隠

ム

う

め

き

s
ガ

－u選
に
こ
ガ
レ
よ
な
涯
と説

き

30 



・・・・ ソフエルうんちくぱなし ・・・・
軍人将棋つてなんやそれ！？

≪じ 人しよろ. ず ＇＂ じよう ζ しゅ

軍人将領とは、図のような盤上で23個16種
る、、 うご あいてじんらお〈ぷか そ今し

類のコマを動かして、相手陣地奥深くの総司
れいぷ ぜ お

令部を攻め落とすというゲームです。？.3個の

コマは普通、「本将倶」で使うような五角形の

ものを崩ぃ、そαf芸品こId:、違冶量訟で益われ

だ幅緩b、タンク、ヒコーキなどの量季語岳

など、 16遥顛の催経1:t脅かれています。その
せ＂＇よ弓

うち、いくつかのコマは占領ゴマといい、そ
で. .今 L れい ぷ ぜ お

のコマでないと敵の総司令部を攻め落とすこ

とガできないという、非常に重要な役割を持
』まんじよ Jも さ＜.，.

っています。それらのコマを盤上に、作戦を

箸支て厳臨を組み、コマの遥韻ガ組主に負え
お

ないように置いていきます。

ゲームを始めて、コマを主主互に動かしてい
と i:,o・う じぷ，k .いて

き、その途中で、自分のコマと相手のコマガ
お会 なか＂ぃ

同じマスの申に入ってしまうと、そのマス内
包 Aぞろ LA.I!!.. 

でその2つのコマは“戦争”となり、審判ガ
しよ弓＂いひ＂ ぜんそ弓

勝目質表lこしだがってどちらのコマガその唱え争
か Uんてい か ぱん

に勝つ芝のかを判定しぎす。勝つだコマは盤
じよ今のニ . ぱAじよ今 と のぞ

」二に残り、負けだコマは盤よから取り除かれ、
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N一
ブ
。
え
て
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田

島
J

ン

す
日答

つ

は賞

・

... i::::> 「テレホンカード争富
れソム』 I~トJレロイヤ｝~元謀議！」

再現章（工ンプレム〉の謎ガ分からなかった

文も、チャンスTの話語と洩れ芝丈も、定だ

戸ンケートハガキを送るのが嵐長だという丈

も、間違えて戸ンケートハガキを送っちゃっ

33 



芝ひとも、全部ひっくるめて、戸ンケートハ

ガキを送ってくれだXすべての革ガら話量モ

？と£の蛍語註プレゼントいだします。

・ソフエル特製「捕って来た l遁呆婚話なん
やそれ！？」テレホンカード ・・……・100詣議

おうほほうほう

応募方法
おう ＂ υと

肯チャンス引こ応募する人はーー
〈んしよう

戸ンケートハガキ1こ、「勲章（工ンプレム〉
会ぞ こた じゅうしよ しめいとう ひっよ弓じニ弓

の謎J の答えと、住所・氏名等の必要事項、
こh きにゆう え，..っ

そして戸ンケートの答えを記入して、 41円切
て は おう ＂ 〈んしよう

手を賠って、応募してください。〈「勲章〈工
会ぞ カ ふせいかい

ンプレム〉の謎J ガ書いてないものや不正解

のもの、描i量と洩れ芝ものは、白毎苗にチャ

ンス2の抽選にまわります。〉
H1 1.r ひと

世チャンス2に応募する人は

戸ンケートの醤えと佳品ド底苔尋の嵐室長季
語きにゅう ー っ て は れ ＂

を記入して、41円切手を目白って、応募して

ください。

。，
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川送

ヱ

す

こ

ぎ

ん

フ
M

関

る

か

ど

ソ
に
うす

す

ん

ム
山集

る
と

．ゲーム・アイデア部門
LJ: L.!! じ＂・今 ぷ A＂今

書式は自由。文章でも、イラストでも、な
す－・－

んでもOKです。ま芝、そのレベルについて

も商いません。酋単な戸イデ戸（話通〉でも
？？ー サー かA’－＜ ’ーと

OK! 簡単なところでは、例えぱこんなこ

とでも0・・①こんなゲームをやってみ芝い 〈だ

から、こうして！〉。②このマンガ（あるいは
えいが ＂＂今也勺

戸二メ、映画、小説など〉をゲームにするな

ら ・（こうしだら！〕。
L か〈 ね Aれ い佳いべっ と

資格年齢、性別、ブ口、戸マ問わず。

信義岩送： f是主、佳品：詮齢、通量量吾、し踊.ょう，，す 暑に b，ー， dろえ

業を忘れずに記入の」二、あなたの戸イデ戸を
〈れ の か公 η か今

なるべくわかりやすく詳しく書いて、必ず釘
Lよ＂＇
書ガハガキでお送りください。
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a、もん

．ゲーム・デザイン部門
しよう旬、ョ さつカ

将来、ゲム作家になることをめざすひと
おお ば

たちへの、大きなチャンスの場です。まずは、
じぶんかんが はいけいぜ人たい

自分ガ考え定オリジナルゲームの背景と全体

のシステムをまt量と由主fで 〈さらに、シナリ
ぞうきほうはう めいき おく

オと操作方法を〉明記し、送ってください。
カ公句 じてλ か人ぜん ひつよう

必ずしもその時点で完全である必要はありま
お カえ

せん。折り返し、こちらから戸ドパイスいだ

します。
〈 さいいじよう こうニうせ、いじょう かた

資格何歳以 上 〈 高 校 生 以 上〉の方。

性別、プ口・戸マ問わず。
お うぽほうは今 しめL じゅうしよねんれい でんわ，，んごう しよ〈

応募方法：氏名、住所、年歯昔、電話番号、職
ぎようわす きにゅう うえカ令り亦うしよ お〈

業を忘れずに記入の上、必ず封書でお送りく

ださい。
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コマの橿類はしっかりひかえてお ・
デ レ f よ 今 ． 

こうネ C2 PLAY周） ． 
コマの
番号 ・コマの種類

16. 

2 . 17. 

3. 18. 

4. 19. 

5. 20. 

6. 21. 

7. 22. 

8. 23. 

9. 24. 

10. 25. 

11. 26. 

12. 27. 

13. 28. 

14. 29. 

15. 30. 
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だ‘吋gしゅう さき怠

アイデア大事鎮のあて先 ：
とうSよ弓とた、．と今（ ~会 〈会'1 L

〒1竹東京都台東区浅箪橋T13 6 

開幸ピル

側ソフエル企画部「戸イデ戸募集J係
惜しゅうかの η

「デザイン募集J係
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FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の愉出、使用営業及び賃貸を禁じます。

コb咽・P..J-::J:J巳::i.--9・

企廊・制作・源売

S併EL
株式会社ソフヱル
〒101東京都千代田区外締閏s-n.-2ロックピル2F
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