
コp量1.Jーココビュー管制
JF-02 
フォーメーションゼット

取扱説明書

訓脳ω⑧ コヲ冨1.Jーコロビュ－511＂は任天堂の商標です。





このたびはジャレコ ・ファミリーコンビュ タ用カセット「フォーメ

ーション Z」をお買い上げいただきまして誠にあ ηがとうこ‘ざいます。

「フォーメーション Z」を楽しくフレイしていただく為に、二、｛吏用の

前にこの「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛

用ください。

0 －－一一一一一一一一一一一一一一一

・使用上の注意
・力セットを受換する時には、必ず電源を切ってから行なってくだ、

さい0

・精密機器ですので、極蹴な温度条件下での使用や保管、強いショッ

ク等は避けてくだ、さい。また絶対に分解しないでく定さい。

・漏子部に直接手を触れたり、 7J(にぬらしたりしないでくだ、さい。



1 .提作方法およびゲーム進行

．コントローラーの操作

oSELECTボタン

タイトル画面で、この7代、タンを

押すとDEDが移動します。
1PLAYERか2PLAYERかを選

んでください。

o STARTボタン

この木、タンを押すとSELECTボタンでセットしたゲームガ始ぎり

ます。まだゲーム中に押すとゲ ムガストップし、もう1度押す

と再スタートします。

※デモ中にこのボ、タンを押すとタイトル画面に芯ります。

※画面停上仁中のちらつきは故障ではありません。



01人でプレイする場合は巴コントロ ラ を、 2人でプレイする

場合は回、回コントローラーを使用します。

o~;::i ボタン 「工1一一Lr  1・トーーーーーー ーー・ ファイター上昇（レーザー上方発射）

, , ・4・ーーーーーーー－－・加速

: I・｝一一一 一ーーー・ファイタ 下降（レザー下方発射）

ー－・減速

O＠ボタン このボタンを押すとイクスペルガジャンプします。
〔押し続けると変身します。〉

ORボタン このボタンを押すとパルスレーザーが発射されます。
（押し続けるとビ、ツク、パンガ発射されまです。〉
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．フォーメーション Zのゲーム進行

Oストーリー

西暦2701年、地球連邦は連邦軍第
9特殊機甲師団〔惑星ザナックを
本拠地とする〉の反乱により総攻

撃をうけ定。半痩滅状態に追い込

まれだ地球連邦は、ザナツケ軍の

特殊兵器に対抗するべく、方ねて

から開発中で当時試作段階にあっ

だ形態司変戦闘メ力、、イクスペル”の開発を急いだ。日ましに澱しく

なってくるザナック軍の攻撃に耐えかね定地味連邦はまた、末完成の

状態にあっ芝、、イクスペルM を出撃させることを決意しだ。



0パタ ン展開

ゲームガスタ 卜すると、山をパックにしだ平原ガ現れます。

しばらく進むとやがて山ガ低くなっていき、；mが見えてきます。
そのときに地上形態のままだ、と落ちてしまうので、愛身して飛びょ

がってください。海上をしばらく進むとやがて砂漠ガ見えてきます。

砂漠ガ終わるとまだ海上に出ます。ここでは敵の前線機動要塞唱・

T・Y＂ガ出てきます。これをやつつけるとイクスペルはいよいよ宇宙

ヘ飛び立ちます（S・T・Yと相打ちになっ芝場合は、直接宇宙空間へ

移行しぎす〉。宇宙に出て、浮遊大陸で戦闘した後、宇宙空間に飛び

出し、 機動要塞、、ジズイリ戸ムH を破療すると打てターン終了とな

り、再び地ょに戻ります。
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2－－：－遊園び芳

・（敵を撃破することによって得点を上げていくゲームです。）

． イクスペル（形態可変戦闘メカ）

状況に応じて地上形態 （ロポット ）と空中形態

（戦闘機）を自由に使い分けることができるメカ

です。武器としてパルスレーザーとピック’パン

を塔載しています。

〔パルスレーザ 〕高速発射が可能ですが敵の大形

兵器に通用し芯いのが難点。

［ビッグパン］ 発射速度は遅いが、すべての敵1こ通

用する強力兵器。

敵の機動要塞や戦車芯どは、このビッグパンで破1裏

する。



コエネルギーコア（ENERGYCORE)・ イワスペルのエネルギ を釘入しだ力プ

セル。 一定の間隔をおいて地表を漂っています。

イワスペルの士ネルギー（画面右下に表示〉はゲムスタ ト時には99あり
ますが空中を飛行すると減っていきま可。（池土にいるときには減りません）

士ネルギーがOになると飛行できなくなるだめ、エネルギーコ戸を取ってエ
ネルギーを補給してください。

0イクスペJレはゲムスタ ト時には

3機あり、すべてやられるとゲーム
オパです。

（ただし10.orn点、と30CJO点でイケ
スペルガ1機ずつ追加されます〕
カ最高得点、は電源スイッチをOFFにす

るか、リセットボタンを押すと消去

されます。 〔士ネルギーコ)J〕
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・イクスベル〔IXPEL〕

連邦軍ガ、ザナック軍の兵器に対抗するため

に開発した多目的形態可変戦闘メ力。

これは従来の戦闘機に白兵戦用ロボットの機

能をプラスしだもので場面｜ご応じて地上形態

と空中形態を使い分けることガできる。

武器として 105rnrnビームキャノンを装備。ま

たピックパンの発射も可能。

AERO-SOLDIER HAS-15 勺XPE L’p 

HIGHT /8.9ォm DRY WEIGHT／オフ.5t

ARMAMENT／オ05mBEAM－（コANON

〔イクスペル地上形態〕

〔イケスペル空中形態〕



・ギルダ〔GUILDA〕

ザナック軍の無人戦闘機。編隊を組んで、イクスペル

に体当りをしてくる。

・アエロン〔AERON〕

地面に漂う浮遊機雷。重力場制御されだ動きには注意

を要する。

・ピグ〔PIG〕

多白的地雷。飛行能力ガあり、ピクの上空を通過する

と飛び上ってくる。

・アールズィー〔RZ〕

ピグの改良型。水中から飛びとって攻撃してくる。

垣l
骨
盟問
山〔RZ〕



・へヴラム〔HEVRAM〕

ザナック軍の重戦闘機。弾を撃ちながら、イケスペル

に体当たり攻撃をしてくる。

・ス卜ラトスブライア〔Storatos Brier〕

反物質原始生物、、レ －ブライ戸＂にサイココントロ

ルユ二ツトを装置し芝生物兵器。

・ミラジュ〔MIRAGE〕

霊空間移送型J9:撃ユニット。突然空中に出現し、弾を

発射するので回避がむずかしい。

・ヘラ〔HELA〕

ザナック軍の大型戦車。ビッグパンでなければ破痩で

きない。
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・サ卜ウ・テム・ユJレ・ボワク（STY〕

ザナツク軍の配線機動要塞。装甲ガ強力なため、ビッ

グパンでも破壊できないが、上部の回転砲i答は破壊可

能。

・ニジ・エイダス〔NIZIADA S〕・ニジ ・アドウ〔NIZIADU〕

ジズィリヌコムの護衛艦。よ下に移動しながら攻撃して

くる。ビッグパンで彼壊司能。

・ジズィリアム（GIZILIUM〕

ザナッ7攻撃師団の回船となる機動要塞。動きは鈍い

が装甲ガ強力で、中山部のコ戸以外は、ビッグパンの

攻撃にも耐える。

富
里
見
－

e〔ジズィリ戸ム〕 1（〕
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。パターンウlj戸ーを重視する場合は空中形態、高得点を狙う場合

は地上形態でプレイしよう／それぞれ違つだフ戸イトガ楽しめま

す。

o酒を越える場合は、最低50以上のエネルギが必要。海上に出る

前にエネルギーをか芯らずチャージしておこう／

0 I也上戦の場合は、できるだ、け画Eの中央よりに位置していると敵

の攻撃ガ＼かわしやすい。

oヘヴラムガ出現したら、相手ガ弾を撃つ前に撃破しよう／

0空中形態の時、低空飛行を続けているとピワガ飛んでくるので要

注意／



0高得点になるほど、いろいろな敵キャラクタ ガ出てくる／

oS.T. Yと戦う場合には、イウスペルを常に ST. Yの正面にくるよ

うに上下させ、ひたすらビッワ命パンを撃ち続ける。

0空中形態の時でも超低空飛行すれば士ネルギーゴ7フを取ることが

できる。これはかなりの上級ナウ二ックだけれどパタ ンを進め

るためには効果的だ／

oジズィリ戸ムを倒すときは狙っている余裕はない。敵の攻撃をか

わしなガらビッワゃパンの連射あるのみグ
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。1985-JALECOじ「0.
※第3弾「忍者くん魔織の冒険」近日発売予定／御期待くださいグ

取扱店

企画制作お問い合わせは

揃La：猿式会社自答Lコ
干158東京都世田谷区上用賀 5-24-9 
T Eし 03-420-2271
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